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PEOGEO は SNK の商標で f 。 






















講 i 


/Rea£ SCcicle S<xttie <^oe^ ⑽广響毫 

幕末動乱の舞台裏に、誰にも語られなかつた物語力 
「暮末浪漫月華の剣士」いま、ネオジオから 





























CD 97.12.3 ON SALE CD 98.1.8 ON SALE 


CD 97.12.17 ON SALE 


ft PONY CANYON 


SCITRON INTERNET URL : http://www.scitron.co.jp/ 


お求めはお近くのレコード店で 


㈣ ㈣ 


KM? 0 ® 方 ¢9© 多多 ©H1©DZ^ M ffn 刚 


SNK 


CD:PCCB- 00292 ¥ 1,529( 


:ス-パ-ビクチャ ■ CD 


CD 

97.12.3 

ON SALE 


SNK のクレーンゲーム、ネオミニ専用アイテムとして話題を 
呼んでいる、キヤラクターによるオリジナルドラマを収録した 
シングル CD6 枚を、全て1枚のアルバムに収録したレアアイ 
テムが、1500シリーズという驚愕の価格でサイトロンレーべ 
ルよりリリース！ 


SNK の新作対戦格闘アクションゲーム「〜幕末浪漫〜月華の 
剣士』から、オリジナル BGM& ポイス、 S.E. 集が早くも15 
00シリーズで登場。幕末を舞台に繰り広げられる剣劇、全て 
新しいキヤラターたちのボイス等、フアン必聴の1枚。 
解説書、楽譜付き。 


SNK 


新世界楽曲鼸技9 


CD:PCCB- 00287 ¥1,529( 税込） 


FT b : スーパー ピク チヤー CD 




CD 

97.12.17 

ON SALE 


r 子安、氷上のゲムドラナイト J 好評放送中！ 

日時：毎遇日曜日 

東京放送 (TBS/ 東京/ 954kHz> 深夜25 : 00〜25 : 30 

北海道放送 (HBC/ 北海道/1 287kHz) 深夜25 : 00〜25 : 30 
毎日放送 (MBS/ 大阪/I1 79kHz) 深夜24 : 00〜24 : 30 

RKB 毎日放送 (RKB/ 九州/12フ 8kHz> 深夜24 : 40-25 :10 
パーソナリティー： 子安武人 、氷上恭子 

12月放送のラジオドラマは 1月放送予定のラジオドラマは 

「ヴァンパイア八ンタ _j r 月華の剣士 j 

^5^アンパイア八ン交-ドラマ CD カプコン 

GD:PCCB-OOS96 ¥2,548{税込} 




侍魂 

〜サムライスピリッツ_ 
ショックトルーパーズ 


〜幕末浪漫〜月華の剣士 
/一条あか0役声優麻績村まゆ子 


ショックトクレ' ■ 

設定原画集- 


キヤラクターテキスト⑱ 

山崎竜二 - 


碧い砂時計/生 駒治美 ★一 
遊びは終わ0だ!!/ 安井邦彦 
へへ、燃えたろ 野中政宏 




V 3 ウめ朝ごはん/日向 星花— 
サムうイスピ 1 ノッツカし卜 1 ノ ー ロード 

雪伝/島 津わか乃- 
三匹が行く!/ 坂本みめ S - 

月刊4コマ FREAK / 坂畸拓海 一 


NEO-GEQ TOPICS - 

ソフト人気ベス M 0 - 

ソフト売上ランキング- 

ゲー厶用語辞典- 

格ゲー館- 

クラブ八ウスコア ★ - 

読者創作ストー リー* - 

クロスワード パズル* - 

Welcome To PaoPao Cafe! 

パオパオカフエへようこそ！ ★★★★★★★★★★★食 
新作発売予定リスト—— 

天晴 ★ - 

3パーセントの 誘惑* - 

ボスキャラ列伝- 

ネオジオ家庭用新作ゲーム情報- 

通販コーナ- 

最新音楽 CDSVIDEO —— 

読者プレゼントコーナー 
奥付--- 


表紙#〜幕末浪漫〜月華の剣士 ©SNK 1997 
表紙デザイン•山田幸廣 （PRIMARY GRAPHICS ) 
NEO - GEO は SNK の登録商標です 
©1997 GEIBUNSHA 禁無断転載 
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今年、 , 97 年はペル— •! リマ 
人質事件、ダィアナ元ィギリ’ 
ス皇太子妃事故死など、海外 
から様々な事件が報告さ唞、 
私たちを驚かせた。 

. さらにアジアでは香港返還、 
中国最髙壇一者鄧小平死去な 
ど歴史の—。へ f ジに残るでき 
- ごとが起こつた。 

日本国•内 C おいても中学生 
による神戸市 V 須磨区の小学 

生殺人件といつた 

従来では考えられない事件が 

起こり、学校教育の見直しや、 

.犯 * P の低年齢化が社会問題に。 

また日本1濟で.原油流出事¬ 
故が多発？原油回収めため 仁 
尽功したボランティァ活軌が 


話題となった。. 

6月には長年議論されてぎ 
た臓器移植法案が可決、こ di 
は日本の医療に新たな道を51 
示する出来事で あった^ 1111 
さて今年一年を振りかえっ 
'. X きたわけだが、4 r 年は思ぃ 
もょ、 b ' な S 事件•事故が目立 
つ年であつた 0. 、ぞん g どちら 
かといぅ^暗い事件•事故が 
ニユ—スの全般を，-る中、 

長年の夢、サ *' y . 力—^0ヮール 

，ドカップ日本出場洗穿は私た 

ち.の心を明る X 七てくれる話 

題であつた。 

_2|世紀まで残りあとわず dj 
2年あまり。来年はどんな. 
になるだろうか？ ■ 





のおもな 

できごと 


- 天皇杯、ヴェルディ川崎がサツ 
カー日本 r 

•隠岐 沖でロシアのタンカー•ナ 
ホトカが沈没。日本近海最大級の 
重油流出事故に。 . 1 
•リマ 日本大使公邸人質事件、公 
siK 取材をした日本人記者をペル 
I 当局が拘束。 

•オ ゥ厶真理教に破防法適用を棄 

却。 

• 松下電器、退職金を給与で分割 
前払いする制度を 98 年に導入決定。 
-篠塚がダカール.ラ U — B 本人 

• セガ•パンダィが今年10月に合 
決する と発表。： 
•チェチェン共和国 大統領に穏健 
派のアスラン•マス八ドフ ii 。 
★「リアルバウト餓狼伝説スペシ 
ヤル J -1 マネーアイドル H クスチ 
ヤン ジヤ —J 


•日銀 法、 56 年ぶ〇改正。日銀の 
独立性を高め、自己改革を捉す。 

沖縄の鳥島射撃場で一年前に米： 
軍が劣化ウラン弾発射してい fc こ 
とが発覚。 

-北朝解の長老幹部.黄長燁書記 
が韓国に亡命申請。 

☆アミユ—ズメント•エキスポ 
lg 97開催、 K 0 F 97 出場キャ 
ラ募集の結果発表 ：で 
•アサ ヒビールの一月® 33 荷数置 
•営業利益がキリンビ 1 ルを抜い 
てトップに。 

£5年前イスラエルの空港で S 人 
を殺害した日本赤軍幹部、闼本公 
11蓉疑者ら5人と支援者3人、レ 
パノンで拘束。 

•中国 最高指導者、都小平氏が死 
去。江沢民国家主席中心に新時代 
へ。 

•北朝鮮' 姜成山首相が更迭◊首 
相弋理に洪成南副首相が就任。 
☆SNK フアンクラプ 『 SNK サ 
ポータ—ズクラブ」、第1回会報 

☆カルフオルニア州サンノゼ市に 

SNK U . S.TECHNOLO 
GY を 設立 

★ rKOF 96 NE?GEon 

レクシヨン/マジカル：4〇ップ出』 


☆ SNK ライプツアー全国5力所 
で開催 

• ノルゥエーのトロ分へイムでノ： 
ルディックスキ！世界選手権ジャ 
ンプの個人ラ—ジヒルで原田_ノ 
が「：本人初優勝。 

• 韓国の金泳三大統領は李寿成首 
相を更迭し、後任に高建氏指名。 
低下している政権の信頼回復をね 
らつてのこと。 

• 茨城県東海村の動燃再®理工場 
で爆発事故。放射能漏れで37人が 
^爆0 

•アル パニアで反政府武装勢力が 
首都を制圧。多国籍防護軍の派遣 
を承認。 

•「アイヌ 新法 j 法案を閣議決定。 


I 





























才 io 大ニ ユース 


1997 年ネオジオ 10 大ニユ、 

ハイパーネオジオ64発表 



為ング.ォブ.ファィタ-ズ讥 


草藉京の恋人ユキの声優一般公募 


激本国内 5 狐 


ネオプリに大人気アイドルフレ_ 


SNK 提供ラジオ_ねおちゆび』放送開始 


SNK U _ S . TECHNOLOGY 趣 


1盤鱗売 サムライスピリツツ 


源 a a n m 説 M & K 4 2nd 


SNK 料土ビル移転 



Isl ctl 


111111111111111191111111111111 

SNK ライブツア— 




日本国内でね、大阪、東京、 
仙台、福岡、名古屋の主要都 
市5力所で開催。 

ゲーム大会 『 RB 餓狼 SP 
チヤン。ヒホンシップ」、ゲス： 
卜声優さんによる hi クシヨ 
I や、コスプレ大会 4'' ど様々 
なイベントがおこなわれ、大 


盛況だつ、た？- 
戋た今年は、，上海、香港、 
ソウル、.シンガボ—ル、ジャ. 
カルタ•の'アジア5.都市で•もラ 
イブツアーが開催され、日本. 
同様の盛り上がりを見せた。、 • 
アジア_におけるネオジオゲ— 
ムの人気の高さを証明する一一- 


ユ—スといえるたろう。 



SNK ライブツアー東京会 
場。様々なイべント盛り沢 
山で大いに盛り上が〇たぞ 



人気ァイドルフレ—ムが登場 


今年7月から稼働の『ネオ 
プリントスペシャル』シリ— 
■ズでは、安室奈美恵や MAX / 
SPE E D といづた人気アイ 
.ドルのフレ—ム'が'登場。 

'さらに，9月には'. C 反町隆史 


也竹野内豊バ—‘ジョン』' が登 
場。従来の人気を後押しする 
形での猫力的なフレ—ムの登 
場に、''ネオプリはまた新たな 
層.のユーザーを獲得す るした 
'•ことは， い、 つまで もないで 



5位はネオブリの人気ア•イドルフ，レ—厶。 
写真は「反町隆 S 竹野内豊バ I ジョン」.のフレ—厶だ 




酋像は S 賽 1£ゲット B 

00 




f 97 ネオジオ10大ニユ ース 
>\/堂々の首位に輝いたのは、や 
'>3 つばりコレつ、，ハイパ—ネオ 

トジオ64だ n すでに発売され 
□" E ている间ア—ケード基盤対応 
似ザ—ム.『ラゥン -K トリッ 7 IR 
卜 V . J は、さすが64ビゾト機と、 
ぃぅ出来だ -〇 

1 .S.NK が満を持して送るネ 
わ オジオ 新ハード。 ここは 期待 
び.する意味もこめて、—位を進 
呈！ - : 

l>"MlfJ- 

S-N'K 夏 Q 祭典 『 XOF 』 
u ': は今年も大盛況！新た' 4' c > 
AO ステム、魅力的な新キ> ラク 
夕—が登場、例年を上まわる 
び人気を博した？ / 


声優 


去年の 「 KOFW キャン。へ 
—ン」 ，に続べ、 rlKOF .^ キ 
ヤンべーン」はなんと|般公 
募に上る声優起用。の斬新 
な試みは、声優を，目指す多く- 
の人に夢を与えた好企画であ 
つた0 



ユキの声優オーデイ；ゾヨン，の模 
様。野中さんから商品を受け取 
る優勝者の小島朋子さん 


一成立すれば日本で初め r 国内 y 複 
!数の民族が存在することに。 

• 秋田新幹線が開業。 

•製薬会社 経営陣の刑事責任が初 
I めて問われる薬害エイズ裁判 .' a '-:::': 
| ドリ 十字 ルー トの初公 pi 地 
一裁で始まる。 

• ロシア全土で賃金や年金の未払 
I いへの抗議運動が始まる。 CU 0; 0 
〇万人が参加。： 

• 三井石炭鉱業三池鉱業所が一世：一 
一紀の歴史に幕。 


☆東京ゲームショゥ97:.春開催 
• 消費税5% スタ—卜。. 

• 臨時閣議で、沖縄米軍用地の使 
用期限が切れた後#暫定的に使用 
できるようにするための改正特措 
法 可決、成立 a 

★ 「メタルスラツグ., ( SS ) 

• 女優、杉村春子さんが死去。 

• 茨城県東海村の動燃再処理工場 
一爆発事故で動燃が消化確認の虚偽 
:報告をしてい fc ' ことが判明。 一 

•マスター ズ、21歳タイガー ♦ウ 
I ツズ史上最年少優勝。 

!• 連続幼女誘拐殺人事件の宮崎勤 
一被告に東京地裁が死刑判決。弁護 
一側控訴。 

•長崎県 諫早湾奥部を干拓事業の 
|ために『潮止め/国内最大級の 
| 干 pacM 。 

一•福井県敦賀市の新型転換原子炉 
一で事故。動燃またもや通報遅れ。 

•リマ 人質事件、武力突入7?人救 
| 出。発生より127日目の解決 。パ 
•「脳死は 人の死」法案が衆院本 | 

一会議で可決。參院に送られた。成 
|立すれば脳死の人からの臓器移植 
に道が開ける。 

一•大蔵省は経営難に陥つ r いた日 j 

|産生命保険に業務停止命令。保険 
I 会社初の経営破綻。 


fjp ☆ ネオジオ 専門 誌 「ネオジオフ y 
一^-ク J 創刊 2周年 
LT 3 ':-: 「子 安. 氷 上のゲムドラナイト j 
で rNEO.GE oDJSTA 
_ ON ラジオドラマ編』放送 
•英労働党が 圧勝、 18 年ぶり政権 
奪回。ト ニ！ブレア党首が首相 
■就任0 

•アイヌ文化 振興法が成立。初め： 
V てアイヌ民族を法的に位圔づけた 
.,1が、「先住性」は付帯決議される 
_ にとどまる。 

★「ステー クスウイ ナー -2 J (S 
遽 S.PS 

• イランでマグニ チユード/.3の大 
地震。死者240 cxf . 
•チェス世界チャンピオン' ロシ 
' アのガルリ.カスパロフさんに，、 
—巳 M 社製 「デイ ー プブル 1 J が 
: コンビユ I 夕—で初め r 勝ち越す:0:: 
•外国為替 管理法改正案成立。「日 
本版ビッグバン y か wk 上始まつた。 
• カンヌ国際映画祭で、今村昌平 
監督の「5 な'ぎ」が最優秀作品霣 
|を受賞。 

•サッカーくじ 法案 RI 決。 

• 神戸市 須磨区で行方不明の小6 
男児が切断 死体で発見される。 
•セガ•パン ダイ合併断念。 

• 伊良部、 ヤンキ—ス入〇決まる。 



























































ネオジオゲームリスド 97 PART 1 


マネー アイドル 
ェクス 

チェンジャー 



同じコインを両替すること 
' で画面上からコインを消して 
いくフエネスのパズルゲーム。 
石田敦子さんデザインのキュ 


—卜なキャラクタ『たちは、‘ 
従来のバブルゲームにはない . 
魅力を放つ t いる。 


リアルバウト 
餓狼伝説 
スペシャル 



パワーアップしたシステム 
;に加えて、タン、チン、ロー 
レンス、クラウザー、4人の 
裏キヤラとさら(こナイトメア 


ギースの総勢?4キヤラが登場。 
まさにスペシャルの名に恥じ 
ない餓狼シズ最新作。 


ザ•キング•オブ • 
7ァイ ター ズ’昍 

NEO-GEO 

コレクション 


NGC □発売日 


，97.2.14 


格闘中心のネオジオに'あっ 
て、画期的なバラ: t ティ作品。 
全四キヤラのプロフィールが 
楽しめるモードなど、用意さ 



れたメ;:ユーは全部で4つ。 
それぞれ KOF の魅力を堪能 
で吾る内容になっている。 



魅力的なキャラクター、へそ 
して斬新なシステムで人気の 
パズル ゲーム 『マジガルドロ 
ツプ』第3弾 0 nr からの新要 


素としては「ひらめ吉 モー 
ド/にかわって「すごろぐモ 
ード」が登場。 


U ちゅ皮 

■璧麗 ! tj 

この#組に関しては最近伝 
えたばかりなので、みなさん 
もぅご存じと思ぅが、. X ねお - 
ちゅび』.とは SN . K 提供のラ 
ジオ番組。' 

今年'の10月からめでたく放 
?麗始、現在も放送中 , 4' の.で 

ぜひ聞いて欲しい。パーソナ、 
リティはナコルル役でお IJII 染 
み生駒.治美さんと, v 今回『侍- 
魂〜，サ厶ライスピりツツ〜0= 

で新 L くリムルル役を演じる 
神谷け*いこさんの2火。 


I ゆィ 
I ちテ 
|おリ 
1ねナ 

r ソ 



# 


SUMK U.S. 


TECHNOLOGY 設立 

今年の , '2月に SNK は？メ V 研究 X タツ7.-はゲーム開発 


# : 


マンタラ、 『ASIAN 

r 7 ，一参爱 _ 


Jj 力、カリフォ.ルニア州ザン 
ゼソ市(シリ n、v ハレー)に 
研究開発を目的とした SNK . 

U - S-T E c H N 〇 L DG , 

Y を設立した。， 

'主な業務はゲ L . ムハ—ド、' 


の専門家だけではなく、映像、 
生物学など多方面にわたる分 
.野の専門家が参加し -- T いる。‘ 

■ \ゃは U * これは5ビツド*'発 
'に当たつでお- ) なわれ，たブロ 
ジヱクトの—-端であマたと思 


ゾフトおよび関連分野‘の研究' われる。よつてこれは外せな. 
開発、~製品開発。. ，：',ぃとぃぅ3と'で一?-\クィン丨 


SNK が本年度メインスポ 
ンサ—を務めるラリ—チ I ム 
= T EAM マンダラ S...N 
Kj , が、ムフ年8月に'おこなわ 
れた- = :2 n d ASIA N 
R A L L Y f 97 』 U 參戦。，見事、 
/クラフ ー 位、総合 3 位入賞に 
輝'いた。： 


，ご' 存じでない方のために説¬ 
-明すると、 • TEAM マ' y ダ 
へラとは関西テレ t :'* 放送のテレ 
ビ番組 H 紳助め，人間マンダラ』 
から発生 L た-7 リリ. , 5 1 : I . ム . ° 
才 I ナ—は夕；レントの島田 
，紳助さん.、監督は野球解説者 
.の掛布雅之さん.だ。 


開発 S 1 C 品開発。 いといぅことでランクイン！ 

SZK§U ル s 




制作発表さ^た.のが 
:95 年の 3 月、それか、々 
早2年以上の年月が 
その嗬望の作品が今年 
6月と、〇とぅ我々の前 
にその全貌を現した！ 
ネオジオ CD い ssi 
PS の3機種同時発売 
'され、すべ.ての機種 . HZ 
，おいて高セ h ル.スを|£ 
録。これはこの作品に 
対するユーザ d の注目 
度の高さを示す結果だ 
ろう。， ,, 


今年の - M 月に大阪 SN . K 本25日には大阪で、 SN ドプラ 
社が移海した。この新本社ビ • ィべ—トシ^—が開催された。 
ルのお披露目^かね T .、 il 月 * 



こち b が移転した SNK 本社ビルつス 



•神 戸市須磨区の小6男児殺害 事 
件で地元紙に酒鬼蔷薇と名乗る者 
_より 犯行声明0 

g ; #2005年に愛知瀬戸市に r 万' 
| 国博覧会開催が決定 ', 0 £;i 
焱. ■!: 東京.ヤクルトホールにて草藉 
一京の 恋人ユキの声優公開才 1 
シヨン開催 

• NBA ブレイオフファイナル、シ 
カゴ.ブルズが通算5度目の優勝。 
•臓器移植 する時のみ' 脳死#人：.：： 
の死と認める臓器移植法が成 i 
•欧州連合 (EU ) 首脳会議は新 
欧州連合条約(アムステルダム条 
約)を採択。拡大に向け本格始動。 
★ 『マジカルドロツプ饥〜とれた：： 

て増刊号 〜 J ( ss . ps )、* ■わ 
_ くわく 7J ( SS ) 

Y • 経営破綻した日産生命を引さ継 
I ぐ新会社設立。契約者 fc ち負担が 
M 及ぶ。 

• 全国初の産廃施設賛否を問 5 住 
a 民投票が岐阜県御篱町で ff ねれ、：一 
| 有権者の7割が反対。 

•冒険家' 大場満郎さんが世界初:.::;, 

I の北極海単独横断成功。 

• ダイォキシンの排出抑制基準を 
超えた、緊急対策必要な焼却 IT か 
全国で 105 施設あることが判明。 
★『真 説サムライスピリツツ武士 
道烈 伝., (SS . PS ) 発売 
•神 戸市須磨区の小6男兒殺害 事 
件で中3男子逮捕。 

• 香港の一 55 年間の英国統治終 
■ゎる0 

A SNK 初の RPG 『真説セ# 0 
d イスピリツツ武士道烈伝.,： 


用 


☆ SNK プライべ 一 ト シヨ—'97開 

•午前零時香港 復帰。国き制 
度 j による香港 特別行政区が成立。 
• 東京湾で原油流出 事故。 

•米国、未臨界核実験を強行。&5._ 
★"1フアイターズ ヒスト：； Nf ダイ 
ナマイト」 ( SS )、 『ザ.キング 
.オプ•ファ イタ—ズ 97 J (PS) 
f 国の火星傑査 機が el ' 年ぶ 
火星に着陸。 

•法務局が神戸市 須磨区の小を男 
児殺害事件で' 中3の容疑者の顔 
写真掲載誌 E 誌に 回収勧告。新潮 
社は回収拒否。ふ 
• 鹿児島県 出水市で大雨によ〇 土 
石流発生。砂防 ダムを越え、死者'' 
E1 人。 

•スペインで 日本人ツア t 客©乗 
つたパスが 交通事故。8人の麻 *;:: J 
人死亡。 

•ファツシヨ ンデザイナー、ベル 
サーチ氏、 射殺される。 

•日本テレビで 郵便爆発事故。 
★「超人学園 ゴウカイザ —J {P 
S) 発売 

•数学の世界的 権威、小平邦彦氏：へ 
が死去。 

•大阪、安田病院 院長らを診療報 
酬詐欺の疑いで 逮捕。 

•8 e 年に松山市で 起きたホステス 
殺害事件で、時効 80日前に容疑者:... 
の女性を逮捕。 

•エルサレ厶で爆弾テロ。 18 人«::4 
死亡、 170 人が 負傷。 

* 「ザ.キング. オプ•ファイタ 
—ス 97J 

☆ SNK サボ—ターズク ラブ 、 S 























































ネオジオ 10 大ニュース 



ネオジオゲームリスト’97 PART 2 

真説^^ィ t 

スピリゲソ ^ & m 

武士道烈伝 美 I ■ 


NGCD 発売日 1 



’97.6.27 

カムイの戰 in のしるし 

宝刀チチウシ！？ 


，いわずとしれた SNK 初の 
RPG 。 格闘 ゲーム 「サムラ 
イスピリッツ」の人気キヤラ 
クターが今度は RPG で大活 


躍。「邪天降臨之章」「妖花慟 
哭之章」の2つのシナリオが 
用意されている。 



ザ•キング • 
オブ • 

ファイターズ ’97 


KOF シりーズ最新作。新 
たなシステムとして「アドヴ 
アンスト」と「エキストラ」 
が選べるモ_ド選択が登場。 


まだ使用キヤ今ち9チーム S 
2キ+ラ+隠し‘キヤラ5名と 
驚異の総勢34名， 


ショック 
トルーパ_ 



'特殊工作員と:なって任務遂 
行在目指すザウルスのアクシ 
ヨンジューテイングゲーム。、 
モ'ードは「ロンリーウルフモ 


ード」「チームパ トルモ マド j 
の2種類。その他、斬新な要 
素が多数盛りこまれている。 


~幕末渡曼~ 
月華の剣士 



待望の SNK 新作格闘ゲー 
'厶。幕末を舞台に’12人の剣士 
が登場。システムは「力 j と 
「技」の2種類の剣質選択が 


可能、相手の刀を弾く「弾ぎ j 
などがあり、対戦格闘の醍醐 
味を存分|こ味わえる作品 


_賺碧 議囊麗 


年々確実に移植ゲ—厶，の数は 
増えているの：が現状だ。.やは 
りこれは、家庭用ゲ—ムユー 
ザ—たちのネオジオに関する 
関心の高さ、さらにネオジオ 
ケーム■のグオリテ.ィの高さを 
物語る数字だろぅ . p 
.また今年は国内だけでなく 
海外に渡って開催されたライ 
ブツア I や，プライべ I 卜.'、 V 

は感 
品和， 
作違 
tit 6 
多品 
た作 
れの 
さど 
示ん 
展とた 
.でほキ j 
ウ〇で 
ヨたイ 
シつレ 
ム'あプ 
I 数く 
ヴ多な 

ョ「など，、ネオジオ関連のイ 
.ベン>卜が话発におこなわれた 
な年であった。 

さて来年はネオジオにとつ， 
て、今年より さ、. -b に、あらゆ 
る分野で，の挑戦がおこなわれ 
る年になるので：^ないだろう' 



か。それがネオジオの新たな 
魅力となることに期待しだい 

そして我らがネオジオ7リ 
—クも 早い^の.で、4年目に 
突入！ 3周年記今|ィベント 
開催をただいま企画中-||:続 
報を楽しみに待つ'ていて欲し 
\ 〇 • . 

これからもネオジオ‘ともど 
も、..木オジオフリークに r 層 
.のご声援を v よ.ろし <•! 


SNK 企画宣伝部 
から年末のご挨拶 



'6 ブ 

WK 
外 N 
内 S 
国た 



ネオジオフリ—ク読者のみ 
なさん、今年 も SNK の ケー 
ムで思-つ存分楽しんで頂けま 
しヒナ? 

しかし、今年|年を振りか 
えつてみると、あつとい-つ間 
に過ぎた感じがしますね(い 
や〜 ほんと早かった！)。 


『闩巳餓狼 SP 』 『サムライ 
RPG 』 『 K OF 97 』 『月華』 

など、すべてみなさんの応援 
のおかげで非常に盛り上がり 
ました(感謝感謝感謝感謝)。 

その中でも、ビッグニユ| 
スといえば…「八イパ—ネオ 
ジオ 64 」の登場でしょ|つ。第 
1弾ソフト『ラウンドト リッ 
プ RV 』 に続き、『侍魂』が 
も-つす ぐ 発売されますしね。 
期待してください。 

98 年も「ネオジオ」「八イ 
パーネオジオ64」両八—ドで 
今年以上にがんばつていきま 
すので、ネオジオフリークと 
もどもよろしくお願いします 
(冬休みは『月華』 S 『侍魂』 

の2大剣劇格闘で弾けよ 

う—) 0 


_圍0_ 


さて来年のネオジオに，つい 
て考え-^ぅえで、.ハィパ.~ネ 
オジホ64は欠かせないキ—ヮ 
. —ドとなるだろ、っ。この新ハ 
I ドが、これからすばらしい 
ゲ4厶を我々に提供してく •れ 
ることを期待したい〇 




また近年、格闘ゲ—ム以外 
のネオジオゲーム、の活躍が目 
立つのも気になるところだ。’ 

特に今年は SNK 初の RP 
G -1 直(説サムライスピリッツ 
武士道烈伝』の発売、またネ 
オプ , u の新フレ— A - などが広 
く社会で注目を集めた IO - 

，これより 98 年には、サムラ. 
ィ R PG に続く、人気格闘ゲ 
—ムシヵーズを元—にした格闘. 
ケ I ム以外、■ 7 71 クション やシ .， 
ミュレー ションなど格闘以外 
の様々なジャ>ルでネオジオ 
. ゲ—ムの活躍が期待されるだ 
ろぅ。 

■ちなみに本誌予想で U ', 来年 
には、あつと驚く画期的 4'.: 夕-- 
イトルガ発表されると思ぅの 
だが…。 

まぁ , 98 年は従来のネオジオ 
格1ゲームファンだけでなく、 
新たにネオジオに触れる人々 
-のどちらにも満足の.い •ぐ 作品 
が期待で きる かもしれ 4',' い。 

さてネオジオゲームの他機 
種への移植、これはいまだに 
議論される話題ではあるが、 


明 


SC 通信販売を開始 
•群 馬サフアリパークで車から降 
りた夫婦、 ト ラに襲われ死亡？ 一 
• グアムで大韓航空機墜落。乗客 
_ 254人中88人 生存。日本人少女 
'軽傷で 救出。 

•アップル n ンピユ ー^\がマイク 
麵フト との提携_ 表 。 宿 S 力 
★ I ■メタルスラツグ J (PS) 
•カラコルム山脈で雪崩。日本人 
6 人 死亡 5 人けが。 

• 全国高校野球、 智弁和歌山が平 
t 安高を下し初優勝。 

_ •小型機と陸上自衛隊 ヘリが空中 
I. 衝突。 3 人が死亡。 

• 北朝鮮駐在 H ジブ ト大使夫妻亡 
，:'命。アメリカ受け入れ発表。 

■ •英国のダイアナ元皇太子妃がパ 
—ノで交通事故 死。 


明 


月 


•アニメ 映画「もののけ姬 J が翔 
画配給収入新記録。 -h 
☆東京ゲ|ムショウ97，秋開摧 
• ノーベル平和賞受糞の力卜: U ツ .■■■. 
ク修道女' マザ—*テレサが死去。 
• 日本人妻里帰〇、日朝合意。 

•第 2次橋本改造内閣発足 ◊■□ ッ：： 
キ—ド事件関与の佐藤孝行を総： 
務庁長官に。 0 . | 
☆第 35 回アミュ—ズメントマシン 
シヨー 開催 

• インドネシアでガルーダ機墜落。 
人死亡。 


• 高速増殖炉' 実用化は白紙決定？： 
• 長野新幹線開業。 

★「サムライスピリッツ天草降 
臨」 ( SS ) 

•北朝鮮、 金正日氏が党総書記就任。 
☆ SNK 提供番組『ねおちゆぴ «-. 
放送開始 

•山梨県で 電車同士が衝突、脱線。 
32 人けが。 

•柔道世界大会で 田村亮子と野村 
S 広が金メダル。 

•神戸市 須磨区の連続兒童殺傷事 
件で神戸家裁は少年の 黄任能力を 
認め有罪判決。 医療少年院送致が 
決定0 

•プロ野球日本シリーズ、ヤクル 
卜が日本 I 。 

•ニユ — ml ク 株式市場大暴落、 
初の取引停止措匾決行。 過去最大 
554ドル 安。 

•メジャ ー リ ー グ、ヮ ー ルド—ズ 
で創立5年目のマー リンズが_勝。 
•ニユーョ—ク 株式市場急反発、 

株安に一応の歯止め。 

★「マジカルドロップ m 〜よ < ば 
り特大号 —〜 j ( PS ) み 


月 


阴 


•サツ カー日本代表、 47 年目 ]0. 度 
目の挑戦にして初の W 杯出場決定' 0 
☆ SNK プライべ—ト シヨー開催 
★「ショックトル—パ— ズ Jv ’ i . : 
幕末浪漫〜月華の剣士」 


★『テインクルスタースプライツ j ;一 
( SS ) 「リアルバゥト餓狼伝説ス： 
ペシャル J ( ss ) 「サムライスビリ 
ッッ天草降臨スペシャル J ( PS ):..::: 
★「侍魂〜サムライスピリッツ〜」： 



























































声優インタビュ. 


条あか P 


麻縉村まゆ子 

こんなかわいいキヤラを 

やれる笑5せです 


キヤラボイス収録も順調に終わり、 SNK の 
新作格闘ゲ—厶『〜幕末浪漫〜月華の剣士』 
への期待が高まる今日この頃。 

今回は、ゲ—厶キヤラは初挑戦！とい I つ| 
条あかり役の麻績村まゆ子さんにお話を聞いて 
キ J たぞ。 



誕生日： 10 月 26 日 
身長： 15 ecm 
体重： 45 kg 

趣味：貝殻や花びら集め、 
詩を作ること' 外を眺める 
こと 

特技：書道6段、レアチ— 
ズケーキ作り 

担当ネオジオキヤラ： I 条 
あかり(〜幕末浪漫〜月 
華の剣士) 

その他の仕事 

ラジオ：『ゲルゲツトシヨ 
ツキングセンタ—』(アシス 
タントパ—ソナリテイ)、『ワ 
ンダ—ダイナギガ SP •小 
野坂の野望』、『岩男潤子の 
ネツトパ—テイ」(アシス 
タントパ—ソナリテイ) 
ラジオドラマ：『超機動伝説 
ダイナギガ』(遠野ひかり)、 
『Happy Boy』5 

さよし子)、『マジカロイド 
のぞみちやん達』(夢ちや 
ん) 

テレビ：『渋谷でチユツー』 
(コ|ナ—担当) 

歌：『あ•こ•が•れ』 

(『渋谷でチユツ1 .』 ED 
テ I マ/ワンダーエンタ I 
テイメント) 



1 


「おみまゆ」つて 
呼ばれるとすごく 
一つれしいです 


- 1 


この世界に入ったきっか 
けはなんですか？ 

麻績村：友達と進路相談をし 
ていた時、声優はど、っ？•と 
いう話が出て…。声を使うお 
仕事というのが面白そうだな 
と思ったので。周りの人に変 
わつた声だといわれていまし 
たし宮崎駿さんのアニメが好 
きだったというのもあります。 

普通の OL になって…とい 
う道 もあると 思いますが、 も 
っと波乱に満ちた人生を送り 
たいなぁなんて(笑)。 

4績村さんはパーチヤル 
アイドル声優ということです 

麻績村：そうですねえ…。 

パ—チャルアイドルってい 
、っのは、いわゆる「実体がな 
くて存在がある」アイドルの 
ことなんですが…。そこに実 
体を与えてもらったというの 
が私•麻績村まゆ子なんです。 

- tm 分の個性を出しにくい 

つてことありませんか？ • 

麻績村：でも自分が ボケを か 
ましてしまつた 時に「だつ て 
バー チヤルだから」とかいつ 
て許してもらえることがあり 


ますよ0 W 。 

1績村という名字はかな 
り珍しいですね。 

麻績村：そうですね。やつぱ 
り読めないという人が多いで 
す。でも「なんて読むんです 
か？」と聞かれることでかえ 
つて覚えてもらえたり、興味 
を持つてくれたりもします。 

フアンの皆さんには「おみ 
まゆ」なんてニックネームで 
呼んでもらえてすごく うれし 
いです！ 

丄フ回のの剣士』の 
あかり役はどういった経緯で 
決まったんですか？ 

麻績村：事務所に SNK の方 
からこのお話をいただいて…。 

ゲームキヤラクタ—の声優 
というのは初めてだつたんで 
すが、不安というより、もう 
やりたいつて JJXI 持ちの方がと 
にかく強くて…。絶対あかり 
ちゃんを自分のものにしてみ 
せるぞ〜！つて或^じでした。 


▼自分がボケた時の 
-ツツ3//に 4 P 
▼なにゆ-つてんねん 


I 収録はどぅでしたか？ 
麻績村：もぅアフレコ中、笑 
顔であふれてましたね。他の 
士尸優さんたちもとつてもいい 
人ばかりで、すごく楽しくお 
仕事できました。闘つている 
ところを 収録する時なんて、 
汗を流しちやうくらいがんば 


- ^かりのィメージについ 

て *+"6?- 

麻績村：13歳の元気な女の子 
って感じで、これは私も若返 
つたつもりでやらないとなつ 
て(笑)。 

あかりちゃんはすごくかわ 
いい女の子なので、こんなか 
わいいキヤラクタ—をやれる 
なんて幸せだなって思います。 
—— ^かり役で苦労したこと 
+" 6 ?. 

麻績村：苦労なんて感じない 
くらい楽しくやれたんですが、 
関西弁だけはやっぱり難しか 
ったです。関東に住んでいる 
ので、ほとんどしやべつたこ 
とがないんですょ。関西弁の 
ボィスサンプルを聞かせても 
らつたりして勉強しました。 
—— ^ xl に入った台詞はありま 
すか？ 

麻績村：「なにゆぅてんねん」 
です！ボケとツツコミでい 
うなら自分はボケなので、初 



とつても楽しそうにサインを書 
いてくれた麻績村さん 

















インタビューの感想 





►声優インタビュー麻績村まゆ子 
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その声を使っての表現者と 
しては、どちらも大事にして 
いきたいなつて思います。 
i フ後の活動予定を教えて 
ください。 


麻績村：今、テレビ東京の『学 
級王ヤマザキ』といぅアニメ 
に出してます。 

あと、来年の—月にある S 
N K のライブに出演が決定し 
ているので、ぜひ、ぜひ、ぜ 
ひ—•きてください n 
i 取後に読者の方々へ1言 
お願いします。 

麻績村：『月華の剣士』の I 
条あかりちやん役とつてもが 
ん ばりました！ みんなどん 
どん闘って、あかりちやんを 
応援して ね！ 


麻績村：ラジオはずつと続け 
ていきたいですね。今はアシ 
スタントなので、やっぱり自 
分の番組を持ちたいというの 
は I つの目標です。アニメも 
もつ とやり たいと思いますし、 
宮崎駿さんの作品に出てみた 
いとい、っのも iN ですね。とに 
かく、色々な役を自分らしく 
こなしていきたいです。難し 
いことかもしれませんが。 

I やってみたい役とかあり 
ますか？ 

麻績村：なるべく役の幅は広 
げたいと思っているので、や 
っばりいろんな役をやってみ 
たいですね。.：う〜ん、でも 
あえてい、っなら、小さい男の 
子の声に憧れます。ちょっと 
わんぱくなタイプとか。 

^ ^手としての活動につい 
て+-6? 

麻績村：歌を嗅うことは大好 
きなので、とりあえずミニラ 
イブをしたり、アルバムを出 
してみたいですね。 

ただ、歌を唄う こと も、声 
を 使う お 仕事と いう面では、 

声 II と同じだと 考えています。 


どんなところ力ら？. 

麻績村：そうですね…身近な 
物ならなんでもですね。例え 
ばカップとかマイクとか本と 
か。眺めていると自然に言葉 
が出てくるんです。あとで思 
い出しながらノ—卜に書くん 
ですが、忘れち やう こともあ 
ります ね(笑)。 

今ラジオでやってる『ネッ 
トパ I ティ j でリスナ I の方 
から詩の題材を募集している 
コ—ナ I がありまして、例え 
ばこんな風に…(と、■ノ I 卜 
を取り出して)。「サンタのク 
リスマスプレゼント」とか「夕 
イムマシ I ンの駐車場」とい 
つたタイトルをもらいまして、 
リスナーのイメ—ジに合わせ 
て詩を作るんです。 

- nn 分の歌の作詞もやって 

みたいと思いますか？ 

麻績村：実は—度やってみた 
ことはあるんですが…。やつ 
ぱり決まった曲に詩をつける 
わけですから、言葉が限られ 
てしまうのが残念ですね。で 
も、またいつかはやつてみた 
いと思います。 

I 以前、詩集を発表された 
そうですね。 

麻績村：はい。イベントでの 
プレゼントという形でしたが、 

「季節」という詩集を。 

金子みす ゞ さんやくどうな 
おこさんのような詩人に憧れ 
ているので、いずれはその方 
方と一緒に本屋に並べられる 
ような…というのが夢ですね。 


表現者として 
自分らしい役を 
こなしていキ J たい 

-これからのお仕享で目標 

としていることなどあります 
か？ 




とないですよ。お仕事がある 
日は、まるで遠足にいく当日 
みたいに DH 檀早起きしてます。 

この世界、元気じゃなきゃ 
やつていけませんからね！ 
踏まれても立ち上がるってい 
ぅ祕草"が私の好きな言葉 
なんです。 

▼いつか書店に ▲ 
►自分の詩集を ▲ 
▼並べるのが夢 ▲ 

—— *ゲ I - ^はやりますか？ 
麻績村：ゲ—ムセンタ—には 
よくいきますよ！ 格闘ゲー 
ムとかコインゲ—ムとか結構 
なんでもします。 

I じゃあ、 あかり役はかな 
りはまつたのでは？ • 

麻績村：ええ、そぅですね。 
ものすごくぅれしかったで 
す！ 『 m : if の剣士』がお店 
に出たら、絶対あかりちゃん 
を吏いますよ。技ももちろん 
マスターして(笑)。 

^^を書いたりもするとお 
聞きしましたが題材はいつ、 


めてツッコミのセリフを覚え 
たぞとい、っ感じです。 

「あ、今ボケちやったな」 

と思った！^自分でッッコミ 
を入れたりもします(笑)。 

I 収録中のエピソ—ドがあ 
りましたら お聞かせください。 
麻績村：ゲ—ムの中で、あか 
りち やんがおまん じゆうを 食 
ベながらムロ詞をしやべるんで 
すけど、これがなかなかうま 
くいえなくて…。そうしたら 
スタッフの方に、本当に口に 
何か含みながらしやべってみ 
たらといわれて、かちわり氷 
を もらっ たんです。お菓子を 
食べながらの収録なんて初め 
てでしたよ(笑)。 

踏まれても元気！ ▲ 
好キ」な言葉は 
〃雑草"です 

i 駒治美さんと仲がよろ 


みちやん達」といぅ初めての 
ラジオドラマで共演させてい 
j j 一 こ ハて 、 「H a p p y B 
oy 」 といぅ作品でもご I 緒 
させていただきました。 

とても可愛い方で、 優しく 
て、いつも勇気づけられてい 
ます 

^ ^に仲のいい声優さんは？ 
麻績村：ラジオで共演した声 
優さん とは みんな仲がいいで 
す。岩男潤子さんや浅田葉子 
さんとか上田裕司さんとか。 
ラジオや TV 番組の収録 




しいようですが？ 

麻績村：生駒さんとはラジオ 
のお仕事でお知り合いになり 


のエピソードがありましたら 
お聞かせください。 

麻績村：「渋谷でチュッ！」 
といぅ TV 番組で、カメラに 
合わせてタイトルをいぅ所が 
あつたんですが、タイミング 
が難しくて、ちょつと失敗し 
てしまいました。 

ラジオ収録も初めの頃は緊 
張してましたが、今ではマイ 
クを見る度にしやべりたくな 
つちやいます(笑)。 

- お仕事は大変ですか？ 


ました。「マジ カロ イドのぞ 麻績村：いいえ！そんな- 

















動作中のスキだが、これは 
待機モーシヨンになる前に I 
一^待機モーシヨン終了後に 
少し長めに存在する。下段必 
殺技弾きのみ、終わり際のス 
キが大きくなつている。 


しゃがみガード不能でキヤ 
ンセルをかけられる。 

「技」は普通の地上食らい 
になり、「力」はしゃがみガ 
I ドにヒツトさせると相手を 
よろけさせ(通常よりのけ反 
リ時間が長い)、それ以外だ 
と食らい判定を残したまま吹 
き飛ばす(例外アリ)。 

^^T lr 

ダウンした相手への追い打 
ち攻撃。相手のダウン時に、 
十三と紫鏡は t + B 、 李は t 
+ 0、示源は\+0、その他 
のキャラは\+0〇で出すこと 
ができる。また、立ち C や j 
部の必殺技もダウン中の相手 
にヒツトするぞ。 


ダウンさせられたあと、レ 
バーを左右どちらかに入れて 
おくと、その方向に転がって 
から起き上がることができる。 
スキはないので、その場起き 
上がり(レバ—左右以外)と 
使い分けて、起き攻めの的を 
絞らせないようにしていこう。 


残り体力が4分の—以下に 
なると(体カゲ—ジ点滅時) 

超奥義を使えるよぅになる。 
体力が多くても、剣質ゲージ 
(画面下のゲ—ジ)が max 
なら使えるが、その場合は使 
うと 剣質ゲ—ジがゼロになる。 


相手の攻撃を連続でガ—ド 
しているとガ—ド耐久値が減 
少していき、ゼロになると武 
器を落とすと同時に|定時間 
無^^になつてしま、つ。 


























ド派手で威力絶大、それが潜在 
奥義。男なら狙うべし！ 







乱舞與義を使 is ! 

「技」の奥の手は乱舞奥義。 
体カゲ—ジ点滅&剣質ゲ—ジ 
M A X 時に使用可能 となる。 
これは直接的な攻撃ではなく、 
発動す ると 一定時間キャ ラク 
夕— がパワ—アップする技だ。 

発動コマンドは全キャラ共 
通で-►ふ + AB 。 通常技や連 
殺斬、|部の必殺技をキャン 
セルして発動することも可能。 

パヮーアップ要素は以下の 
通り。①通常技をキャンセル 
してすベての技(通常技も〇 
K ) を 出せるよぅになり、 必 
殺技をキャンセルして必殺技 
や超奥義を 出せるよぅになる。 
② B + C 以外の抜の動作が素 
早くなる。ベての技が前 
進しながら攻撃す るようにな 
る。 これらの 要素に より、 嵐 
のような 連続攻撃が可能にな 


体カゲージ点滅時に剣質ケ 
—ジが MAX までた まつて い 
れば、潜在奥義を使うことが 
できる。使うと剣質ゲ—ジが 
ゼロに なつてしまう ので、何 
度も使える技ではないが、そ 
の攻撃力はすさまじい。 

技性能については、キャラ 
ごとの技解析を參照のこと。 



『月華の剣士』では、「力」 
と「技」から剣質(タイプ) 
を選択できる。 


ここでは、それぞれの剣質 
にどんな利点があるのかを解 
析してい こ、つ。 


るのだ。ただし、—発ごとの 
攻撃力は低下して しま、 つ。 


I ばぞ 

一れ-つ 

すま 
用し 
利て 
をせ 
義出 
奥も 
舞数 
i 乱卜 

この状態は、剣質ゲ—ジが 
ゼロになるまで持続する。剣 
質ゲ—ジは時間とともに少し 
ずつ減つていき、技を出した 
時もほんの少し減つていくぞ。 

基本的な使い方は、連続技 
に組みこむか、相手のガード 
を崩すために使ぅか。 

連続技に使ぅ場合は、通常 
技などをキャンセルして発動 
できる一〗とを利用するといい。 
発動モ—ション中は相手の時 
間が止まつているので、すぐ 
に出の早い技を出せば発動前 
の攻撃から連続ヒツトするぞ。 

ガ—ドを崩したいなら、通 


常技連発の中に中段技 (B + 
C など)と下段技を混ぜよぅ。 
これをガードしきるのは結構 
キ ツイ ぞ。 

肝心の連続攻撃だが、間合 
いが離れない通常技を連発し 
たあと、終了直後(直前)に 
通常技丄キャンセル超奥義を 
叩きこむのが最も効率的。 

乱舞奥義中は吹き飛び中の 
相手に食らい判定が残るので、 
空中に浮かせてお手玉するこ 
とも可能だが、見た目がカッ 
コイイ だけでダメージは少な 
い場合がほとんど。 

ちなみに、通常技をキャン 
セルして歩いたり、ダッシュ 
やジャンプなどをする こと も 
できる。必殺技 i キャンセル 
通常技 or 前述の行動は、 I 部 
の必殺技を除いて不可能。 

一^^^^^. 
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乱舞奥義はガ—ド段を揺さぶる手 
段としても使える。下段技と… 


中段技を混ぜて連発すれば' そ 
-つ簡単にはガ—ドされないぞ 


0 
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一刀.雷霖 ， 

空中で接近し.て t 以外+巳 


晨明•疾風 4\"4十ム〇「日 


晨明 • 空牙 -* 1 v.+AprB 
(空牙中 — 4•へ+白で追加技-) 


.しんめい，れん矽ん.ざん',. .:麵 I ' 

晨明 • 連刃斬 , 

I〆 卜 + Ao「B (3 回連続入 
力） 


レんめい.，あちうち ベ ' . ， 

晨明 • 嵐討 

接近し r — /ふ 


，か？しん ふく 1 )♦う 

i / C ' •伏龍 


4- 〆 和 〆 — + A 巳 


かゥしん，せい 1 )♦う- 

活心.醒龍 • 

4 i W+A 巳 

達/ 1 D '. 亢龍 + B 

銳 . ■ + B 



連刃斬。連続技や攻めこむ時に使5といい 


•特殊技 



參超奥義 


かつん みぐ り ♦う： /. - 

[ jS 心.伏龍 i 〆 卜 〆 — + A 8 


•潜在奥義 


「活/し、•几龍 1 - ✓-»+B I 

覚醒後 


>特殊技 



場合もある。気持ち早めに出 
すと、かなり返. L やすいぞ。 

弱は—回、強は2回斬る。 
強はヒット後も相手に食らい 
判定が残っているので、追加 

で' 

の 

饥ぃ 
がい 
敵と 
:無う 
M は吏 
0 i て 
身し 
半と 
下用 
〇専 
-牙空 
W 空対 

入力によって追い打ちが可能 
なのだ。追加技を出さなかつ 



を決めることができる。 

覚醒後はまず見た目が変わ 
り、多段攻撃になる。相手が 
地上にいないと多段ヒットし 
ないぅえ、「力」なら3段目、 
「技」なら5段目を ヒッ トさ 
せないとダウンを奪えないの 
で注意。その後の追加技だが、 
「技」ならいつでも出せるの 
だが、「力」は3段目を ヒッ 
卜させなければ出せない。 

• I 刀(晨明)•連刃斬 

相手方向にすべりながら斬 
り払う技。追加入力によって 
最大3発まで出る。 

—段目と2段目は疾風、嵐 


た場合は、地上でダウン攻撃 討、束風でキャンセルでき、 



み B は見た目ほどリーチが長 
くな く、立ち B に劣つ てしま 
うが、上段弾き不能というメ 
リツトを持つている ; ,5 t+B 
は—歩踏みこむので、遠くに 
いる相手に対しても当てるこ 
とができる。 

ジャンプ C と A は 裏まわり 
が狙ぇるう、^昇りで出せば 
中段技としても活用できる。 

一刀•束風は前転をする。= 
無敵は一切なく、宙に浮いて 
いる飛び道具を抜けることも 
できない。転がるスピードも 
速くはなく、相手に反応され 
てし まう レベルだ。使い方と 
しては、キャンセルから不章) 
に出して急接近したり、相手 
の背後にまわるなどがある。 
しかし、多用は禁物なのね。 

覚醒。条件は、剣質ゲージ 
M A X 時か体力が赤点滅して 
いる時。 

不 

..卜 

- 

ガ 

は 

雷 

る 

に能 
間可 
瞬ち 
るち 
す打 
醒い 
一覚追 

覚醒するとスピードとパワ 
I が上がるのだが、体力が 
徐々に減つていつてしま、つ。 
覚醒する瞬間に出る雷はガ— 
ド不能になっているので、ぜ 
ひとも相手に食らわせたい。 


J _ 

% 

•1刀(晨明)•疾風 

地を這ぅ飛び道具。出はそ 
こそこ早いのだが、スキが大 
きい。弱強の違いは、出の早 
さ、スピ i ド、スキ。強は飛 
んでいくスピ—ドは速いのだ 
が、出が遅くスキが大きい。 

相手側は見てから飛びこん 
でも連続技を決めることがで 
きるので、牽制には使いにく 
い。ここは、連続技や起き上 

4 


I ス 


し 


1;ら 
一疾な 

がりに重ねたりするといい。 

覚醒後はまず見た目が変わ 
る。弾の スピー ドがメチヤメ 
チャ速くなるので、遠距離か 
らの牽制に使えるよぅになる。 

• I 刀(晨明)•空牙 

ジャンプしつつ斬り上げる 
対空技。出がかりに上 f の 
み無敵時間があるが、あまり 
期待しない方がいい。ある程 
度引きつけてからでも迎撃で 
きるのだが、相打ちになった 
り一方的につぶされてしまぅ 













































昇筆にも対応している。また、 
—段目からは蒼龍、2段目か 
らは伏龍や覚醒後の伏龍、醒 
龍、亢龍を、それぞれキャン 
セルで決めることができる。 

弱は突進力が弱く、2段目 
のみをヒットさせても 浮かす 
ことはできない が(覚醒版な 
ら浮く)'相手との位置が近 
ければ、その あと1+ A など 
をヒツトさせることができる。 

強は突進力が強い。弱に比 
ベて出は遅いのだが、最速で 
キャンセルすれば弱攻撃から 
でも連続技にすることが可能。 

弱強ともに、地上の相手に 
3段目のみを ヒッ トさせても 
ダウンを奪えない。また、こ 
の技はル—卜変更が可能にな 
つていて、弱 i 強丄強や強 i 
弱—強などの組み合わせが可 
能。出した1 ( 距離)によ 
つて使い分けていこ、っ。 

覚醒後は突進スピ—ドが速 

くなり、2、3段目のみをヒ 

ツ トさせてもダウンを奪える。 

• I 刀(晨明)•嵐討 

連続技に組みこめないぅえ、 
間合いがかなり狭いコマンド 
投げ。決まれば5回(覚醒版 
は4回)斬って、相手を浮か 
すことができる。最後の—撃 
にキャンセルがきき、空牙な 
どで追い打ちすることが可能。 
また、この技も昇華対応だ。 



楓の起奥義•潜在奥義は、 
すべてボタン押しっぱなしで 
待機させることができるのだ。 

•活心•伏龍 

目の前に雷を落とす技。出 
したあと少しだけ雷が前へ進 
む。先読み対空の他、昇華を 
使えば連続技に組みこめる。 

覚醒後はかなり遠くまで雷 
が進む。ガ—ドされてもかな 
りけずれるうえ、反撃を受け 
ない。技の終わり際を当てる 
ようにすれば連発できるよ。 



•活心 • 几龍 

雷の龍が上から下、下から 
上へと前方に進みながら2往 
復半する技。出が遅いので、 
キヤン セルしても連続技に組 


みこむことはできない。一応、 
先読み対空として使える。 

覚醒版は出が早いので、嵐 
討と連刃斬の2段目にキヤン 
セルして連霞に組みこめる。 


覚醒後のみ使える起奥義。 
刀を巨大化させて振り降ろす 
技。先読み対空や、昇華を使 
つて 連刃斬の2段目と嵐討か 
ら連続技にすることができる。 



•活心•蒼龍 

柄を逆さに持ち、両手を使 
つて相手を突き刺す覚醒専用 
技。ヒットすれば巨大化した 
刀で 斬り 上げて雷の 龍ととも 
に巨大な刀を振り降ろす。 

1^1{吊技キャンセルはもちろ 
ん、連刃斬の一段目にキャン 
セルして連證に組みこめる。 
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龍 
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普段は、立ち A で牽制でき 
るように中間距離を保つて闘 
うといい。そして、相手との 
間合いに応じて、連刃斬を混 
ぜたリ、ジャンプやダッシュ 
を使つて攻めこもう。 


%, 



コマンド投げの嵐討。間合いは 
狭いが、決めたあとは追い打ち 
可能だぞ 


_ ダッシュからは嵐討を狙-つべ | 
| し。弾きやジャンプ攻擊も混 | 

r -" ぜょぅ _ J 

連 刃斬を使つた 場合、—段 
目をガ—ドされた時は、®そ 
のまま 2段 目を 出す、② キャ 
ン セル弱疾風、®キャンセル 
嵐討、④キャンセル束風を出 
す' などの 選択肢がある。 

①の2段目を出した場合は、 
必殺技弾きで返される恐れが 
あるが、—段目で止めたと思 
つて反擎しよぅとした相手に 
ヒットす る。②は2段 目を 弾 
こぅとする相手に#^。③は 
前に進む連刃斬を強制停止さ 
せる Z 意ができ、疾風を読ん 
で飛び 一 I んで4た相手に対し 
て有効ぶもちろん弾きや空牙 
§迎撃したい0®は相手との 
間合いを j 気^^を二とが 
でき、ては嵐討を 
狙う こと も可能だぞ。 

ダッシュからは嵐討を狙# 
たいところ。しかし、間合い 


が狭いために、途中で ジャ 
止められて しまうこと 用す 
がある。ダッシュから i 
の弾きを混¥ていくと 
多少は決めやす^なる 叙 
と思うので試してみよ V 
また、相手が 弾き-一 
を出すと思つた時も迷# M 
ゎず狙ぉぅ。 1 j 0 
ジャンプ攻撃を使つ17 ^ 
て 攻めこむ場合は 、 B ^ 
と 裏 まわりを 狙える c 
$つていくといい。 ||| 

弾きぶる相手な/ 

ら、技を出さ、！ ' に着地 -^ 
してダィレ # U 嵐討？ _ 
を決めるか、下段であ M 
るしやがみ C 僉ら連続 A : を決 
めよう。 

「力 J の！は、 i+A 

X 3〜5発-ち A —キャン 
セル強連刃斬 (2 段)！キャ 
ンセル伏龍が強力。連刃斬の 
2段目を弱に代えれば、強空 
牙-ダウン攻撃も1。 

「技」の連続技は、1 + A 

• A • B (囊斬) i キ 
_ンセル強連刃斬3段}- 
ダウン—が安 { Kf 乱舞 f 
につなぐ場合は強連刃斬の丨 
段目にキャンセルして出そう® 
乱舞奧義後は蟀+巳を連打 
で出して、間含いを縮めよう。 
その後は適当に、 f 技を出す 
fc 烀でいわ。ガ—ドさホてい 
る 場合は、 B + C とし やがみ 
C で 2 択を かけよう。 大ダメ 
—ジを狙いたいなら、乱舞奥 
義のゲ—ジが残ってい.？うち 
に強連刃斬 (2 段目)キャン 
セル伏龍が、、。 

謹： 


ジャンプ C は裏まわりを狙える。活 
用すべし 

0 


二 _ 

vik Ti 

1 L Sr 


r:w ソプするのはありがたいが、 

.# 力が減り続けてしまぅので 
かたい相手に対してはややつ 
らい 感が見受けられる。覚醒 
ら、相手の ミスを 逃さな 
驚よぅにしたい ところ だ。伏 
龍が出せる S なら、技の終 
わり際を当てるように連発す 
る戦法が強力。相手キャラに 
よっては、何もできないぞ。 




—III 

覚醒後は' 伏龍連発モードが 
結構強い。先端を当てるよ-つ 
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_ 必殺技 




•逸刀•双月 

「技」専用の追加技で、逸 
刀•新月が相手にヒット or ガ 
—ドした 時のみ出すことがで 
きる。逸刀•新月を連続技に 
組みこんだ時はもちろん、ガ 



—ドされた時にも出しておく 
と、逸刀•新月のガ—ド後に 
反撃しよぅとしてくる 相手に 
ヒツトさせることができる ぞ〇 

•逸刀•月影 

|瞬に して 相手との間合い 
をつめ、踏みこみつつ横一文 
に太刀を振る、つ突進技。追加 
入力で最大3段まで出すこと 
ができる。2段目は下方から 



•抜刀解除 

逸刀•朧の刀を抜く動作を 
解除するもの。逸刀•朧を入 
力し、ボタンを放す前(押し 
っぱなし可)に D ボタンを押 
せば OK 。 使い1としては、 
中間距離で逸刀 • 朧で2〜3 
回牽制して相手が跳びこんで 
きたくなるように仕尚け、跳 
びこんできたところに、解除 
丨逸刀•新月(対空)が理想。 

•逸刀•新月 

月のような軌道を描き、月 
光のごとく鋭い太刀を振るう 
技。出が早く、上方にも強い、 
ので、対空技としては信頼性 
が高い。逸刀•月影の2段目 
で空中に浮いた相手に追い打 
ちとして決めることも可能。 



• 逸刀•新月•裏 

逸刀•新月に比べて踏みこ 
みが深いので、遠くの相手に 
当てることが可能。しかし、 
出が遅くスキも大きいので、 
空中追い打ち以外には多用し 
ない方が無難だろう。 




続技を狙つていこ、つ。 

立ち B はリ—チが長くキヤ 
ンセルもきくので、対戦では 
重宝する。「力」では単発で 
出していくし かないが、「技」 

の場合はリーチの長い下段技 
のし1がみ A からこの技につ 
ないで連続技を狙つていこ、っ。 

しやがみ B は前に踏みこむ 
ことはなく、キヤンセルがき 
き、対空技にもなるので重宝 
する。一応、 i + B も対空技 
めてから立ち A につなぎ、連 になるが、使用頻度の高いし 


やがみ B で充分だろぅ。 

しやがみ C は「技」状態の 
みキャンセルがきく。密着に 
近い^^ならこの技をメイン 
に2択をかけていこぅ。 

Nr + C はリーチが長く V ダ 
1ンも奪える。キャ k せルも 
きくので、逸刀•朧•下段や 
逸刀•月影で常にキャンセル 
しておくといいぞ。 

ジャンプ C は出が早く、判 
定も強い。しかも裏まわりを 
狙、^〗ともできるので、跳び 
こむ時はこの技がおすすめ£> 

> 

ヤ 

ジ 

る品 

え I 

狙る 
もれ 
り頼 
わは 
まで 
裏戦 
、中 
-く空 
一 早。 
て か C 
I 出プ 

逸刀•水無月は中段技 。 B 
+ C より出るのは早いが、ダ 
メ—ジはミジンコ程度。一応、 
「技」の連 i に混ぜて使え 
ば、ガ—ド方向を上下に揺さ 
ぶることができるぞ。 



❿逸刀•朧 

居合い抜きのよぅに一瞬に 
して鞘から刀を抜き、閃光の 
よぅに斬りつける技。ボタン 
の使い分けで3通りの太刀筋 
を選ぶことができ、 A ボタン 
は上段、 B ボタンは中段 、 C 

の 

で 

離 

距 

間 

一中 


一な-つ 
れそ 
j どし 
な躍 
あ活 
はて 
チし 
一と 
リ技 
の制 
こ牽 


郎朧 

ぃっ逸 


威混 


ボタンは下段となつている。 

長いリーチを活かして、中 
間距離からの牽制や逸刀•月 
影のフォロ—としてキヤンセ 
ルで出していくといいぞ。 

•再待機 

逸刀•朧の刀を抜いた瞬間 
に任意ボタンを押すことで、 
再び刀を鞘に戻し、構えの状 
態にすることができる。要す 
るに逸刀•朧の硬直をキャン 
セルし、すぐに動く こと (再 
び逸刀•朧も可)ができるの 
だ。逸刀•朧を出す時は必ず 
この再待機を出し、スキをな 
くす ようにしよ、 つ。 


S 33 ■ 

おぼろ'.ち，うだ'ん 

•朧•中段 

■1 〆 — H 

ノ B (た 
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振り抜く ように 斬り上げ、 3 
段目は低く跳び上がり、空中 
から相手の頭上めがけて打ち 
降ろす ように 斬りつける。 

弱強で出の早さ、移動距離、 
威力、スキが違う。弱は出は 
早いが移動距離は短く、威力 
は低いがスキは小さい。強は 
その反対と考えていい。 

—、2段目はキャンセルが 
可能で、昇華にも対応してい 
る。 よつ て「力」なら—段目 
i 昇華 (2 段目に昇華すると 
相手は空中に浮いているため、 
ーット 数が 減つ てしま、っ)と 
いう具合に使える。「技」な 
らば2段目 ヒツト 後に、浮い 
た相手に逸刀•新月+ a の空 
中連続技で追い打ちができる。 

3 段目は中段だが、 2 段目 
から連続ヒツトしないと_ 
に反撃を受けてしま、つ。— or 
2段目がガードされた時は逸 
刀•朧•下段などをキヤンセ 
ルしておくのが無難かつ有効。 



帯刀(無手)•歩月 

一瞬にして姿を消し、相手 
の裏や前に現れる移動技 。 A 
ボタンは相手から I 一^れた 
い時に使い、 B ボタ1\は正面 

から|気に近づきたい時に使 


11-う 

移そ 


•活殺•十六 
夜月華 

静の動作から一転 
して刀を抜き、一瞬 
にして相手を無数に 
斬りつける超必殺技# 
十六夜の名の通り全 
16 段だが、 16 段目が 
ヒツ トしない と ダウ 
ンは奪えないので、 

近距離から連続技狙 
いで出そぅ。 

「力」なら逸刀 • 

月影の—段目から昇 
華するといい。 f - + A (数発) 
iAi キャンセル弱逸刀•月 
影や、キャンセル弱逸刀 
•月影などから狙つていこぅ。 

「技」なら B + ci キヤン 
セルや下段技 i キャンセルで 
2択をかける こと もで きる し、 
連殺斬に組みこむ こと もでき 
るので、狙う機会は多いぞ。 
この技もボタン押しっぱなし 
で待機することが可能だ。 


最後がヒツトしないとダウンを 
奪えない。連続技に組みこも一つ 



•活殺•乱れ雪月花 

ダッシュで近づき、逸刀. 
新月や逸刀•双月を連続で繰 
り出し、流れるよぅに斬り捨 
てる「力」のみに存在する潜 
在能力。 

A からは連続技に組みこむ 
ことができないので、立ち 
やしゃがみ B から連続技に組 
みこんでいこ、つ。 



刀•步月を適度1 i 
使い' 相手の出方 
を見るのも重要だ 
対空には逸刀 • 新 
月が安定だが、初 
心者はしやがみ B 
で代用してもいい 
「力」の連続技 
は JL + A X I 〜4 
キヤ 


跳ひこみ攻撃からや相手の起 
き上がりに2択をかけよう 




下段技にはしやがみ A 。 「技」 
ならしやがみ C でもいい 


列 P そ。② しやがみ ci キャン 
1_逸刀•月影+气：お手軽. 
技なので近距離で狙つ- 
こぅ。③4-+ < x — 〜4 

化一 ^ ち <X2 •立ち Bi キヤ 
1ル逸刀•月影- f 气大ダメ 
—ジを狙いたい時はこの連続 
技を。4-+<:は目押しでゆつ 
くりとボタンを押した方がい 
いが、あとは連殺斬なので夕 
イミングは早くていいぞ。 

































•必殺技 

* ひ.ようじん. ，： •' 

氷刃 ：• 

i\4+AorB 

H 秦 

v+AorB. 

mmm . ' , . 

i ✓f .+AdrB 

翻， 

1 Sr ― 十 C 

' !灼 ぎり 

垂斬 


1 - .接近して— \ l . ✓一十 c ,| 

參超奥義 

ゅきし•まき . 

雪風卷 1 


(雪風.巻 3 発目择ふ、—十日; 

で追加技©、. 

|加技®) 

、4+。.で追 

•潜在奥義 

i-imi 

4> 〆 — 〆 -►十日 


素手時 


垂斬. 


接近して和 + G 


ヒツト後は追い打ち可 
能。ちちろん飛び道具 
も跳ね返せるツチ 




てキャンセル のきく しやがみ 
A で代用可)やしやがみ B か 
ら連続技狙いで出していこう。 

連続技が確定の時はダゥン 
を奪える強を使つていくとい 
いぞ。また、\+0-^キャン 
セル氷刃と併用して\+0丄 
キャンセル瞬雪斬とい、つ連係 
も混ぜると有効だぞ。 

槍の攻撃をガードされると 
弱強ともにスキがあるが、| 
定の距離に達しなければ槍で 
r(7) 攻撃はしないので、移動手 
''段や牽制技として活用しても 
ヨカちやん。 

•氷鏡 

目の前に鏡のような氷の盾 
を作り出す必殺技。「力」で 
は若干出るのが遅く、スキも 
大きい。「技」では出が早く、 
スキも小さい。目の前に出る 
ため基本的にリ—チは短いが、 
敵の飛び道具を跳ね返す効果 
がある。遠•中間距離なら牽 
制技として使おう。 

また、近距離で氷の盾自体 
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がヒットすれば敵をかためる 
ことができる。しかも、距離 
が近ければ近いほどかたまっ 
た相手に追い打ち(その場、 
又はダッシュから)しやすい 
ので、「技」では多用しても 
かまわない。 

追い打ちの例として' 氷鏡 
〜ダッシュ立ち A 〜連殺斬や 
画面端限定の水鏡〜 iA •立 
ち A 〜連殺斬などがある。 

❿垂斬 

蹴りから はじまり" 槍術の 
極意ょろしく" とばかりに流 
れに乗って連続で切り裂くコ 
マンド投げ。連続技には組み 
こめない が 全5 ヒットし、 最 
後の5段 目にはキャンセルが 
かかるので、氷刃、霜華、氷 
鏡のいずれかで追い打ちする 
ことができるぞ。 

「力」「技」ともに中間距 
離からダッシュ〜垂斬や近距 
離からしゃがみ C 〜ダッシュ 
垂斬、といった感じでガンガ 
ン狙っていこ、っ。 

この技は枝け間合いが狭く、 
相手とほぼ密着状態で^^ 
空振りして しま、 っので、ダッ 
シュから、またはジャンプか 
ら技を出さずに着地し 
手に充分近づいてから狙って, 

いくのを忘れずに。 


上段なら威力も高く'追い打ち 
も決まる。下段がないのが残念, 


追い打ち可能なコマンド投げ。 

間合いが狭く、威力は低い 



斬りつけ、切り裂 
けとばかりに槍を振 
りまわし、相手を何 
度も斬ったのちに槍 
で突き刺す乱！^必 
殺技。残念ながら 
「力」では出が遅い 
ので連続技には組み 
こめないが、「技」 

では B + C や連殺斬 
の途中(弱技も可) 

をキャンセルするこ 
とで、どこからでも 
連続技として狙つていける。 

また、この技は追加技もあ 
る。追加：^3は地上で斬りつ 
けたあとに上空へ跳び上がり、 
下降しながら突き刺す中段技、 
追加§は同じく地上で斬り 
つけた直後に跳び上がり、上 
空から斬りつける上段技だ。 

追加：®9の方が威力が高く、 
ヒット後に追い打ちを決める 
ことができる。連続技に組み 
こんだ時は、迷わずに追加技 
決めよう0 


•真•雪風巻 

竜巻(吹雪？)を巻き起こ 
して敵を引きずりこみ、上空 
へと舞い上がる。その後は落 
下してきた敵の頭上に氷山の 
ょぅなゴツィ氷の塊を降り落 
とすといぅ「力」専用の潜在 
奥義。連続技には組みこめな 
いので、\+0でダゥンを奪 
いつつキャンセルで出すと相 
手は回避しにくいぞ。 


0 





別 


対人戦講痤 


雪の特徴である長いリ—チ 
を活かした闘い方になるだろ 
か。間合いとしては立ち A や 
しゃがみ C の先端が当たるく 
らいの蹈離をキープするとい 
い。それよりちよつと離れる 
としやがみ B の間合いになる P 
立ち A やしやがみ C で牽制し 
つつ、いきなりしやがみ BI * 
キャンセル必殺技で攻めこむ 
のが有効だ。 

また、「技」ではしやがみ 
A にもキャンセルがきくので、 
前述した獲吊技の他に' しや 
がみ A -4 キャ>セル瞬雪斬と、 
B + cl > キャンセル謙{{一斬を 
混ぜて2択を仕かけよぅ。さ 
らに、雪はスピードもあるの 

■ I 1 嶋 j 


で、スキあらばダッシュ垂斬がみ C 4 キャンセル瞬雪斬の 


を狙ってぃくべし。 

「力 J の ifli 技は i + A -4 
:立ち A :キヤンセル強隱ョ斬 


% 


『I 



お手軽連続技はもちろん、中 
間距離などちょつと離れた間 
合いなら、リ—チが長くて T 

しやがみキャンセル隱 f 

f 「技」なら下段最長のしやが^! 
A にキャンセルがきくので… 


F 、重 

I スキあらばダッシュ垂斬を狙って： 
rTT こ-つ。ジャンプからも有効だ 

が 簡単で威力もあ 
る-もっとお手軽 
にいくなら、両モ 
—ド共通のしゃが 
み C 4 キャンセル 

瞻霸を狙おぅ 〇 

「技」ではキャ 
ンセルで きる通常 
技も増えて くるの 
で、 i 技には不 
自由し ないしや 




覆 


先の中段と下段のしや 
を使い分けよラ 


■ 


斬を狙つていこぅ大ダメ{ 
ジを狙いたいなら、 i+AX 
了〜4発 • A • A •立ち8 or 
がみ Bi キャンセル強緻 
斬がおすすめだ、麗暴の 
りに雪風巻を組みこんで 
いが、その際は i + A の 
AJj 卜数を減らしてちよし 








































穴熊のふんどし脱 •必至〜詰み！ 


居 S 穴熊〃九手詰め〃か 
らの追加攻撃だが、居飛車穴 
熊の当たリ方によっては連続 
ヒットし ないため、利用価値 
は低い。一応判定は中段なの 
で、知らない相手には ヒット 
するだろぅ。 . 

•必至 

後方にのけ反ってから木刀 
を振り降ろす。のけ反りポ— 
ズで相手の攻撃を空振りさせ 
ること もで きる が、攻撃の発 
生が遅く'中段でもないので 
まず当たらない。硬直時間も 
長いので使う必要のない技だ。 

|応ボタン押しっぱなしでた 
めることが可能。 


必至を限界までためると攻 
撃力が大幅にアップする。た 
だし、ガード不能になるわけ 
でもないため、まず当たって 
くれる 相手はいないだろ、つ。 

•高飛車 

顔を突き出して相手を挑発 
し、攻撃を受けると j 撃を加 


えてから相手をよろけさせる。 

『 KOFWJ に登場す る 山崎 
が 使ぅサドマゾと同じものと 
考えていい。 

性能は上段弾きとほぼ同じ 
だが、よろけさせたあとにジ 
ヤンプ攻撃からの連続技を狙 
える。ただし、上段弾きより 
も硬直時間が長め。 
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• 雀刺し 





天野の f 技は、そのほと 
んどがモーションの大きい豪 
快なものだが、性能のいいも 
のは一部に限られている。 

しやがみ A は足元を斬り払 
ぅ。リーチは短めだが、天野 
が牽制に使える通常技はこれ 

ぐらいしかない…。 

立ち B とジャンプ B は木刀 

を振り降ろすような攻撃。こ 

の2つは空振りするとよろけ 

てしまい、大きなスキを生ん 

でし まうた め、使用はひかえ 


た方がいい。ジャンプ B にい 



たつては攻撃を当てた場合で 
も着地にスキができてしまう 
ため> 絶対に使わないように 
すること。 

t + B は前進しながら肩を 
当て、下から斬り上げる2段 
技。この技は「力 J だとキャ 
ンセルがかからないうえに硬 
直が長いので使えないが、 
「技」なら硬直時間が極端に 

短いので、続けて通常技をヒ 

ットさせることができる ぞ。 

\+ c は足元を狙うスライ 

デイング。結構移動距離が長 

く、キャンセルがかけられる 

ので硬直時間もカバーできる。 
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木刀を突き出しながら高速 
で接近する突進技。 

弱は硬直時間が短いので、 
ガードされても反撃は受けな 
い。発生も早いので、弱攻撃 
にキャンセルして出せば連続 
技にすることが可能。 

強は発生が遅く、硬直時間 
も弱に比べると長めだが、威 
力は弱よりも高い。 

弱、強ともにヒツトさせる 
とダウンを奪、 っ ことができ、 
ダウン攻撃まで決めることが 
できる。昇華にも対応してお 
り、キャンセルで超奥義を出 

せば連続技にできるぞ。 

•居飛車穴熊〃九手 

詰め(三手詰め)" 

木刀を振りまわして暴れる。 

多段ヒットし、発生も早い。 

弱攻撃キャンセルで出せば連 

続技にできるものの、ガ—ド 
された場合は最後の|撃を弾 
かれて手痛い反撃を受けるこ 
とになる。ボタン連打といぅ 

コマンドもイマイチ。 

素手時は、ジャブからアッ 

パ—2発へつなぎ、フックで 

締める。現段階ではスキがな 

いので連続で叩きこむことが 

可能だが、素手時限定なので 

狙ぅ機会は少ない。 












































•将棋倒し 

頭突きを3回連続で叩きこ 
む コマンド S け。投げ間合い 
が広いので、不意を つくよう 
にダッシュから狙うと効果が 
ある。決めたあとはダッシュ 
後に\+0〇での追撃が決まる。 


頭突き 3 連打のコマンド投げ。 
間合いが広いので頼〇になる 

•桂馬の高上が〇 

最大4ヒツトするアツパー 
を 繰り出す。 発生は早めだが 
硬直時間が長く、ガ—ドされ 
ると 反撃を受けるため、無理 
に使ぅ必要のない技といえる。 

I 応飛び道具を跳ね返すこ 
とも 可能だが、跳ね返しの受 

けつけ時間が非常に短いので、 

狙わない方が無難である。 


:s 麵 


•盤上此の一 
手〃と金" 

将棋の駒〃と金〃 

を地上に投げつけ、 

火柱を起こさせる。 

発生が遅いので通常 
技キャンセルでは連； 

続技に組みこめない 。I 

硬直時間も長いので 
I 見使い道のない技 
に思えるが、雀刺し 
を昇華して出せば連 
続技になるため、利 
用価値は高い。威力 
が非常に高いので、 

決まれば一発逆転も充分可能 
だぞ。「力」を選択した場合 
の切り札となるだろ、つ。 


いわゆると金ゲイザーは雀刺し 
を昇華させて決めるべし 


•盤上此の 
i 
1 WT " 


手〃飛 


グラフィックの派手な桂馬の高上 

がりだが使いづらい 


将棋の駒〃飛車，を真横に 
探ける。完全な飛び道具だが、 

発生が遅いので出がかりをつ 
ぶされることが多い。硬直時 可能だ。 
間も長いため、 

有効な使い道は 

見当たらない。 

ヒツトさせ 

れば浮いた相手 

に追い打ちする 

ことができる。 
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•盤上此の一手〃角 
行〃 

将棋の駒〃角行〃を斜め上 
方向に投げる。こちらも発生 
が遅いぅえに硬直が長いため、 
使いづらい。 

浮いた相手への追い打ちは 


リ—チが長くて牽制に使え 
る技が乏しいので、中間距離 
では f 技を出さずに発生の 
早ぃ 突進 技、 弱雀 刺しをメィ 
ンに使ぅことになる。 弱雀剌 
しは f ドされても霞が短 
いので、お構いなしに 連続し 
て出す、 といぅこと も i 応可 
能.ただし必殺技弾きを狙わ 

雀刺しを使つて牽制。相手が _ 
弾いて < るよ-つなら… 

'、ザ： 

.零， 1 ' 
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れると簡単に返されてしまう 
ので、弱雀剌しだけではなく 
ダッシュからコマンド拭けで 
ある将棋倒しを絡めょう。将 
棋倒しは投げ間合いが広いの 
て決めやすく、ダメ I ジも大 
きめなので美味しいぞ 

「力」を選択していて超奥 
義が出せる#^になつたら' 

雀刺しを出すたびに超奥義の 
コマンドを入力し、雀刺しの 
ヒットが確認できたらボタン 
を押して昇華し、超奥義発動、 
といつたテクニックを使お、つ、 

[ 利しをガードされた時にボ 
シまで押してしまうと起奥 
か出て しまう ので、コマン 
だけ入力してヒットしたか 
W いかの確認をする、とい 
一とが必要なのだ' これは 
刀」での基本テクニックに 
りそうなので、ぜひマスタ 


I してもらいたい。 

小 ジャンプで 跳び こむ 時は 
必ず C を使ぅ。跳び こんだ あ 
と、 「力」だつたら通常 技に 
つなげてもその ほとんどがキ 
ャンセルできないため、着地 
でダウンを奪える雀刺しを 直 
接 決める 「技」 であれば 立 
ち AX 2 の 連 殺斬から t+B 
へつな いでキャンセル _ し 
といつた連続 技を租おぅ 

ケ—ジかたまつたら雀刺しを 
:出すたびに超奥義を入力 一 
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A 


ダッシュから将棋倒しを狙-つべし。これ 
が天野の基本だ 


ヒツト確認してからボタンを押せば、見事連続 
ヒツトします 

































必殺技 


特殊技 


潜在奥義 


超奥義 


籲必殺技 


特殊技 




• 式神 — 
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A と日の泥田坊は見切られやす 
いのでちよつと使いづらい 




に飛 


式神を呼び出して前方 
ばす、 オーソドツクスな 飛び 
誉1ハ。 


屯 


し 


かも 
届て 
がっ 
み使 
こに 
び制 
跳牽 
ので 
手離 
I 相距 

スキはかなり大きく、相手 
がこの技を見てから跳んでも 
硬直にジャンプ攻撃を決めら 
れるほどだ。キャンセルから 
出して相手をかためるか、起 
き上がりに重ねるぐらいの使 
い道にとどめておこぅ。一応、 
連続技にも組みこめる。 

•劾鬼•泥田坊 

コマンドを入力すると、あ 
かりが鬼の体に吸いこまれる。 
そのあと、押したボタンに対 
応した位置に鬼が出現し、相 
手に向かってあかりの体が射 
出されるといぅスゴい技。 

鬼の出現_は、 A が左、 

B が右、 C が上となる(あか 
りが左側の時。右側では左右 
逆に)。 A と B は、ガ—ドさ 
れたあとまず間違いなく反撃 
を受けるので、あまり使いど 
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:ころがない。_は、飛び道具 
を先読みして出したり、奇襲 
として 使つていけるぞ〇 

•明流 • _げ 

A か B の泥田坊からの追加 
入力技。泥田坊がガードされ 
ると出せない。 

あかりが地面をゴロゴロと 
転がって進んでいく。この状 
態から鞠放りと鞠落としを出 
すことができるぞ。 

•明流•鞠放り 

泥田坊のあと、後方に跳ね 
て逃げる技。 

この鞠放りと次の鞠落とし 
は、 A と B の泥田坊からはあ 
かりが地面でバゥンドしてか 
ら入力、 C の時は地面に着く 
前に入力する。 

また、鞠転げと同じく 、 A 
と B の泥田坊がガードされる 
と出すことができない。泥田 
坊 C からは、ガードされてい 
ても出せるのだが。 

rcl 
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•明流•鞠落とし 

空中から相手に向かって突 
進する技。泥田坊 S ット後の 
追い打ちとなるぞ。もちろん、 
通常の攻撃判定もある。 

この技のあと、あかりは少 
し跳ね上がるのだが、この間 
にジャンプ_を出すことが 
できる。「力」 f では 高く 跳ね 
すぎて使えないが、' ( f 技」な 
らば攻めこむきつかけと L て 
使、 つ ことができるぞ。， 
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後方に跳ねて逃げる技だが' 空中 
にいる間はスキだらけ… 


.A 


Q 
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•劾鬼•清姫 

見た目は地面にお払い棒を 
突き立てる技だが、性質とし 
ては出の遅い投げ技といえる。 

投げ判定の発生が遅いのが 
難点だが、「技」 なら 強斬り 
キャンセルで連続技に組みこ 
むことがで きる ぞ。 

発動すると、上から釣り鐘 
型の鬼が降ってきて相手に覆 
い被さり、激しい音を立てて 
攻撃するといぅ、コミカルな 
演出を見ることができる。 
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うえ判定も 強く、 跳び こみに 
使うと強い。_るのは遅いめ 
で、早めにボタンを押すよう 
にしよ、 つ。相手 も ジャンプし 
ていた時は、勝手に空中投げ 
になる こと もあるぞ。 

立ち00と\+〇は、地上で 

頼れる技。リーチが長いし、 

どちらもキャンセルがかかる 

ので使いやすいぞ。特に\+ 

C は下段だし、「力」「技」と 

もに、ガードされていてもキ 

ヤンセルがかけられる。 

符呪•唱閃は、裏拳のよう 


ける技。ヒットすると相手の 
体に電気が走るぞ。キャンセ 
ルもかかるが、リーチはかな 
り短い。残念。 

明流•踏みつけは、その名 
の通り相手を踏みつける技だ 
が、跳ね返つたところに反撃 

を受けるので使い道がない。 

天文•墜つる宿曜は空中投 

げで、間合いはかなり広い。 

ジャンプ B を出そぅとして勝 

手に化けてくれることも多い 

ぞ。威力はそれほど高くない 

けどね。 



















































• 天文•星の巡 D 


体の まわりに 光線を まとわ 
せながら上 ol n 浮いた相手に 
手から出す光で追い打ち。 

判定は強く、対空技として 
信頼できる。ただしカス当た 
りになるため威力は小さい。 

また、—段目、および最後 
の手による攻撃は昇華するこ 
とができる。 


▼護〇人形 


のは〇一取初の—発のみ。 


また、 表示 タイムで5 秒経 
過するか必殺技を出すと、解 
除されてしま'つ。 


• 変化人形 


対戦相手キヤラに変身する 
技。しかし、変身している間 
は通常技しか出すことができ 
ない。しかも、相手キヤラと 
色が違うので、どっちがどつ 
ちのプレイヤ—のキヤラなの 

かが一目でバレてしまい、あ 

まり意味がない。 






•式神•六合 


あかりがビヨンと跳びはね 
て地面にお札を張りつける。 
このモ—シヨンが相手にヒツ 
卜すると、地面から式神(見 


た目は大百足)が出てきて相 


手を攻撃する。 


引キ」倒した相手に式神が襲いか 
かる技。判定は下段だ 


体の まわりに 人形をまとわ 
せる技。これがついていると、 
相手の打撃技に対する防御力： 
が2倍になる。ただし有効な 


連続技には組みこめない。 
跳ねる とい、つ 性質を活かして、 
相手の下段技をかわしながら 
ヒツトさせるという 使い道が 
あるが、 タイミングを 合わせ 
るのはかなり難しい。 


• 劾鬼•百鬼夜行 


武器をバトンのょぅに回転 
させて上に放り投げる。これ 
がヒットすると画面が暗転し、 
たくさん鬼が出てきて相手を 
ひき殺す、といぅすごい演出 
の技。威力もすごい。 

出がかなり早く、簡単に連 
続技に組みこめる。空中の相 
手に もしつかりヒッ トするの 
で、追い打ちにも使えるぞ。 

最後に出る一つ目小僧にも 
攻撃判定があるぞ。普段は起 
き上がった相手に届く前に消 
えてしまう が、画面端に追い 
こんでいる場合は しつ かり相 
手まで届くので、後ろを追い 
かけて攻めることができる。 




南 




6 


小ジャンプ B の早出しが強 
い。この技で攻めのきっかけ 
をつかんでいこぅ。垂直や後 
)ジヤンプも駆使すべし。攻 
めにまわつてからは、裏まわ 
りが狙いやすいジャンプ C も 
混ぜるといいぞ。 


接近したらも-つ一度ジャンプ 
し、裏まわりを狙つていこ-つ 



■ 




あかりはあまり地上戦に向 
いていないので、地上戦には 
固執せず、跳びまわつた方が 
いいだろ、9。 

弾きで落とそうとしてくる 
相手には、ジャンプ攻撃を出 
さずに着地して投げや連続技 
を狙うべし。 


跳びこんで相手に接近した 
ら、「力」なら立ち Bi キャ 
ンセル式神•天空、「技」な 
ら、4-+ A • A • A • B 4 キ 
ャンセル式神•天空の連続技 
を狙ぅ。ガードされていても 
0ドだ。このあとは、\十〇 
で相手の足元を狙ったり、垂 
直ジャンプしてみるといつた 
選択が有効。 

他に、「技」ならば通常技 
キャンセルで劾鬼•清姫を狙 
ってもいい。立ち B から連続 
技になるし、ガードで安定し 
ている相手や弾きにも対応で 
きる。出の早い打撃技を出さ 
れると割りこまれることがあ 
るので、多用は禁物だが。 

最後に連^^を紹介。 

「力」では、キャンセル可 
能なすべての f 技から劾鬼 
•百鬼夜行が入る。他に ' B 
+ C で浮かせてキャンセル百 
1行や、相手のジャンプ攻 
撃令弾いた時などが百鬼夜行 
を決めるチャンスなので狙？ 
ていこぅ。 

「技」では、 A • A • B ! 





キャンセ 
奥義は式 
•泥田坊 
としがい 
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「技」なら、しやがみ弱斬〇 
などをガードさせたあとに… 


: 吏 

劾鬼•清姫を狙 I つといい。相 
手が暴れるなら式神•天空が 
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巨大な金棒で攻撃する： y け 
あり、リーチの長さは トップ 
レベル。半面、出るのが遅く 
てスキも大きい技が多い。 

t+B はその典型ともいえ 

る技。遠距離での牽制に使え 

るが、スキが大きいので多用 

は禁物。相手が忘れた頃に使 

う程度にしておこう。 

しやがみ00は、-4+8には 

劣るが充分リ—チが長く、下 
段弾きでしか返せないとい、っ 
利点がある。届く間合いなら 
これを使おう。「技」なら、 
ガードされた時のみキャンセ 
ルをかけることが可能だ。 

接近戦では立ち A としやが 
み A が使いやすい。立ち A は 
リ I チ、出の早 さともにそこ 

そこ 優秀で、キャンセルもか 

かる。しやがみ A は微妙に出 

るのが遅い代わりにスキが小 

さいので、 ヒツト 後、目押し 

で立ち A につなげられる。 

ジャンプ攻撃は B が使いや 



〇 

が 

定で 
判し 
が出 
い早 
なし 
は少 
でで 
どの 
まい 
团遅 
たが 

見出 

すい。斜め下に突き出ている 

ので、性能のいい対空技以外 

はつぶすことができる。 

ちなみに、十三のダッシュ 
はダウン攻撃になるぞ。 



•激震 

小さくジャンプして金棒を 
地面に叩きつけ、地響きを起 
-1して相手を転ばせる技。 

弱は攻撃範同か限られてい 
て、開始直後より近い間合い 
でないと当たらない。強は相 
手が画面端にいても当たるが、 
出が遅く、スキも大きい。強 
のみ、ジャンプする時にも攻 
撃判定があり、至近距離なら 
2 ヒツ トするぞ 。「力」だと 
「技」よりもスキが大きく、 
強に関しては出るのも遅い。 

立ちガ—ドで防げないうえ 
に、弾きで返されることもな 
弱は垂直に、強は斜め前に小さ 
くジャンプしたあと… 



いので、中〜遠距離での牽制 
に使お、つ。ガード されてもま 
ず反撃は受けないぞ。ただし、 
ジャンプ中の相手には当たら 
ないので、跳びこまれると危 
if 多用はしないように。 

また、富嶽、金剛重堕、轟 
弾衝(空中ヒット時含む)、 
刮目•大激慟などを決めたあ 
との追撃にも使える。ダウン 
中の相手にヒットするのだ。 

弱なら锂続技に組みこむこ 
ともできる。金剛重堕の出が 
遅い「力」では重宝するぞ。 

ちなみに、攻撃判定は背後 
にもあるので、前転起き上が 
りを した 相手を跳び こすよう 
に出せば、 w ; まわり?.)で 
当てることが可能だ。 

•轟弾衝 

金棒を突き刺すように振り 
降ろす技。振り上げ部分にも 
攻撃判定があり、間合いが近 
ければ2 ヒッ トする。 ポタン 
を押していた時間により、性 
能が4段階に変化するぞ。 

段階が上がるほどダメ—ジ 
が大きくなり、攻撃範囲も広 
くなるが、出るのは遅くなつ 
てスキも大きくなる 0 3&4 
段階目はしやがみガード不能。 
出るのが早い —&2 段階目な 
ら、立ち A をキャンセルして 


こちらは4段階目。タイム表示 
5カウントぐらいでたまる 



出せば連続技になるぞ。 

おもな使い道は地上戦での 
牽制。弾きで返されないぅえ、 
跳びこもぅとした相手に I 段 
目が ヒットす る こと も多いの 
だ。動作の早い—〜2段階目 
を こまめに使、 っのがいい感じ。 

ちなみに、この技もダウン 
している相手にヒットする。 
ためるボタンは、使用頻度の 
低い C ボタンがいいだろ、 っ。 

•富嶽 

相手を上空に放り K けたあ 
と、落ちてきたところを金棒 
で打ち上げ、 さらに 金棒で発 
生 させた 衝撃波を叩きこむ、 
豪快なコマンド投げ。 

技を出してから相手をつか 
むまでにスキがあるので、出 
がかりをつぶされる こと もあ 
るが、間合いの広さはなかな 
かのもの。「力」は「技」より 
も間合いが広いぶん、空振り 
した時のスキが少し大きい。 

放り投げたあとの追加技は、 


ダメ—ジはほんのわずか。余裕 

がある時のおちよくり用だ 


金棒を叩ぎつけて地響きを起こ 

す。下段技なのがオイシイ 


1段階目。動作が素早いのが利 

点だが、タメージは小さい 







































ダメ—ジが大きくなる範囲内 
で極力高めで当てれば強激震 
が間に合う。極めるしか！ 

• 金剛重墜 



十三大暴走。追加入力すると金 
棒で相手を殴りまくるぞ 



あ 

ナ 

一撃 
一攻 
段 
多 
-た 
0 
I も 

こ 

の 

'力 

相手に向かって突進して3 
回連続で攻撃する技。 

スキが大きく、ガードされ 
ると反撃確定だが、ダメージ 
が大きいので連続技に組みこ 
んで使おぅ。強攻撃をキャン 

セルして弱で出せばつながっ 

てくれるぞ。ただし、「力」 

は「技」に比べて出るのが遅 

いので、少しでも間合いが遠 
いとつながらない。強は「力」 
でも「技」でもつながらない 
ので使いどころはない。 

昇華対応技で、— or2 段目 
から刮目•大激慟につなげら 
れる。ただし、 — or2 段目が 
ヒツ トした直後に出さないと 

連続技にならないので注意。 

弱の3発目は中段技で、し 

やがみガ—ド^^にヒットす 

ると相手をよろけさせること 

ができる。知っている人には 

何の意味もないのだが。 


突進技。地上の相手 
に当たると走りながら 
押していき、追加入力 
すると金棒乱舞が発生 
する。押している最中 
もわずかにダメ I ジを 
与えられるので、でき 
るだけ遅めに追加技を 
出した方がお得。ただ 
し、画面端にぶつかる 
と追加技を出せなくな 
るので注意。画面端で 
決めた時は、すぐさま 
追加技を出す必要があるぞ。 

条件は限られているが、連 
続技に組みこむことが可能。 

「力」は金剛重堕からの昇華 
が、「技」は乱舞奥義からが 
決めやすい(終了直前に立ち 
B キャンセル)。スキは大き 
いが、けずりダメ—ジも大き 
いので、トドメのけずりに使 
うのも有効だ0 



引きずり倒した相手を金棒 
で殴りまくり、さらにジヤン 
プして金棒を叩きつける技。 

コマンド投げだが、やはり 
出がかりにスキがある。投げ 
間合いは富嶽と同程度だ。お 
もな使い方は、弾きを先読み 
してダッシュから狙、っ、相手 
の攻撃を弾いた 
あとすぐにダツ 
シュで接近して 
決める、相手の 
起き上がりに狙 



跳びこみ防止にもなる。低い段 | 
階ならこのあと弱激震が入るぞ _ 


4 多 

1 雙 

1 一 Jr 


地上戦では' 試合開始直後 
より少し近い間合いから義弾 
衝で牽制するのが基本 0 たま 
にしやがみ B や弱激震を出し 
てみるのも効果的。 

攻める時は跳びこみとダッ 
シユで。跳びこみは(ダッシ 
ユ)小ジャンプ B がメィン 0 
ガードさせたあとは、しやが 
み A 、 (ダッシユして)富嶽、 
弾き、小ジャンプなどで攻め 




よう' 間合 I が 近 L 時 ジャンプ方向や出すタイミングを変 
は、技を 出さずに着地えて振りまわすだけでも結構強い 
して富嶽も混 ぜるとな 

およい。1や f ド _二 

対策になる そ _ ■ X - f 
ダッシュしたあとは、 

一気に接近して 富嶽を , ,, 

狙うか、相手が手を出 1 
してく る 二と を 予測し1 
て攀で弾きを出すか 1^| 

を 使い分けよう''' nf r 
相手に押され気味に _ 

なった時は、先読み対 . ¢1 ” 

空になる垂直 or 後ろジ % 

ャンプ B (早^ ^ が 0 ，一 
有効だ。 Hit 
剣質に よる違いを補 び\ 
足しよう。「力」 は 接近戦用 

の地上技に 難があるので、 間ガ—ドされてもキャンセル弱 
合いが近い 時は、 小ジャンプ、激震を出せば反撃されにくい 
富嶽 、弾きを中心に 闘おう。のだ•弾き空振りのスキに決 
「技」 は 立ち A .B (連 殺め やすいのも利点。 


SV 


斬)が使いやすい。ヒット時 
はキャンセル弱金剛重堕ょ弱 
激震で大ダメージを与 
えられるし(跳びこみ 


最後に弾き後の追擎を紹介 
「力」は立ち B ) キャンセル 
弱激震 >轟弾衝 T 段階目)が 
安定。至近距離なら立ち B > 


こ-つなれば着地で富嶽(「技」 
続技でも0<)が確定だ 


からつなぐのも簡単)、キャンセル弱金剛重堕 (2 段 
kmm ヮ目)~->キャンセル刮 
:義 ，目•大激働4弱激震 

1 1 11 ヂ，1 も狙—:技」はダ 

„ ッシュし f 
. — 一 B から i 続技が安 
^ b & T パ.^|定。 D ボタンの反撃 

1 /VI 、 ： 一 技 i ンセ— 
- 1" — i 慟も可能ジャ 
JT ^ 1 ンブ攻撃を弾ぃたぁ 
. ,，•し 〆 ‘ とは、 t 十 C を当て 
を /, jjl て弱激震で追い打ち 
ペ ^ P IIS03 I するか、前方ジャン 
: ; xl — フ〇〇を当てたぁと着 
「技」は連続技が強力。立ち A ヒ t 地を攻める(ダッシ 


S / J/ -JUU ー ノ 、 / …二 

1ャ i 5 _ フ—当てたぁと着 
「技」は連続技が強力。立ち A ヒ地を攻める(ダッシ 
ットが大ダメ—ジに結びつくのだ _ ユ^ j 虽嶽など)といい 
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しやがみ B は、刀を下から 
振り上げる技。動作は遅いが 
判定は強いので、早めに出せ 
ば対空技と して 使つていける。 
相手の小ジャンプを落とす時 
などは、反応が遅いとつぶさ 
れる可能性もある - it どね。 

また、しやがみ B は立ち B 
よりもはるかにリーチが長い 
ので、連殺斬に組みこむ技に 
は、立ち B ではなくしやがみ 
B を使つていく方がい：； 


Mmm 

•疾空殺 

剣から衝撃波を飛ばす、た 
め系の飛び道旦(。 

弱で出せばスキも小さめ。 
出は結構遅いが、 まつた く使 
えないといザほどでは^い。，、 
中間距離で、多用しすぎない 

程度に牽制技として使つてい 
一. ーン 


こう 


空中戦に強い。相手が跳んでき 

たらすぐにジャンプ巳を出そ-つ 


ジャンプ B は下方に銳い突 

きを放つ技。_が強く、出 

が早いので、空中戦で使える 

ぞ。もちろん跳びこみに使つ 

T も3ボ 

V + D は比較的：：^-チの長 
い下殺技。キャンセルがかか 
るので、 攻めの途中に組みこ 

むと S だ r ° 

セ 

ン 

ヤ 

キ 


- ^ 

- 沖 

一の 

技ぞ 

常る 

通か 
のか 

上も 

地ル 

t+B は、リ—チが長く威 
力の高い突き。出がかなり遅 
いのが難点だが。乱舞奥義中 
の連続技に組みこむ通常技は、 

この技が最もいいだろ、つ。連 

打するだけでかなりの体力を 

奪えるぞ〇 


た 


I U 
制 
牽 
の 
で 
^離 
距 
一遠 
_ ~い 

う 

I 使 
■疾に 
一弱ま 


i : 


強は衝撃波を2発飛ばすの 
だが、出が致命的なほどに遅 
く、撃ったあとの硬直時間も 
かなり長い。使う価値はない 
といっても過言ではない技だ 
ろう。 


こちらは強疾空殺。出るのが遅すぎて使い 

づらいのだ 


• 虚空殺 

斜め 前方45度に刀を 突き上 
げる、 lr かにも対空技に使え 
そうな必殺技。真上にいる 相 

手には ヒットしない ので、遠 
間からの跳びこみを落とすた 
めに使う。 

J 早 
t 1 - 
ぎ 

- 

ol 

吉 

引 

1 ぞ 
空い 
虚強 
，一のと 
r ; * 技す 
|空出 
一対に 

弱、強ともに無敵時間はな 
いので、相手が跳んだら早め 
に出してしまおう。 

強で出すと、剣から衝撃波 
が発生し、画面の—番上まで 
攻撃判定が出る。しかし、攻 
撃発生が遅いし、—番上まで 
届くことによ るメリツ トも特 
にない。使いやすい弱のみを 
使うようにしよう0 


•狼牙 

相手に向かって 
走っていき、肩口 
から突つ込んで夕 
ックルを決める技。 
ヒッ トする と、 相 
手をょろめかす こ 
とができる。 

スキは大きく、 
ガードされると反 
撃を受けてしまぅ 
ので、連続技専用 
の技といえる。昇 
華対応技なので、 

真•狼牙までつな 
げばかなりのダメ 

—ジを与えること 

ができるぞ。 


追加；^©の- ► VT + C は、追加技①。かけ声とともに突きを 



る。狼牙から連 


続でつながるの追加技©。 中隱か 、狼牙の時点でバレてしまう 
で、ヒット時に 
は必ずこの技に 
つないでいこう。 

入力が遅れてし 
まつてもちやん 
と連続 ヒッ トす 
るぞ。 

— ✓4 + C の 

追加 i は、ピ 
ョンと跳ねてジ 
ャンプ B のよう 
な突きを出す中 
段技。こちらも 
狼牙から連続ヒ 
ットするが、ガ 
—ドされると反 
撃を受けて しま 
、っし、ヒツトし 
てもダウンを奪 

、っことはできないので、 あま けて出すと、相手が動こうと 
り使い道がない。狼牙がガ— して引っかかってくれるかも 
ドされた時に、ディ レィを か しれない。 







































最終 • 狼牙。威力はものす 5 p いが、確実に決まる状況はない 
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❿真•狼牙 

その名の通り、狼牙のパ 
ヮ—アップ版。相手に向か 
って突進する乱舞技だ。 

ヒットすると、相手を画 
面端まで押していき、メッ 
夕斬りにしたあと、光柱つ 
きの斬り上げでフィニッシ 
ュする。：' 

連続技に組みこめるので、 
使ぅ機会は多いぞ。 

•最終•狼牙 

中段に刀を構えて相手に向 
かって突進する、狼牙の最終 
形態。ヒツトすると宣〇{がフ 
ラッシュし、新撰組の旗印で 
ある〃誠〃の文字がデカデカ 
と表示される。新撰組フアン 
にはたまらない技(？)。 

コマンド入力後、ボタンを 
押しつぱなしにしているとた 
めることができ、ため時間に 


真•狼牙。タツクル〜メツタ刺 
し〜光柱でフイニツシユ 



ょって威力が上がっていく。 
体が赤く光つたあと、さらに 
少し待つてから出すとガ—ド 
不能になり、威力もすごい。 
だが、そこまでためるにはか 
なり時間がかかり、狙える場 
面は今のところ見つかつてい 
ない。入力してすぐにボタン 
をはなしても連続技には組み 
こめないので使いづらい。 


• 俊殺 

目に見えないほど素早く銳 
い突きを繰り出す技。 

出が早く、リーチもかなり 
長いので、中間距離での牽制 
技として重宝する。高めの位 



俊し 


置を攻撃しているので、相手 
がジャンプしようとしたとこ 
ろに当たることも多いぞ。ス 
キも小さいので、弾き以外の 
手段で反撃を受けることはま 
ずないだろ、っ。 

鷲塚の必殺技の中で唯一た 
めが必要ない技なので、地上 
で近づいて攻めこむ時などに 
も、キャンセルから出して相 
手をかためるのに使って'いけ 
るぞ。ためが完了していない 

時の連続技のシメにも、この 

技を使おう。 

追加技は、俊殺が出ている 
間にボタンを連打することに 
ょって、斜め上、正面、斜 i 
下の順に突きを繰り返すとい 
うもの。最後の斜め下の突き 

のリ—チが短いため空振りし 
やすく、牽制中に使うには向 
いていない。近距離で俊殺を 
ヒツトさせた時に、与えるダ 
メージを増加させるために使 

つていくといい。 

ちなみに、「技」では俊殺 

が空振りしていても追加技が 

出せるのだが、「力」では相 
手にヒツトするかガ I ドさせ 
ないと出すことができない。 




対人戦講痤 


中間距離では、フェイント 
を混ぜつつ弱疾空殺や俊殺で 
牽制する。対§^にはしやが 
み B 、 弱虚空殺、昇りジャン 

f しやがみ巳が対空になるが'小 
| ジャンプを落とすのはキツい 

11. i 



逆に様子を見て相手の弾きの 
硬直を狙ぅ、のどれかが#^ 
になつてくるぞ。 

相手の技令弾いたあとは、 
「技」ではダ1シユで近づい 
て、立ち A • A •しやがみ B 
f 連殺斬) >キャンセル狼牙 
{ >追加技} or 真•狼牙「力 U . 
では、しやがみ B . i キャンセ 
ル後殺 ( ，追加技) or 真•狼 


ブ B などを使つていく。とつ 
さに出す場合は昇リジャンプ 
B がい4 

中間距離から攻めこむ手段 
としては跳びこみがあるが、 
ダッシュから\+01キャン 
セル俊殺といつた連係も i 


だぞ。 \+ c は結構リ—チが 
長いので当てやすい。 

俊殺をガ I ドさせたあとは 
ほぼ五分の：^。もぅ—度俊 
殺を出す、相手の反孳を弾く、 


i 


牙を決めていこう。 

「技」は、接近戦もなかな 
か強い。下段のしゃがみ A か 
らしゃがみ B に'〇なぎ(連殺 
斬)、ヒットしていたら狼牙 
や真•狼牙を決める。ガ—ド 
されていたら俊殺に連係し、 
また近づくチャンスをうかが 
うわけだ 0 

連続技を紹介。-1力 J では、 
ジャンプ B - H : 4ち B 
ンキャンセル狼牙4 
昇華して真•狼牙。 

1技 J では、ジャン 
P プ B - ii + A * A . 
r'\ A • Bs_) 4 

^ キャンセ#狼牙 (i 
4 よ 追加技) or 真•狼牙。 


しやがみ A は下段判定。これ 
がヒツトしたら… 


J 


麓、^^ 



ダッシユで近づいて、 \ +0 ガ—ドされていたらキャンセ 
で相手の足元を狙い… i ル俊殺で相手をかためよラ 


連殺斬でしやがみ巳につなぎ、 
キャンセル狼牙を決めよラ 
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參潜在奥義 




籲必殺技 


:V.:.レ： 


0 



i+ A は接近戦の要となる 
技。出が早くスキも小さいの 
で、 ヒット 後に i+A (少し 
前に歩いてからでも OK ) や 
立ち B などが連続技になるし、 
ガードされてもわずかに有利。 

-►+ C は出が早いぅえにリ 
—チが長いので、相手の技の 
出がかりを狙つ て出したり、 
必殺技ガ—ド後の反撃などに 

使ぅといい。ヒットさせたあ 

とはダウン攻撃を決めよ'つ。 

ただし、ガしドされると反撃 

される可能性が高く、大型キ 

ヤラ以外のしゃがみ状態には 


高ツ 

りキ 

なは 

かの 

はる 

能す 

性応 

空反 

対に 


当たらないことに注意。 

立ち B は 対空技と して 機能 
する。 出が早く キャンセル も 
かけられるので、連続技のつ 
なぎとしても 役に立つぞ〇 
V +C は スライ f イング。 
下段でダウンを奪える。キャ 
ンセルを かける ことも 可能 だ。 

ジャンプ攻撃は、攻撃判定 
が大きく裏まわりも 狙える B 
を使おう。少し 早め C 出す と 
裏まわりで当てやすいぞ。 



狂行•臓物探りは、ダウン 

攻撃 t + B ) からの追加技。 

ダメージが大幅に増加するの 

で、ダウン攻撃を決めたあと 

は必ずこの技につなごう。 


はその^攻撃判定が存在す 
るのは落下中までで、戻って 
くる時にはない。 

ガードされた時点で攻撃判 
定がなくなるうえ、上昇部分 
でガ—ドされると反撃を受け 
るほどスキも大きい。しかも、 
武器を受け取る前に攻撃を食 
らうと 武器を 落としてしまう。 
単発での使い道は遠距離から 
の牽制(弱)ぐらいだろ、っ。 

•啄み 

禿鷲で投げた武器が、垂直 

に上昇したあと落下する技。 

武器が戻ってくる時にも出せ 

る。しやがみガード不能で、 
上昇中にも攻撃判定があリ、 
禿鷲と！ S って紫鏡が攻撃を食 
らっても攻撃判定が消えない。 

相手の真上〜やや手前で発 
生させるのが有効な使い方。 

未儿鷲後に反撃されそうな時の 

フォローにもなる。未ル鷲を落 

下時にガードさせたあとなら、 

上昇部分から当てられるぞ。 

示源や十三に対しては、近 

距離で禿鷲をガ—ドさせた直 

後に出しても上昇部分から当 


てられる。 ヒット 後はダッシ 
ユ立ち C が連続技だ。 

また、相手の背中にかすら 
せる ように 出す と、 なんとガ 
—ド不能になる。実戦ではま 
ず狙えないんだけど。 

この技の欠点は、_に武 
器を落として しまう こと。使 
うにはそれなりの覚悟が必要。 

•廻転肝えぐ〇 

弱は前に、強は前斜め上に 
向かって武器を回転させなが 
ら突き出す歧。最大 it ヒット。 

使用頻度が高いのは弱。弱 
攻撃からでも連続技になるし、 
全段当てればガードされても 
反撃を受けにくい。 f 技を 
キャンセルして出すといいぞ。 

追加入力でリ—チが延びる 
のだが、これが必要なのは間 
合いが遠い時だけ。ヒット数 
は変わらないし、間合いが近 


いと相手を突き抜けてしまい、 
全段当たらなくなるからだ。 

強はジャンプ攻撃を弾いた 
あとの追い打ちに使える。根 
元で当ててから追加入力して 
ダウン攻撃まで決めれば、な 
かなかのダ メージ だ。ただし、 
高い位置で当てた時に追加入 
力してしまう と、ダウン攻撃 
が間に合わな< ¥ なるので注意。 

•地舐め滑り 


び 

もだ 
キの 
ゴな 
は敵 
に無 
ド身 
:半 
ピ上 
ースち 
j のか 
一そし 


けずりダメ—ジもなかなかだが、あとに 
つながらないのが欠点 


古冋速で地面を這ぅ 
移動技。レバ—を前 
に入れた ままにすれ 
ば這い続けることが 
できる。 

湧吊のダッシュと 
違ぅ点は、姿勢が極 
端に低いこと、相手 
を通り抜けて反対側 
に抜けられること、 

I 定距離進まないと 
止まれないこと、通 
常技をキャンセルし 
て出せること。 

この技で接近した 
あとは無慈悲刺しを 
狙うのがセオリ—。 
相手を通過してから 
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攻めるのも有効だが、地舐め 
滑りをやめた直後は紫鏡の向 
きが変わってないので、必殺 
技、ダッシュ、ジャンプなど 
は逆向きの ままおこなわれる 
ことに注意(コマンドも逆向 
き)。通常技は相手側に出て 
くれる ぞ。 

•斬肉鎌鼬 

突進技。地舐め滑りと同じ 
モ—ションで突っこんでいき、 
ヒットすると 武器で斬りつけ 
てから(強はさらに嚙みつい 
たあと)蹴り飛ばす。弱ょり 
も強の方がダメージが大きく 
移動距離も長いが、出るのは 
遅くスキも若干大きい。 

う 

ま 

し 

て 

0 

らる 
食な 
にち 
ちに 
う空 
い対 
II なは 
J 6 実 
か。 
分技 
<進 
一ょ突 

地舐め滑りと混ぜて中間距 
離からの奇襲に使ぅと効果的。 
ガードされても反撃を受けに 
くい弱を使おぅ。 

連続技に組みこむことも可 
能。弱攻撃をキャンセルして 
出してもつながるぞ。起き攻 
め重視なら決めたあとのスキ 
が小さい弱、ダメ—ジ重視な 
ら強を使うといい 0 
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リーチは短いが、攻撃動作が非常 
に早い優れモノなのだ 






空中から斜め下に突進して 
斬りつける技。しやがみガー 
ド不能。出せる高さに制限が 
あり、低い：では出せない 
出が遅いのでヒットしにく 
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牽制に適した技を持つてい 
ないので' 中途半端な間合い 
での地上戦は苦手。ジャンプ、 
バックステップ、地舐め滑り、 
斬肉鎌鼬で素早く動きまわり、 
相手を翻弄していこぅ。 

中間距離では、地舐め滑り 
i 無慈悲刺しと弱斬肉鎌鼬を 
使い分ける他、跳びこんで接 
近戦に持ちこんでもいい。 

跳びこみはジャンプ B で。 

裏 まわりを 狙ぅならダッシュ 
ジャンプを使うといい。当然、 
ヒット後は連！^ (後述)だ。 

ガ—ドされた 時は、 4-十 A 
で刻みつつ、地舐め滑り(近 


い時はダッシュ) 
から無茲 I 刺し、 

前ジャンプ(通常 
ジャンプなら裏ま 
わりを 狙える)、 
i 肉鎌鼬 ( i 十 
A の あと キャンセ 
ルしないで出せば 
反撃をつぶせる) 
などを使い分けて 
攻めよう' 相手が 
暴れるようなら弾 
きを混ぜるのも効 
果的だ(特に跳び 
こみ直後)" 

ここで紫鏡つぼい (？) 怪 
しい攻め方を紹介。地舐め滑 
りで相手を i したあと相手 
方向にジャンプすると、紫鏡 
の向きが変わっていないため、 
後ろジャンフになる"そのあ 
とジャンプ B を出せば裏 まわ 
りのように当てられるのだ。 
また、通過後にバックステツ 
ブ(レバー相手方向2回)す 
れば、さらに相手を通過する 
.ことができるノすぐに卜+<£ 
や無兹 ® 刺しを狙うといいぞ 
この攻め方は、ジャンプ巳を 


当てた直後や相手の起き上が 
りに使ぅと効果的だ。 

連続技は、4«+<>< I-i 

立ち B ‘ i キャンセル斬肉大 
鎌鼬 or 迷兜死衰•凶飢がォス 
スメ。最後はキャンセル地舐 
め滑り-,*無慈悲剌し沉4-+< 
でも OK 。 相手が立ち状態で 
食らつていたら、和十 AX 2 
<i --* +c I "♦■タウン 攻擊も 
入るぞ'相手の地上攻撃を弾 
いたあとは、単発の斬肉鎌鼬 
■( 迷兇死衰•凶飢)か、ダッ 
シユして 立ち B からの連_ 
を 決めよぅ。ジャンプ攻撃を 
弾いたあとは、強廻転肝えぐ 
り沉蜱+〇を当ててダウンさ 
せ、 ダウン 攻撃を決めるべし 

この 通り。シャン ブする 間合 
一いによって裏表を調節できる 1 
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まずは地舐め滑りで相手を通 
過。このあと相手方向にジャ 
ンプすると… 



















しゃがみ巳は下段だ 










素手時 



.り•♦うついせん. ノ. ■ *. 

龍植旋 v 

mrnm 

空中で ko 「4>. or\+G 


♦必殺技 


特殊技 


潜在奥義 


超奥義 


必殺技 


特殊技 


続けて- ►+!□ を入力すると、キ 

ヤンセルで旋風が出るぞ 


ジ计ン プ_ではジャンプ 

C が強い。^!判定が長い時 
間出続けるので、当てやすい 
ぞ。しかし、下方向への判定 
が弱い ので、 対空技で落とさ 
れ やすいとい、つ欠点むある 夕 
ジャンプ B は2段技なのだ 
#、 背の高い 相手に しか2段 
両方は当たらない。 相手 キャ 

if , - I — 囑._ J 


ラによつてジャンプ C と使い 
分けていこ、つ。 

霞は全身無敵になる避け動 


作。ここからさまざまな技に 
連係できる。動作中にガ—ド 
に移行することもできる。 

火影は霞から出す打撃技で、 
キャンセルもかかる。リ I チ 
も長くて使いやすい。 

焰群は霞から出す中段技だ 
が、リーチが短くて使いづら 
い。ここからつながる技もな 
いので使い道なし。 

旋風は下段のキックで、霞 
からだけでなく、立ち&しや 
がみ B から出す；ともできる。 
C ボタンを押^ことで 
3 発まで連！#出すことがで 
き、—発目と2発目にはキャ 
ンセルもかけられる。 3 発目 
は相手をダウンさせられるぞ。 
途中で-^+〇と入力すると 
(2 段目からは V + C でも 
可)龍砕落が、—発目のあと 
V + C と入力すると、相手を 
転ばせる蹴りが出る。 

龍砕落は4ヒット 
するかかと落としだ 
が、残念ながら中段 
判定ではない。旋風 
からだけでなく、立 
ち&しやがみ巳から 
出すこともできるぞ。 
あまり意味はないが。 

息吹は体力回復。 
余裕の演出にどぅぞ。 

のを 
手影 
相火5 
〇らよ 
敵たし 
無け撃 
身避反 
全をて 
は撃し 
霞攻出 


炎をまとつた 浴びせ蹴りを 
繰り出す技で _ヒットする。 
3 段目は中段判定 だ。 


-1 

、続 

"連 

施 

入 

瞼 

基う 

はこ 

旋い 

植で 

龍ん 

ヒットした時に同じコマ\ 
ドを追加入力することで、さ 
らに 3 ヒットする追い打ちの 
蹴りが出せる。連続 3 回まで 
入力可能なので、最高 9 ヒッ 
卜することになる。 

使い道は連続技がメイン。 
中段技といつてもバレやすい 
し、ガ—ドされると反撃を受 
けて しまう ぞ。 


% 


1 * 
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•炎扇翔 

炎をまとつた蹴りを出しな 
がら上昇する技。攻撃判定は 
5 回出ているが、大きいキャ 
ラが相手でないと 5 ヒットす 
ることは少ない。 

出が早いので対空技として 
使うことができる。無敵時間 
はないが、技の入力と同時に 
炎の攻撃判定が出るので、悪 


てリ—チも長い。中間距離で 
出す § J いい技；^しかし、ガ 
I ドされると反撃を受ける I j 



立ち A はリーチは短いが出 

は早い。近距離戦で相手の動 

きを止めたり、連係の始動技 
として重宝する。少し前に進 
みながら技を繰り出すので、 
リ—チの短さもそれほど気に 
ならないぞ。 

立ち B 、 およびしやがみ B 

からは、キャンセルで旋風を 

出すことができる。連係•連 

続技のおとも。しやがみ巳は 

下段判定なので、特に重要に 

なつてくるのだ。 

t + c 、\+ c は出が早く 
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龍 

炎 

けてから出すと、ちやんと相 
手の方に振り向いて技を繰り 
出すので、たまに使えば奇襲 

にはなるかも。また、強は相 
手を通り抜ける直前くらいに 
昇華すると、奥義•炎龍纏身 
がしつかり連続技になる。 

•無影脚 

空中から軌道を変えて前方 
斜め下にゆるやかな角度で突 
進し、ヒットすると無数の蹴 

りを浴びせながら着地すると 

ぃぅ技だ。 

攻撃判定は着地するまで出 

続けるので当てやすい^^、 
ガ—ドされると反撃を受けて 

しまうので、使いどころが難- 


f 潜議 

❿奥義. 

炎龍纒身 

扇子を振り上げ 
て攻撃したあと、 

前に突進して相手 
の後ろまで走り抜 
ける。すると、李 
の走つたあとに、 

後ろから順に火柱 
が上がっていき、 

次々と相手に襲い 
かかる。 

連続技に組みこ 
むことができるが、 

最初の扇子のリ— 

チが短いため、密 

着护態から出さないとヒット 

しない。 

スキは大きく、ガードされ 
ると反撃を受ける。後ろに発 
生する火柱には一見攻撃判定 
がありそうだが、突進部分が 


奥義.炎龍纏身。間合いが近け 
れば連続技に組みこめる 





無影脚。奇襲としての効果はあ 
るが' 当てても反撃を受ける 


秘奥義•蒼天無影脚。突進乱舞技。連続技に使つ 
ていこ一つ。威力はすごいぞ 


ヒットしなかつた場合はなぜ 
か攻撃判定がなくなつてしま 
、〇のだ。 

_秘奥義*蒼天無影 
脚 

突進乱舞技。 
相手をボコボコ 
と蹴りながら突 
き進み、地面か 
ら現れた炎の龍 
が相手の体を貫 

いてフィニッシ 
ユ〇 

立ち&しやが 
み B などから連 
続技にすること 

が #きるのだが 
るのはそれ ( JL .. 
ど 早くない。間 
合ぃが遠ぃ と盧 
メだし、キヤン 
セ;1/するタィミ 
ングが遅くても 
一い けないなど、 
つなげる条件は 
厳し ぃ ^ H 





























マンド表 


特殊技 


タッシュ中巳 


參必殺技 


乃*うえいじん * '■ 

流影嗶^_ I v —+ Ao「B 

* り •うえい じん， • ■ 

•流影刃 

流影陣中 Iゞ - ►+ Ao「B 

はがねた » かい " t ' 

鋼断ち•改. 

— 卜 〆 i \-^ + B 

朧斬り -4 i \+C 

•豕魔脚 空中で 4 +C 

(ヒツド中 〆 〇「1〇「\+〇で 
追加技)._ + 

.編 i ぃ' 

空中で4 \-^+AorB 

天魔落とし 

接近して— ゞ 4•✓铲 +C 

，みなもが く • ノ ノ 

水面隠れ - 4 〆+ A 

きこ d ほう 

気孔砲 I〆 —+ B 


•超奥義 


檔螂双刃4> 〆 — ✓4 +AB 
(蝗螂双刃中巳で追加 
技 ①、 i \4+0で追加技②〇 
追加技①ヒット中4> \ 巳で 
追加技③。追加技②ヒット中 A 
V — +〇で追加技④） 



素手時 


•必殺技 

議 If り 

-► 4- V + C 

癸 Afc 

空中で I+C 

(ビツト中 〆 orlorv + c で 

追加技）. 


天魔落とし 


接近して4\|1 

みなもがく 

水 隠れ 

卜 W+A 


•流影陣 

刀を振り上げて直(空波らし 
きものを発生させる技。飛び 
道具を跳ね返すことができ、 
攻撃判定もある。ヒットさせ 
ても相手はダウンしな% 

弱と強の違いは、出の早さ 
と攻撃&の大きさ。強は出 
が遅い代わりに先読み対空に 
なるほど攻撃判定が大きい。 
スキが小さい.ので、ガードさ 
れても反撃は受けにくいぞ。 

I 弱 

iu 

■の 

出 

ら 

など 

一すけ 
返い 
ねな 
跳少 
をは 
具会 
道機 

7ひ。 

一飛で 

•流影刃 

流 s >; m からの追加技で、流 
影陣ヒット時は連続ヒットす 
る。弱はリ—チが短い代わり 
に出が早く、強はその逆。こ 
れもダウンは奪えない。 

出すタイミングを調節でき 
るので、流：をガ—ドさせ 
たあと、少し遅めの タイミン 
グで出してみるといい。動こ 
うとした相手に ヒツ トするぞ。 

ちなみに「力」では流か_ 
が相手に当たらないとこの技 


: E 


，ニヒの S 一 
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地上技は蹴り系が使いやす 
い。 t + c は弱技なみに出が 
早く、リ—チもそこそこ 長い。 
ヒット 後、ダッシュからのダ 
ゥン 攻撃 ( Sr + B ) を決めら 
れるので、ダメージも満足で 
きるレベルだ。スキがやや大 
きいので、相手の技の出が か 
りを狙ったり、連係への割り 
こみやスキのある技をガード 
したあとの反撃に使おう。ま 
た、攻撃や弾きの空振りに決 


抜群のキレを持つ t + c 。 とに 

か<頼りになります 


める技としても適している ぞ。 

\+0は、出の早さは-4+ 

C に劣るものの、リ I チが長 

い下段攻撃なのでヒットしや 
すい。*ガードされても反撃を 
受けにくく、キャンセルも可 
能。こちらから手を出す時は 
この技をメィンに使ぅといい。 
ジャンプ攻撃は B がいい感 

一も。 

一と 
こど 
るけ 
わい 
変な 
が味 
表意 
裏は 
てて 
-つし 

よ、対 

にこ 
句 ii 
I 打弾 

じ。かなり後ろの方まで攻撃 
判定があるので、裏まわりで 

当てやすいのだ。 

特殊技の霞斬りは、出るの 

が遅くスキも大きいのでィマ 

イチ使いにくい。利点は、弾 

き成功後に急いで出せば硬直 

にヒットし 、キャンセル必殺 

技につなげられること。 


を 出せないが、「技」では空 
振りしても出すことができる。 

❿鋼断 S •改 

刀で巨大な衝撃波を発生さ 
せる飛び道具。ほとんどの飛 
び道具を貫通して飛んでいく。 
「技」は射程距離に制限があ 
るが、「力」よりも出が早い。 

モーシ ョンが大きいので、 
中途半端な間合いで撃つと跳 
びこみの的になりやすい。相 
手の跳びこみが届かないよぅ 
な遠距離か, b の牽制に使おぅ。 

判 

撃 

攻 

か、 

だい 
グな 
ツ< 
ビキ J 
り大 
;など 
かほ 
はれ 
一目そ 
一たは 
:見定 

•朧斬り 

斜め前方に上昇しながらの 
バク宙蹴り。「技」だと最大 
4 ヒッ トする多段技になる。 

おもな使い道は連続技。ヒ 
ット f ゥン攻撃が確実に決 
まるので、与えるダメ ージは 
大きい。ジャンプ攻撃を弾い 
たあとの追撃にも適している。 

対空にも使えるが、早出し 
の必要があるので小ジャンプ 
を返すのはちよつと無理。出 
の遅い「力」だとなおさらだ。 

しゃがみガ—ド不能なので、 
通常技をキャンセルして出す 


予測していれば返せるレベルの 
対空性能は持つているそ 



ド状態にヒットさせた時は追 
撃が立ち C しか入らない。： 
素手時は、「力」よりも出 
が遅くなるので使いにくい。 

• 天魔脚 

空中からの#鋒下キック。 
地上の相手に当たると、下降 
しながら蹴りを連発する。し 
やがみガード不能なので、ジ 



昇り天魔脚は中段になる。跳びこ 
み後や相手の起き上がりに狙お〇 


ャンプ直後に出せば中段技と 
して活用できる。また、相手 
を跳び越してから出すと振り 
向いて攻撃してくれる。 

-► + C の追加技(パク宙蹴 
り)は、当たり方によっては 
空振りする ことも あるが、基 
本的に蹴り連発から連続ヒッ 
卜して ダウンを奪えるぞ。 

ガ—ドされると反撃を受け 
るが、そのまま着地するか追 
加技を出すかを使い分ければ、 
多少反撃されにくくなる。 

•骸縫い 

空中からクナイを3連射す 
る技。地面に刺さったクナイ 
にし か攻撃判定がないので、 
空中の相手には当たらない。 

おもに使ぅのはクナイを近 
くに投げる ST 低い位置で出 
せばすぐに着地するぶんスキ 
が小さいので、ガードされて 



も有利になるし、ヒツトすれ 
ば連続技につなぐことも可能。 

遠くに投げる強は遠距離か 
ら牽制に使えるが、跳び こま 
れると 終わりなので イマイチ。 

ちなみに、この技はダウン 
中の相手にもヒツトするぞ。 










































•天魔落とし 

相手をしたあと姿を消 
し、上空に出現して地面に叩 
きつけるコマンド^け。ほん 
のわずかだが、「力」の方が 
間合いが広く、空振りした時 
のスキが大きくなっている。 

間合いが広めでダメ—ジも 
大きいうえ、通常投げと違つ 
てダッシュ中に出す ことがで 
きる。斬鉄の主力必殺技だ。 




前進しながら連続攻撃を繰 
リ出す技。スキが大きいので 
連続技に使おぅ。出るのが早 
く突進力もそこそこあるので、 
つながりやすいぞ。 

追加：^ B & ②は、蟢螂双刃 
の3発目が ヒットした 直後に 
出すのがベスト。追加：^®は 
追加： i ?© の2発目を、追加技 
④は追加：の3発目をキャ 
ンセルするタイミングで入力 
すればバッチリだ。追加§ 
+③の方が、ダメ—ジ、気絶 
値ともに高いぞ。 

「技」なら、最初の3発、 


追加：^©の2発目、追加§ 
の3発目をキャンセルして乱 
舞奥義を発動することも可能。 


コマンド投け。相手を捕縛 
後に姿を消し、暗闇の中で4 
回斬りつける。天魔落としよ 
リも間合いが広くダメ—ジも 
絶大だが、相手を投げるまで 
にスキがあるので、出がかり 
をつぶされる こと もある。 




相手の弾きを先読みしてダ 
ッシユ から狙つたり、技を出 
さずにジャンプして着地で狙 
ぅのがおもな使い方。相手の 
攻撃を弾いたあと、すぐにダ 
ッシユ して狙ぅのもいい。 


対人戦講痤 


t +0と\+0で牽制しつ 
つ、跳びこみ攻擎やダッシュ 
からの天魔落としを狙つてい 
:くのが基本"牽制技もダッシ 
ユと併用すると効果が高いぞ。 

\ + c は、キャンセル(遅 
めキャンセル)弱流^ a とセ 
ーットで使ぅのも有蹲ガ—ド 
されても、弾きや流影刃でフ 
り口 1できるのだ。 




F 
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_ r は 

0 
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r 



ダッシュ天1としは、相 
手が弾きを狙つたところに決 
めるのが理想。あまり弾きを 
狙わない相手にも、ダッシュ 
からの弾きと合わせて使えば 
返されにくいぞ" 


跳びこみはジャンプ B で G 
相手のすぐ近くに着地できる 
ようなら、技を出さずに天魔 
落としも混ぜよ，う。弾きには、 
技を出さずに着地してスキに 
連續技だ裏まわりはダッシ 
、ユ小ジャンプからが狙いやす 
いが、ジャンプ直後をつぶさ 
れやすいので、牽制技を意識 
させておく必要がある' 
相手をダウンさせた 
兒 あとの起き攻めは、ジ 
I ャンプ直後の骸縫いを 
W 重ねる、天！^としを 
G 狙う、跳びこむ 、 B + 
g 、 :''-' c を重ねるといつたど 
動 f ,ころ e 前転起き JL がり 
^ に対しては、垂直ジャ 
1 U - ンブから8のを当 
冰に てたり、後ろジャンプ 
刊1^± ， B を当てるのもおもし 
琴目.ろい' 

; 「力」と「技」の補 
' 足杳 :0 「力」は天魔落 
似としの間合いが広くダ 
M メージも大きいので、 

パ それを積極的に狙おう 
I 7 C 連続技は、(しゃがみ 
枝咖 c i 立ち C ; キャン 
' S 効 | セル朧斬り、しゃがみ 
酬 g | B (2 段目)*キャン 
一^ , ;: セル各種必殺技。 

羽混 _ 「技」は牽制技に気 
^ 礼砲が追加される。開 
^ i 後ぐらいの間合い 
ならわリと気軽に出せ 
義-るぞ連続技は、立ち 
A.B (連殺斬)♦キャンセ 
ル必殺技が安定。最初は下段 
技のしゃがみ A でも OK だ。 

乱舞奥義は、螳螂双刃(追 

加技—の2発目)をキャンセ 


ルして発動するといい。ヒ⑴ 
卜時は t + B ±儿ち A • 4 
発*終了直後(直前)にしふ 
がみ B (2 段目) i キャンム 
ル蠛螂戏刃で大ダメ—ジ。1 


1 S :: 1 
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てに 1 P1. 


r^r 
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てぶ \ 、 

れさ 、二、/.....』 

ドの- 一 

一段 %,^ 

|ガ中3 ,>3 P . 

rv 囫へ _ 

螂双刃がガ—ドされていた時 
も、しゃがみ C 連発につない 
で適当に B + C を混ぜてやれ 
ば、安定してガードされるこ 
とはないぞ"途中からヒット 
したら、しやがみ B ! キャン 
セル蟪螂双刃につなげるべし 













潜在奥義 




必殺技 


I 

背負つている籠から亀を出 
す。押したボタンによつて出 
現する亀は異なる。 

A だと一ちびた j といぅ小 
さな 亀が出^硬直は短かめ， 
なので、遠距離での牽制に使 
用する。ヒツトしてもダウン 
は奪えないので、連続技に組 
みこむべきではない 0 また、 
ダウン攻撃としても使える。 

近 
-<-0 

制 

牽利 
の不 
I でと 
【離る 
一距れ 
遠さ 
はド 

1- 

r びで 

B では 『だいごろ/つ j とい 
ぅ大きな亀が出現。ヒツトす 
ればダウンを奪えるが、硬直 
時間が半端ではなく長いので、 
連続技に組みこむか、ダウン 
攻撃として使う 以外は出さな 
い方が賢明。 


r 


ffi 


:;€では1ふくすけ』という 
スッ p ンが出現。「ふくすけ j 
は相手方向へ、かずに翁の方 
に戻フてくるが、実は『ふく 
すけ L » にぶつかると若干だが 
体力が回復するようになって 
いる。ただし、対戦相手に『ふ 
くすけ』が当たった場合でも 
体力が回復して しまう ので、 
使うべきポイントを間違える 
と損するぞ。 ，赢 


i 取 


完全に五分となる。強は発生 
が遅いので連続技には組みこ 
めないが、最後の 一 撃でダウ 
ンを 奪ぅことが 可能。 

琴強ともにレバ—入力で 
進み具合を調整することがで 
きる。「技」の汸が「力」ょ 
りも調整しやすくなつている。 

また、昇華にも対応してお 
り、強の4発目を昇華して超 
奥義を出せば、倒れてめる相 
手に ヒ3させることが 可能。 


• 亀舞•天 

前転しながら跳び上がつて 
突撃する。最大で4ヒット。 

発生が早いので弱攻撃から 
でも連続技に組みこめるが、 
ヒッ トさせてもダウンは奪え 
ず状況は不利となるため、性 
能はイマイチ。密着で ヒット 
させた場合は相手を跳び越え 
て背後に着地するので、反撃 
は受けづらくなる。 


目 
。ろ 
復け 
回つ 
力を 
体気 
才こ 


一すよ 
一くい 
一ふな 

ちなみに、 これら 3種類の 
亀は、時々速くなる。どうや 
ら ランダムのょうだが。 

•亀舞•地 

籠を抱えてコマのょうに回 
転しながらの体当たり。ヒソ 
卜数は最大で4。 

弱は発生が早いので連続技 
に組みこめるが、ダウ 
ンは奪えない。ガ—ド 
された場合は不利とな 
り、ヒット後の状況は 




亀舞•天の性能はイマイチ。ガードされると非常に危険 


『だいごろラ J は攻撃判定が大きくダ 

ウンも奪えるが、スキは特大 


籠を抱えつつ回転する亀舞•地 

は性能的に中途半端 
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手に持った釣竿を武器: { C 闘 

ぅのが^ T 身長から分かる通 
り、足を使つた攻撃は非常に： 
リーチが短くなつている。 

しゃがみ A は釣竿で足元を 
狙う。2ヒツトし、目押しで 



しやがみ B は背負つた籠を 

下かち振り上げる。跳びこん 

できた相手冬迎撃する対空技 

とし C 使用できる他、連続技 

のつなぎにも重宝する。 

立ち B は籠を振り降ろす。 
若干だが前方に移動しながら 
攻撃するので、リーチは長め 
だが、空振り時のスキは大き 
め。連続技に組みこむ時にの 
み使ぅといい。 

ジャンプ A は釣；^を左右に 
振つて攻撃。2ヒットするの 

で、打点高めに跳びこめ^へ 

跳びこむ際はこれに頼ろ、つ。 


f -+ A や立ち A 、 しやがみ A 

につなげられるので、使用頻 

度は高い。それなりにリーチ 

も長いので、牽制にも使える 

ぞ。威力は低いけど。 

4-+ A は釣竿の柄で攻撃す 

る。攻撃後の硬直が短いので、 

目押しでしやがみ B につなげ 

る こと も可能だ。 


2段のジャンプ A は打点高めに 

跳びこめるので使いやすい 



















































• 釣果大良 

釣竿で足元を狙って相手を 
釣る。投げ判定になつている 
のでガ—ドされることはなく、 
押すボタンで釣る位置を変更 
できる。 

A は密着»態からしやがみ 
A くらいまでをカバー。跳び 
こみから直接狙つたり、通常 
技にキャンセルをかけて狙ぅ 
ことになる。 

ガ 

で 

の 

な- 

い れ 

扱頼 

技に 

けれ 

投こ 

は。 

良能 

大不 

果ド 

釣一 

B は試合開始直後より少し 
離れた間合いをカバ—。釣れ 
る範囲は意外に狭いので、間 
合いを覚える必要がある。空 
振り時の硬直は非常に長いの 
で、しつかり考えて出すこと。 
C は画面端の相手でも釣る 

ことができる。硬直以 日より 

も長いので失敗は 許されない。 


まけ 

こい 

こ長 

ば< 

せな 

出や 

でじ 
21 


零無功用 


姿を消して対戦相手の上空 

から降下しつつ攻撃する。消 

えてから降つてくるまでに時 
間がかかるぅぇ、着地後の硬 
直時間まで長いので、使いづ 
らい。 



着地で釣る。釣りとしやがみ A での2択をしかけるのだ 


翁は年老いているためか、 
他キャラに比べて—力と防 

御力が低い。地道な攻めと手 
堅い守りが要求されるぞ。 

中間距離では立ちとしやが 
みの A で牽制しつつ、相手の 
牽制技を弾いたり、2ヒット 
するジャンプ A で跳びこんだ 
りしよぅ。 

弾きが成功した場合の追擊 
には、立ち B キャンセル亀 M 
( B ) が安定している。間合 
いが離れすぎていると届かな 
いが、これ以外に嘉な追擊 
は見当たらないので我慢しよ 
う 〇「 力」 を選択しているな 
ら、弾いた一 i に強亀舞•地 
を出すと硬直中の相手にヒツ 
卜させることができるので、 


t 段目をせての超奥義 
が連続技となる◊「力 j では 
常に狙つていくべき。 

ジャンプ A で跳びこんだあ 
とは、ガ—ド、ヒットにかか 
わらず着地で投げ扱いの1 

ジャンプ A 後はガ—ド、ヒツ | 
卜にかかわらず… 


大良 ( A ) を狙うとガードを 
かためている相手にはまず決 
まる。 d の連係を知つている 
相手は. f 技で割りこんでく 
るので、そうなつたらしやが 
み A から i + A につなげてキ 
ャンセル亀筮 ( B )、 とい？ 
た連®^が狙えるようになる” 
また、釣果大良が決まつた 
あとは、亀遼 ( C ) で体力回 
復を狙える数少ないポィント 
でもある。確定ではないが狙 
った方がいい。 

「技」での使いやすい連殺 
斬は、立ち A • A (2 ヒット) 

‘しやがみ Dd " 最後のしやが 
み B にキャンセルをかけての 

亀筮 ( B ) は、基本連獲だ 


































下段技以外なら、食らってち攻撃動作 
が中断されないのだ 



k コマンド表 



素手時 


砕脚.婆*角.ダッシュ中 C 


瑠璃砕 ' •' 

空中で接近 4 して\ t ，以外+ 

BorC . 


れつほうこ呤 

烈咆吼 , 

- ► iy +. A . 

ぜつほうこ名 ， * 

絶胞吼- 


lift 

卜 〆 i V - H-C 



接近 4 +C 


必殺技 



特殊技 


潜在奥義 


春超奥義 




特殊技 


メージ はしつかり受けるし、 

スキも大きいので使いにくい。 

砕脚•突角はヒットさせれ 

ば相手を浮かすことができ、 

キャンセルも可能。キヤンセ 

ル絶咆吼が連続技になるぞ。 

瑠璃砕は空中投げ。間合い 

はそれほど広くない。 



落とせるぞ〇 


ジまンプ B は跳びこむ際に 
使える。横方向にリーチが長 
いの巧、中間距離で垂直ジャ 
>。フ L て出すのもいい。 

砕拳•猛虎爪は、相手の攻 
撃を食らつても平気{攻撃を 
続行する)なポイントが攻撃 
する前に存在する。ただ、ダ 


• 白虎爪 

鋼鉄化させた手(爪)で目 
の前を引つかく技。強は踏み 
こみながら攻撃するので届き 



やすく、近くで当てると2ヒ 
ツトするが、出るのは遅い。 

弱強ともに「力」より「技」 

の方がモーシヨンが素早い。 

弱なら中間距離からの牽制 
技として使える。リ—チがそ 
こそこ 長くスキも小さい ぅえ、 
高い位置にも攻撃判定がある 
ので、相手のジャンプ直後に 
ヒツ トする こと もあるの だ。 

連続技に組みこむことも可 
能。「技」は弱攻撃丨キャン 
セル弱白虎爪が接近戦で役に 
立つ。「力」は強攻撃 i キャ 
ンセル弱白虎爪しかつながら 
ないが、昇華対応技なので、 
間合いが近ければキャンセル 
因§報まで連続技になるぞ。 

白虎爪をガードされた時も、 
相手がガ—ドし続けるような 
らキャンセル因 i 報を決め 


しやがみ B はリー チが非常 
に長い下段^出の遅さも半 
端ではないが、先端が当たる 
間合いでたまに出せばヒット 



しやすいぞ。「技」なら、ガ 
—ドされた時のみキャンセル 
をかけることもできる。 

立ち A は、「力」でもガ— 

ドされた時にキャンセルをか 

けられる貴重な技だ。 

ジャンプ A は出が早く上方 

向に強いので、ジャンプ直後 

に出せば対空技になつてくれ 

る。素早く反応すればわりと 



られる。ただし、出の早い技 
で割り こまれる し、ジャンプ 
でも逃げられて しま、 つ。 

❿烈咆吼 

前方に掌を突き出して攻撃 
する技。追加入力すると、1手 
から気弾?)を連発する。 
この技も「技」の方が出るの 
が早くスキも小さい。 

連続技に組みこむのがおも 
な使い方。使用頻度が高いの 
は弱攻撃をギヤンセルして出 
してもつながる「技」だ。ヒ 
ツト後はダッシュからの立ち 



C で追い打ちできるぞ。もし 
ガードされても、間合いが離 
れるので反撃は受けにくい。 

「力」の方は強攻撃からでも 
つながらないので、あまり使 
い道はない。 

この技は素手時でも出せる 
が、追加技がなく動作全体が 
遅いので使いにくい。 
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このあと烈咆吼まで連続技。 
「技」は打撃技も強いのだ 






相手を捕らえて前方ジャン 
プから地面に叩きつけ、両手 
を振り降ろして追撃する技。 

基本的な性質は翡翠砕と同 
じ。投げ技扱いだが出がかり 
にスキがある。「力」の方が 


倒れた相手を、水晶ごと八ンマー 
パンチでブン殴るのだ 




えの 




る。間合いはかなり広めだ。 

「力」では「技」ょりも少 
し間合いが広いぅえ、投げ判 
定が出る直前までは特殊な状 
態になつていて、下段技以外 
の攻撃なら食らつても動作を 
続行して くれる。 ただし、投 
げ判定の出現が遅く、空振り 
した時のスキも大きい。 

「技」はボタンを押しつぱ 
なしにすると投げる前のモ— 
ションで待機し、ボタンを離 
すとつかみかかるのだが、威 
力が変化するわけではないの 
で特に意味はない。 

素手時は間合いが狭くなり、 
「力」の特殊状態もなくなる。 


相手を捕まえて、どこから 
か発生した岩(水晶？)に3 
回連続で叩きつけるコマンド 
投げ。投げる前にスキはなく、 
入力と同時に投げてくれる。 
若干だが、「力」の方が間合 
いが広く、空振りした時のス 
キが大きい。 

おもな狙いどころは、ダッ 
シユから、ジャンプから技を 
出さずに着地し K 転ばされ 
たあとの起き上がリ、相手が 
起き上がった直後、など。 

素手時は間合いが狭くなる。 




跳びこみ防止にもなる。華ヒット時は 
相手を叩き落とすので気持ちいいぞ 


參 

f 蠢 


翡翠砕も使ぇる。相手が下段 
技以外で割リこんできても、 
食らいつつ探けられるのだ。 
キャンセル弱白虎爪{丨キャ 
ンセル因果応報)、立ち A 後 
に様子見や弾き、なども混ぜ 
ればさらに効果的。 

「技」は枝げ技にこだわら 
ず、打撃技も使おう。牽制の 
弱白虎爪は、 2 S 3 発なら連 
発しても OK 。 しやがみ B を 
ガードされた時に、遅めキヤ 


試合開後ぐらいの間合 
いから、弱白虎爪にしゃがみ 
B を混ぜて牽制しつつ、跳び 
こみやダッシュから金剛砕を 
狙っていくのが基本戦法。 

跳びこみからは技を出さず 
13着地しての金剛砕が決まリ 
やすいが、読まれないょうに 
ジャンプ B も混ぜょう。 

ダッシュしたあとは途中で 
弾きを使うか、そのまま金剛 
砕を狙うか。こちらからダッ 
シュした時は前者を多めに、 
相手のスキにダッシュした時 
は後者を多めに使おう。 

「力 J は投け技重視。接近 
戦では、立ち Ai > キャンセル 


ンセルで弱白虎爪を出す連係 
もなかなか使えるぞ。 

連殺斬は立ち A • B がォス 
スメ ◊ヒット時はキャンセル 
烈咆吼が連霞で、跳びこみ 
からもつなぎやすい。ガ—ド 
されたらキャンセルで白虎爪 
を出すといいぞ。間合いが近 
い時は、4-+<^<:4キャン 
セル烈咆吼 or 白虎爪も有効だ。 

弾き後の追擎は、すぐにダ 
ッシユして砕脚•突角！キャ 
ンセル絶咆吼が安定。間合い 
#遠すぎない限り、弾き後 D 
ボタンの反擊技4キャンセル 
翡翠砕(「力」で有効) or 烈 
咆吼(「技」で有効) or 因果 
応報も入る。「力 U . なら、間 
合いが近ければ反擊技 i キャ 
ンセル弱白虎爪--キャンセル 
因§報で大ダメージを与え 
られるぞ。 
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※システムおよびキヤラの技性能、画面写真等は、すべて開発中のものです。 
コマンドはすべてマイキヤラが右向きの時のものです。 




侍魂〜サムライスピリッツ， 


少しずつその姿が見えてきた『侍魂』。今回は各キャラクターの 
必殺技を大紹介だ。もちろん新技あり、秘奥義ありだそ。 

システムも前回よりさらに詳しく解説。防御キャンセルや、新た 
に判明した ''壁よろけ〃など情報満載。心して読め！ 

システム解説/ジェイケイ 

©SNK 1997 
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スタミナ消費行動対絲 




投げ 


基本的には先月号で紹介し 
た通り。立ち状態の相手に有 
効で、 C ボタンのつかみ(基 
本投げ)のあと、突き放しと 
地面転がし投げのどちらかを 
選択できる。ちなみに、投げ 
はつかむまでに少し時間がか 
かるので、出がかり?.)を 
つぶされる ことも ある。 

今のところ、突き放し後に 
追い打ちが入るよぅになって 
いる。追い打ちに使ぅ技によ 
っては、地面転がし投げより 
も大きなタメ I ジを与えるこ 
とができるぞ。 


つぞ 



地面転がし投げは安定して決め 
られるが' ダメージは小さめ 



スタミナゲ丄ン 

スタミナゲ—ジが途中の区 
切り線より少なくなると、ゲ 
—ジが黄色から赤に変化。赤 
の時は S • C • S 発動と防御 
キャンセル必殺技が使えなく 
なる。 

表は、走り込みの方向によ 
る移動速度とスタミナ_量 
の差。現段階では、ステップ 
移動 ( D ボタンを短く入力) 

の方が圧倒的に使いやすい。 



左の火月は後退移動' 右の蒼月は 

前進移動。かな D 差がついている 


壁よろけ 

相手が障害物のあるフィ— 
ルドの^|近くにいる時に、ダ 
ウンしない攻撃を決めて障害 
物にぶつけると、相手を よろ 
けさせる ことが 可能。 よろ け 
中は無1なので、 I 方的に 
追撃を決められるぞ。 

障害物のないフィ—ルド端 
では、よろける代わりに場外 
へ落ちかかるよぅな#1^にな 
る。この装 M も無^^なので、 
追撃を決めることが可能だ。 

突き放しはダメ—ジを与えられな 
いが' 相手の体勢を崩せるので… 


壁際は危険が I 杯。攻擊を食ら0て 
叩きつけられろけてしまう 



追撃を決められる。大ダメージ 
を与えられる可能性アリ 


障害物がなくても「おつとつと」 
になつてしま〗つので追撃確定 





































キャラの絵が表示される。見えないけど相手キヤラのヒットすると、相手の向こ3側まで 

突吉抜けたあと… 



a 


他のキャラの必殺技も、多段ヒットするようになるも 
のがほとんど 
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防御硬直がな<な0、い吉な〇 
必殺技が発動してくれる 


f 炎_ 

怒り MAX 状態(怒り爆発 
中)は一部の必殺技の性能が 
亦夂化するといぅもの。『天草 
降臨』のものとほぼ同じだ。 

対応必殺技は—キャラにつ 
き—つだが、修羅と羅刹で違 
うキヤラもいる。おもに多段 
ヒツトするようになり、中に 
は追い打ちが可能になる(や 
りやすくなる)技もあるぞ。 


ると 書いたが、今回取材した 
パ—ジョンではすべての必殺 
技が出せるように変更されて 
いた。怒り MAX 状態(怒り 
爆発中)なら、秘奥義を出す 
こと もできたぞ。 


一閃 


怒り爆発後に使える一閃は、 
スピ—ドの速い中段判定の突 
進技。威力絶大で、決めると 
独特の演出を見ることができ 
るぞ。 


一閃は『天草降臨』と同じく高 
速の突進技。判定は中段だ 



防御キャン fe ル 
奥_ 

相手の攻撃を防御した直後 
に必殺技を入力すると、防御 
硬直をキャンセルして必殺技 
を出すことができるというシ 
ステム。スタミナが一定量以 
上残つている時(ゲージ黄色 
時)に使うことができ、使う 
とスタミナを大幅に_する。 

連続して使うことはできない 
つてわけだ。 

先月号では、防御キャンセ 
ルに対応した必殺技のみ出せ 
相手の技を防御した直後に、必殺 


技のコマンドを完成させると 




さらに10段目で分岐する。 A は 
中段、巳は下段になつている 


S6.S 

C + D 後に AorB ボタン連 
続入力で、12発まで連続攻撃 
を繰り出せる。 A ボタンの連 
続攻撃から B ボタンの連続攻 
撃(または B から A ) へと移 
行することができるのだが、 
その分岐ポイントは2発目、 

S • C • S は、 C + D の発動攻 
撃から始動して… 


6発目、10発目で、それぞれ 
のポィントで A ボタンル—卜 
と B ボタンルートを選択でき 
る。 C + D 4 AX 4 orBX 4 
iA X 4 X 4 —A X 3 ^ 
Bx 3 といぅ 流れだ。 

6 発 目と 10 発目は、 A ボタ 
ンが中段、 B ボタンが下段に 
なつていて、二者択一を迫る 
ことができる。ただし、 ここ 
は連続ヒットしないポィント 
でもあるので、読まれるとガ 
!ドされてしまうぞ(以降の 
攻撃は出せない)。 


キヤラによつては' 修羅と羅刹 
でフィニッシュ技が違うぞ 



18 発目で、そのキヤラ独特の技 
で締める。これが基本の流れだ 
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できる。 

月隠れは地面の中に潜りテ 
レポートする移動技。 A でそ 
の場、 B で相手の背後、 C で 
相手の奥ライン ( fl # 照) 

へ出現する。消えるまでは早 
いが、出現時にスキがあるの 
で先読みされると反撃を受け 
る。 




TA は小さく跳び上がって 
のかかと落とし。判定は見た 
目通り中段。相手の下段攻撃 
を先読みして使うのが効果的 


だろぅ。 




&0P 



〆 巳。見た目通りリ—チが長い 
ので使いやすい 


水を使った忍術を操るのが 
この蒼月だ。通常技では刀を 

使った攻撃が全体的にリ—チ 

が長いので、中間距離で闘う 

ことが基本になりそう。 

修羅は 2 D サムスピの頃に 

使えた必殺技は そのままに、 

弟の火月が使える災炎をまね 

たと思われる新技、召還を覚 

えている。 

羅刹は必殺技の性能をアッ 
プさせる水邪覚醒、多段の連 
続攻撃を繰り出す蓮_舞、 

といつた期待度太な新技が目 

白押しだ。 

✓ B は相手の足元を払うよ 
うに斬る。リーチが長く、ヒ 
ッ トさせればダウンを奪、っこ 

とがで きる ので、遠距離で先 

端を当てるように使うといい。 

✓ A は下段を狙う足払いが 

出せる。発生はそれほど早く 

ないし リーチも 平均的だが、 

ここから A でもう—度下段の 

足払い、 B で中段の蹴り上げ 





tA 。 跳び上がってのかかと落 
としは見た目的にナイス 

-► B は 2 D サムスピの遠距 
離強斬りを思わせる攻撃を繰 
り出す。相手に向かって走っ 
てから攻撃するので移動距離 
は長いが、硬直時間も長い。 

A ならもう一度下段を狙一つ足払 
いが出せる 


浮月は画面上に|定時間残 
る水の球を発生させる。水球 
が画面上に残っていても連続 
して出せるため、ひたすら出 
し続けて待つ、なんてことも 
できるぞ。 

月光は地面から水の柱を発 
生させる。射程が短いので決 
める機会は少ないと思われる 
が、決まれば相手を浮かせる 
ことができ、追撃することが 


を派生させることができる。 
蹴り上げはヒットすれば浮か 
せることができるのでおいし 

いぞ。ただし現段階では A 、 

B ともに 発生が遅いため、最 

初の足払いをガ—ドされると 

簡単に割り こまれてしま、 つ。 

✓ A 。 足元を狙一つ下段蹴りから、 

続けてボタンを押すと… 
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cts 


蒼月の S • C • S は他のキ 
■ ヤラのよ、 つに 6斬 目と 10斬 目 
だけが中段と下段の2択ポイ 
ントではなく、2斬目からい 
きなり2択ポイントとなつて 


水邪醒は死月以外の必殺 
技をパワ—アップさせる こと 


新技『召還』で水球を3つ装着 
していれば… 

召還は浮月と月光の性能を 
アップさせる水の球をつける 
ことができる。最大で3 つま 
で水の球をつけることができ、 
多くつけるほど性能が上がっ 
ていく。ちなみに怒り時は| 
気に3つの水球を召還するぞ。 

月昇水柱波は相手に背後 
を見せてから地面に刃を突き 
刺し、巨大な月光を発生させ 
る。発生がかなり遅いので簡 

につぶされて しまう が、出 
てしまえば攻撃判定が長時間 
残るため、反撃を試みた相手 
にヒツトすることが多いぞ。 



月輪波は水の球を投げつけ 
る飛び道具。ステップ移動で 
避けられやすいので多用はで 
きない だろ、っ。空中で出すこ 
ともで きる が、地上版同様ス 
テップ移動で簡単に避けられ 
てしまう ぞ。 

蓮華水舞はコマンドを連続 
で入力する ことにより、 3回 
連続攻撃を繰り出せるコンビ 


ネーシヨン。最初の一段目は 
中段だが、 ガードされると 2 
段目につなぐことができず、 
硬直時間も長めなので反撃を 
受けてしま、っ。見た目は文句 
ナシなのだが、残念ながら決 
める機会は少なそぅです。 

死月は空中でのみ出せる技 
で、相手につかみかかる中段 
技。ある程度高さがないと出 
せないので使いにくい。ガー 
ドされると着地で前転するた 
め、確実に反撃を受けるほど 
のスキが生じる。 


いる。2斬目から連続 ヒット 
しないので、どぅ考えても他 
キャラより性能は悪い。製品 
版では変更されるかもしれな 
いが、弟の火 月 も2斬目から 
2択ポ イントに なつているの 
で、 このまま かもしれません。 

フイニッシユのグラフイッ 
ク は、 A ル—卜だと下からの 
斬り上げ、 B ルートだと 2 D 
サムスピ時代の遠距離強斬り 
っぽい攻撃で締める。それほ' 
ど見栄え U よくないが、冷静 
な蒼 月ら しい、といえるんじ 
やないかな？ 
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必殺技 


秘奥翻 
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発させる技。立ちガ—ド不能 いる最中に発動する技なのだ 


なので投げ技のょぅなもの。 
しかし、浮かせた あとの 追い 
打ちにもしつかりと使える。 

炎返し。自分がダメ—ジを 
食らつている最中に コマンド 
を入力することにょつて、装 
着している炎(要災炎)を相 
手にぶつける技。攻撃を食ら 
つたら迷わず使いたいところ。 

火炎撃。相手に向かって突 
進していき、ヒットすると爆 
発する技。ノ—マル状態でヒ 
ットさせても反撃を受けてし 
ま、 っ。しかし、災炎で炎を— 
つ以上つけてヒットさせれば 
ダウンを奪えるぞ。羅刹の場 
合はヒットさせれば確実にダ 
ウンを奪、つことができる。覚 
醒時では威力が増す。- 




、日は火月には珍しい斬り攻擊 
(中段) 

繰り出す。ヒットすれば相手 
を浮かすことができ、追い打 
ちが可能になる。また、-4-4 
B でも 同じ 技が出るのだが、 
軸を ずらして 攻撃に移るので、 
相手の技を避けつつ攻撃がで 
きるのだ。 

A 、 A 、 A 、 B 。 上、上、 

中、中のコンビネ—シヨン。 
最後まで出したり、途中で止 
めて他の技を出すなりしよう。 
上段パンチ(立ち A ) からは… 


災火 A 自分の まわりに 炎を 
装着する技。装着することに 
ょって、不動撃、大爆殺、火 
炎撃' A + B などの技の威力 
が高くなり、炎返しの使用が 
可能になるのだ。 

不動撃。手から炎の玉を発 
生させる技。 r 天草降臨』の 
焦熱魂と思いきや、その場で 
出るだけで飛んではいかない。 
ヒットさせると相手は よろめ 
くので追撃可能。弱、強の違 
いは見当たらな！：>。 






炎の技を使ぅ！ t 烈忍者の火 
月は、コスチユ—ムを多少変 
更しての登場だ。§ (忍者 
刀)を使っての攻撃がほとん 
どなく、打撃系の技が中心に 
なっているよぅだ。# 

修羅の必殺技では、遠距離 
での牽制に使えた焦熱魂がな 
くなつてし まつた。 ちと 痛手。 

羅刹。炎邪覚醒の性能が変 
更されたのが印象的。覚醒後 
の六道烈火は、3段技から6 
段技になる。入力は多少難し 
くなるが、その分威力は絶大。 
I 度は決めたい技だ。 


通常按解說 


-4 A は中段技である膝蹴り 

を出すぞ。リ—チが短いので 
接近戦で使おぅ。 

-4-4 A 。 踏みこんで肘打ち 

をする中段攻撃。出がそこそ 

こ早く、少し遠い間合いから 

でも相手に届く。立ち状態の 

相手にヒツトした場合は、相 

手を遠くまで吹き飛ばすこと 

ができる。しかも壁際で決め 


た場合、相手はよろめくので 
追撃可能。しゃがみ状態の相 
手にヒツトさせた場合は遠く 
まで転がつていくぞ。 

tB は踏みこみつつ正拳を 
繰り出す中段技。 tt A より 



出がやや遅いのだが、リ—チ 
が長めになっている。ガ—ド 

されてしまぅとスキだらけな 

ので注意。 

VVB 。 中段のアツパ—を 

A +巳は軸をずらしつつ背中をぶつ 
ける。災炎を装着時は威力が増す 







































テレポートする技。ボタンによ 
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はいえないが、飛び道具とし 
て使ぅことができる。 

炎滅。爆発したと同時にテ 
レポートする技。爆発に攻撃 
判定がついているので、間合 
いを離したい時などに使うと 
いいだろう。出現位置は、弱 
で左側、強で右側と変化させ 


ることができる。 

六道烈火。お馴染みの3段 
攻撃。最初のフアイヤ—スラ 
イデイングは下段だぞ。次の 
打ち上げ技は先行入力で〇 K 。 
フイニッ、：\ュは、打ち上げが 
ヒツトしたと同時に入力が完 
成していればいい。覚醒時で 



は6段技になる。ん〜最高！ 
炎邪、覚醒。、覚醒すると必殺 
技がパヮ — up する。覚醒は 
いつでもできるが、相手をダ 
ウンさせてからなど、安全策 
を取るといいだろ、っ。覚醒し 
ていられる時間は怒りゲージ 
がなくなるまで。覚醒と同時 
に怒りゲ—ジが減っていくの 
だ。ゲ—ジがなくても！^醒は 
できるが、すぐ元に戻る。パ 
ツキリいつて相手にスキを見 
せるだけなのでやめておこう。 



大炎上。自分を中心に爆発 
する技。射程は短いのだが中 
段技で、攻撃判定が360度ある。 
ガ—ドキャンセルなどで使う 
と有効かもしれないつす。 



S. 


不動撃。弱だけ見れば修羅 
と変わりがないのだが、強は 
ヒツトさせる と ダウンを 奪え 
るぅ え、 ガ—ドされても 後方 
にさがる分、反撃を受けにく 
くなつている。 また、覚醒時 
は弱、強と もに 射程は長いと 



S0C0S 


火月の S-C • S は、分岐 岐)になつている。 

地点が他のキヤラにも数多く しかし、 2斬目で いきなり 
使め*れ ているノ— マルタ イプ ; 0 ' 2択 ポイントになつて；，る. と 
6斬目と r ' o 斬目が中•下段で ころが他のキヤラとは違、っ。 
2択を比 かけるポイント (分 C + D をヒットさせても 2 





















決まれば浮くので、必殺技からの追 
撃に使5のがいい感じ 



技コマンド表 




リムルル 


解説/ジェイケイ 


すことができる。スライデイ 
ングは下段攻撃でダウンを奪 
えるが、膝蹴りから連続 ヒツ 
卜はしな,1'。 

しゃがみ A + B も浮かせ技。 
中段攻撃ではなく、しやがみ 
ガードで防がれて しま、 つが、 
地上の相手にヒットさせれば 
無条件で浮かせられるぞ。 



2 D サムスピから服装が大 

きく変更されたリムルルだが、 

必殺技はほとんど変わつてい 

ない。氷の精" n ンル々の力 

を借りた技が多く、相手を凍 

らせまくるの だ。『侍 魂』 で 
は、 ヒット 後に追撃できる技 
が 多くな つているぞ。 

修羅の必殺技で特徴的なの 
は、『斬紅郎無双剣』から復 
活 したコマンド 投げの ルプシ 

テクヌムと、 新技の ヤイカ 

タ ェプンキネコンル。羅 
刹は強力な追撃が入るコンル 
メムがポイントになりそうだ。 



リムルルの通常技は、 2 d 
サムスピにはなかったものが 
多く、なかなか目新しい。 


しやがみ B + C は、しやが 

んだ状態から前方に両手を突 

き出して攻撃する技。中段攻 

撃で、ヒツトすればダウンを 

奪えるぞ。 

-4 t A は、体をひねりなが 

ら低い姿勢で踏みこみ、肘打 



ちを繰り出す技。踏みこむ分 
届きやすいが、出るのは遅い。 
これも中段攻撃だ。 



iB は前方に跳ねな 
がらの膝蹴り。しやが 
みガードでも防ぐこと 

ができ、通常ヒット時 

はダウンを奪えないの 

だが、カウンタ—ヒッ 

卜時は相手を浮かせる 

こどが可能。また 、 B 

を追加入力すると、膝 

蹴り i スライディング 





テルケポンオンカミク 
ルは、相手の頭に手をついて 
馬飛びする技。しやがみ状態 
にのみ決められるコマンド投 
げだ。ダメ—ジは与えられず、 



見た目は馬飛びそのちの。決め 
たあとは読み合いになる(はず) 

相手の背後を取って有利にな 
るだけ。現段階では、追撃と 
して確実に入る技はない。 

ルプ、クアレ(ニシ)は、 
当たった時だけでなく、 A ボ 
タン追加入力でも氷の花が咲 
く (攻撃判定が出る)ように 
なつ.た。ダウンは奪えないが、 
当て方によっては追撃が間に 
合うぞ。ただし、ステップ移 


動には滅法弱い。 

コン ル ノンノ は、最新 ■ 
ご\では中段判定になっ 
た。出るのが遅く射程距離も 
短いが、食らった相手は|旦 
凍ってから吹き飛ぶので、空 
中追い打ちを決めやすい。 

ルプシテクヌムは、相 
手を凍らせたあと突き飛ばす 
コマンド投げ。立ち状態とし 
ゃがみ状態の両方に有効で、 
間合いも広めだ。かなり長い 
距離を突き飛ばすので、障圭口 
物のないフィ—ルドの端近く 
なら場外勝ちも狙えるぞ。た 
だし、出が遅いのでつぶされ 
やすく、ステップ移動や引き 
込みでかわされることも多い。 

カムイシ トゥキ は、 リ— 
チが短く出が早いわけでもな 
いのだが、 ヒット 後、凍って 
いる相手にしゃがみ A + B で 
追撃できる。羅刹なら、コン 


あつちいけとばかりに 
突き飛ばす。位 S によ 
つては場外勝ちだ 


















































































こちらのラストはカムイシトウ 
キなので、さらに追い打ちが可能 


きる。 6&I0 斬目は前の攻撃 
から連続ヒツトしないが、中 
，.段 ( A ボタン)と下段 ( B ボ 
タン)でガード段を迷わせら 
れるのも他キヤ ラと 同じだ。 

フィニツシユは、 A ル—卜 
，では 膝蹴りで浮かせてバク宙 
蹴り、 B ル—卜ではカムィ 
シトウキになつている。後者 
はダウンを奪えないのだが、 
通常時のカムィシトウキと 
同じく しやがみ A + B などで 
追撃することができる。製品 
版ではどうなるのだろうか？ 


リムルルの S • C • S は、 
現段階では他キヤラと大差が 
ない。 C+D . (発動攻撃)、 
AX 4^ BX 4 AX 4 ^B 
X 4、 Ax 3 orBX 3 の順で、 
合計 I 2斬までつなぐことがで 



最後は、妙に姿勢のいいパク宙 
蹴りで締めるぞ 



通常技でもこの通り。ただ、その 
効果は現時点では未知数 



羅刹のデカ氷は地面をすべつていく。一応連発も 


stcts 


の(ニシ)と同じだ。 

コンルメムは、下段攻撃 
でヒツト時は相手をよろけさ 
せることが可能。スキも小さ 
いので追撃しやすく、ルプシ 
カムイエムシ(トイトイ) 

も決められるぞ。出は遅いが、 
攻撃判定が長く残るのも特徴。 
ルプシトゥムは、祈りを捧 
げて刀に氷の力を宿らせる技。 
この技を使ったあと、刀で攻 
撃する通常技を ヒツ トさせと、 
相手を凍らせる ことができる 
のだ。 

氷の力が宿った状態は、凍 
らせる通常技を ヒツ トさせる 
か(ガ—ドされても終わらな 
い)、相手の攻撃を食らうま 
で S する。また、この状態 
の最中は時間とともに少しず 



と 

あ 

た 


転 

を 

手 

相 

で' 

の 

シう 一 

I 使 
モに 

つスタミナを消費して しま、 っ。 
ルプシカムイエムシ 
(トィトィ) は修羅と軌道が 
違い、巨大な氷が画面端まで 
地面を滑っていく。ステップ 
移動に対する方向修正がない 
のは修羅と同じ。 


11 棚 




巨大な氷を連発することが可能。 
迫力満点だ 

ルメム後の追撃に使ぅとい 
いだろぅ。 

コンルシラルは、空中に 
氷の足場を作って乗る技。レ 
バ—を入れるとその方向にジ 
ヤンプし直して、何もせずに 

放っておくと足場が崩れて尻 
もちをついてしま/っ。 

ルプシ.カムイエムシ 

(ニシ)は、地面に落ちても 

消、^ずにバウンドして少しの 
間は残る。現段階では連発す 
ることも可能だ。欠点は、出 

が遅い ことと ステップ移動に 
対して方向修正しないこと。 



ルプシ * カムイウ H イサ 

ンぺコルは、一蒙快にすつ転び 

ながらの頭突き攻撃。中段攻 

撃で、ヒットすればダウンを 

奪えるが、転ぶだけあつてガ 

I ドされた時のスキは特大だ。 

ルプシ クアレ(トイトイ) 
は、地面をすべつていくだけ 
あつて下段判定になつている。 

ステップ移動に弱いのは修羅 





























































旋風裂斬がヒットする 
と、相手ははるか上空 
まで吹吉飛ぶので… 


技コマンド表 





籲囑 

弧月斬は、出るのが非常に 
早いため、相手の反撃をつぶ 
したり、連係に割りこんだり 
するのに使える。また、スキ 
の大きめな技をガードしたあ 
との反撃技と しても 優秀だ。 
無敵時間はないが、なかなか 
頼りになるぞ。ちなみに、— 
段目は中段判定だ。 

旋風裂斬は、飛び道具にし 
ては攻撃発生が早く、ヒット 
させれば落ちてくる相手に追 
い打ち可能。ただし、射程距 
離に制限があるうえにスキも 
大きく、ステップ移動でかわ 


されたり、近距離でガ—ドさ 





落ちてきたところに追い打ち 
を決められる。弧月斬が簡単 



覇王丸は『侍魂』でも才| 
ソドックスタイプ？クセのな 
い通常技が多いので、比較的 
使いやすいキヤラだろぅ 0 
修羅の必殺技は打ち落とし 
と辻風が追加されている。現 

段階では烈 if が使いにくい 
ので、この2つの技に期待し 
たいところだが、その性能は 
まだ未知数。 

羅刹は 2 D サムスピ同様に 

特殊な打撃系の必殺技を数多 

く持っている。中でも、追加 
入力でさらに技がつながる覇 
王拳には注目だ。 

3D バトルである侍魂だが、 
2 D サムスピで見慣れた1 
技も残っているぞ。 

A 4- B は大きく踏みこみな 

がらの力強いぶった斬り。リ 

I チが長くて威力も絶大だが、 

大振りなのでスキも大きい。 

✓ B は直^: g な突き技。リ 

I チの長い中段攻撃で、数少 

ないキャンセル可能技の|つ 


昔の遠距離立ち強斬〇っぽい技。 
覇王丸といえばこの技だ 



空 


fl 


刀を返して振り下ろす。斬紅郎 
無双剣の飛燕を思い出させる技 

ィング。又キはやや大きいも 
のの、ダウンを奪える下段攻 
撃なので重宝するだろぅ。* 
『侍魂 J ならではの通常技 
は、\\日。刀の柄で打ち上 
げる技で、地上でヒットさせ 
れば必ず浮かせることができ、 
そのあと空中の相手に追い打 
ちを決められるのだ。出るの 
は遅いが、中段攻撃という利 
点もある ぞ。 


距も 

遠ル 

のセ 

音ン 

はヤ 

らキ 

けちり 

1 こ振 

でもある (ガ— ドされた 時は 
キャンセル不可能)。 

しやがみ A + B の斬り上げ 

は、 TB を追加入力す ると 連 

続で斬り下ろしが出る。地上 

の相手には連続でヒツトしな 

いが、空中に浮かせたあとな 

ら 2 発ともヒツトする ぞ。 

しやがみ B + C はスライデ 



\\巳で出せる浮かせ技。ヒット 

後は空中連続技を叩きこむべし 
























































ぐ侍魂〜サムライスピリ ッツ〜 





r ， 


^Ys 


らにつなげるかを選択できる 
という、才—ソドツクスな夕 
7イプ。分岐直後の—発は 、 A 
(中段)と B (下段)で二者 
択|を迫ることができるよ、っ 
になつているが、分岐ポイン 
卜はガ—ドできるポイントで 
もあるので、相手に読まれる 
とガードされてし まう ぞ。 

A ル—卜での ラス ト 3 発は、 
中段判定の突きから！^り、 
そして大振りな縦斬りでフイ. 
ニッシュ 。へ B ル—卜の場合は、 
下段の足元を払う斬りから横 
斬りを決めたあと、'修羅は烈 
|霸、羅刹は剛破で締める。 






■王丸の S • C • S は、 C 
+ 〇後に<父4または00父4 
で技がつながり、そこから A 
X 4または B X 4 のど ちらに 
分岐するかを選択可能、さら 
に AX 3 または BX 3 のどち 




非常にシンプルな技。性能に 
関してはまだ未知数だ。 

天覇封神斬は、弧月斬と同 
じく無敵時間はないが、出る 
のは早い。現段階では、突き 
放し後す ぐに 出せば相手の無 
_状態にヒットするぞ。 

剛破は、中段判定でヒット 
させれば相手をよろけさせる 
ことができる。ただし、スキ 
が大きいうえに間合いが離れ 

てし まう ので、追撃を決める 

のは困難。しかも、ガードさ 
れ ると 反撃を受けてしま/つ。 


旋風波は完全に目つぶし攻 
撃として生まれ変わつた様子。 
食らつた相手は目を押さえて 
ょろ けるので、すぐに A + B 
を出せば連続技として決める 
ことができる。中段判定でモ 
—シヨンも素早いので、主戦 
力となりそうな必殺技だ。 

酒瓶打ちは腰にくくりつけ 


た酒瓶を叩きつける技。ヒッ 
卜させるか 3 回ガ—ドさせる 
と酒瓶が割れる。以降、酒瓶 
打ちは使えなくなるが覇王拳 
を 使える よ/つになる。 

技性能は、出が遅い、スキ 
が大きい、リーチが短いと三 
拍子そろつている。もちろん、 


ガ— ドされると 反撃を受けて 
しま、 っ。前の バージ ヨンでは 
旋風裂斬後に入ったのだが…％ 
覇王拳は先月号の新技解説 
で紹介した 3 段連続攻撃の— 

段目。上段攻撃で、特別に出 
が早いわけでもないので使い 
にくいが、浮かせたあと少し 
引きつけて出せば追加技まで 

全段ヒツト。カツコイイぅえ 

に大ダメージを与えられるぞ。 
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秘奥義 


必殺技 







疾 U シ 




'入 i ぐ.へ.：：、 

2 D サムスピでは、素早い 

動きと突進系の必殺技、それ 
に力を貸してくれる動物が特 
徴だったナコルル ; «0『侍魂』 
でもそれらの特徴に大きな変 
更はなく、修羅はママハハハ 
羅刹はシクルゥとともに闘、っ。 
ママハハやシクルゥを使つ 

た必殺技は、現段階ではごく 
一部しか確認できなかった。 
コマンド表を見る限り、ママ 
ハハを使った必殺技は従来と 
大差ないようだが、シクルウ 
は 2 D サムスピとは違った働 


き 方をする よう だ。 



使 

と 

技 

段一つ 
下お 
〇狙 
技を 
せ技 
か続 
浮連 
の中 
段空 
中て 

しやがみ B + C は、両手を 
地面についた状態で両足を前 
方に突き出して攻撃する技。 
ヒットしてもダウンは奪えな 
いが、中段攻撃でリ—チも そ 
こそこ 長くなつている0 
しやがみ A + B は刀を大き 
く振り上げるような技。中段 

攻撃で、地上の相手にヒッ L 



させれば無条件で浮かせるこ 
とができる。リ—チも結構長 
いので、空中連続技の起点と 
して重宝するだろぅ。 

t A は、体を反転させなが 
ら踏みこんで刀を振り下ろす 
技。踏みこむぅえに刀をめい 
いっぱい突き出しているので#' 
間合いが遠くても当てること 
がで#る。だだ b 、 出るのは 
遅く、しやがみガードも可能。 

立：ち A 、 B は上段パンチか 
らバク宙蹴りのコンビネーシ 

ヨン翁—発目がヒツトすれば 

2発目も連続ヒツトしてダウ 
ンを奪えるので、反撃技とし 
て使えるかも。立ち A 、 A 、 

B はパ>チ X 2から小ジャン 
フまわし職りのコンビネ I シ 
ヨン免が、これは3発目が連 
続ヒツトしないのでイマイチ。 

立ち A は出るのがそこそこ早く、 

ヒツトすれば… 



パク宙蹴り(巳)も連続ヒツ 

卜。スキは大吉いので注意 



カムイリムセは、リ—チ 
が長くて弱ならガードされて 
も反撃を受けにくい。出るの 
も遅くないので、牽制技とし 
て使うことができそうだ。 

アンヌムツべは、下段判 
定で、ヒットさせれば必ずダ 
ウンを奪える。 

攻撃後は相手の向こう側に 
突き抜けていくのだが、スキ 
が大きいのでガ I ドされると 
キツチリ反撃されてしまう。 

出るのもそれほど早くないの 決めることができる。ただし、 


で、接近戦では出がかりをつ 
ぶされること も。中間 距離か 
らの奇襲に使ぅ程度に止めて 
おくのが無難だろぅ。 

レラムツべの方は中段判 
定になってはいるガ、密着す 
るほど近い間合いで出さない 
と地上の相手に当たらないの 
で、ほとんど意味がない。 

出るのが早くない、っえに上 
昇角度が急なので、浮かせた 
相手に決めるのも困難。|応 
シチカプエトゥがヒットし 
たあと、ステップ インして 出 
せば決めることができる。 

シチカプエトゥは、ママ 
ハハが斜め下に突進していく 
飛び道具のような技。 

中段判定で、ヒットすれば 
吹き飛んだ相手に追い打ちを 


ママハ:/\が飛んでいくまでが 
遅いぅえにステップ移動に対 
して方向修正してくれないの 
で、ステップ移動でかわされ 
やすく、その場合は反撃を覚 

かなり高い位匿まで上昇するの 
で、スキちかな〇のちのだ 
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転倒。といってもダウン状 
態とは違って食らい判定ア 





の 

と 

あ 

の 

こ 



IO&II 斬目の分岐はなかな 
か優秀。10斬目がヒツトすれ 
ば、 II 斬目で AB どちらを 出 


A ル—卜のフィニッシユはバク こちらのルートは、得 it 技のア 
宙しながらの蹴り上げだ ンヌムツべで締めるぞ 


他キヤラに比べて分岐するポ 6&7斬目の分岐は、ガー 
イントが多い'のが特徴だ。 ドできるヂ'ヤンスが増える分 
分岐直後の—斬目は、 A の マイナス要素となる？ 




stcts 

ナコ ルルの S.C.S の 流 中段と B の下段で二者択一に 
れは、 c + DiAX 4 or D0x なつて いるが、前の技から連 
44 AorB' i A' x 3orB x 3 続ヒットしない点は他^ャ.ラ 
iA orBiA X 2 orB X 2 . ° と fil じ。 - , 






















レプリカアタック 

— 卜 + Ao 「 巳 


シャドーコピー 

-»♦-〆 1 

\-*+AorB 

ラッシュドッグ 

4- V - H-A 

マシンガンドッグ 

4- ゞ 峙+ 巳 

レプリカドッグ 

i〆—+A 

オーパーヘッドクラッシュ 


4 〆 妗 +巳 


ストライクドッグ 


MSD 

(メガストライクドッグ） 

怒り MAX 時 +AB 


蘿利 


レブ 1 」カアタック 

+ Ao「B 


シャドーコピー 


〆 ふ \->+AorB 

プラズマプレード 

1 、辞 +A 

プラズマプレイク 

- ► i\+B 

プラズマファクト 

“+BC 

ストライクへッズ 



ライトニンクスラッシュ 

4- \-^ + C 


し ST 

(ライトニングストライクスリー) 
怒り MAX 時 4 \->+AB 


•秘奥義 


參必殺技 


_秘奥襄 




1:11〉編 

トリッキ—な忍術を操る陽 
気なアメリカン忍者、ガルフ 
才—ド。今回も悪者を成敗す 
るために闘うぞ。 

修羅は今回もお馴染みとな 
つている愛犬パピィとともに 
闘うぞ。必殺技のほとんどは 
このパピィを操るものになつ 
ており、トッププリ— ダー ぶ 
りがうかがえます。 

羅刹だとパピィはいないが、 

その代わりに電撃系の必殺技 

を繰り出すことができる。現 

段階では電撃よりもパピイの 

方が性能は上のようだ。 


ので反撃技として使えそうだ。 
\\ B は力をためてから強 


TA は見た目のいい跳び膝 
蹴り。 相手を浮かせる ことが 
できるので使えそぅだが、実 
は判定が上段なので、しやが 
まれると空振りして しま、 つ。 

-4-4 B は前進しての 蹴り 上 
げ。判定は中段で、相手を浮 
かせる ことができ るが、硬直 
時間が長いのでカウンターヒ 
ツトでない 限り追撃す る こと 
は難しい。 



iB 、 B は下段の足払いを 
2回連続で繰り出す連係。足 

払いを繰り出す速度は速いの 
で割り こまれる 心配はない。 
しかし、2段目の足払いは硬 

直時間が長いので、ガ—ドさ 

れ ると 反撃を受けて しまぅ ぞ。 

A 、 A 、 A は3連続で攻撃 

するコンビネ—シヨン。判定 

はすべて上段なので、しやが 

んでいる相手に当てられない 

が、 しつかり 連続 ヒツトする 


ィを突撃させ、パピイ版スト 
ライクへッズを決める。判定 
が下段なので、ラッシュドッ 
グと併用すればガ—ド段を惑 
わせることができそうだ。 

MSD は、タツクルー>サマ 
I ソルトキック^>ストライク 
ドツグをつなぐ3段技。最初 


烈な跳び蹴りを繰り出す。た 
めている時 ST か長いので発生 
は遅く、ため中は無_だが、 
ガ j ド不能技になつているの 
で使いどころはありそうだ。 



\\巳。戦隊モノ 
を思わせる華麗な g 

ガ—ド不能キック 

だ ド 

ン 

▽ 

n 

技 




マシンガンドッグでパピイが食 
いついたら追撃可能だぞ 


才 L 八—ヘッドクラッシュはパ 
ピィを蹴りとばすぞ 








































日ルートだと I 巳で出せる下段蹴りと 
同じものが出るぞ 
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YS 

遅く感じるが、そう簡単に見 
切られることはないだろう。 
また、—斬目の発生がそこそ 
こ早いので、反撃技としても 
効果を発揮しそうだ。 

フィニッシュのグラフィッ 
クは、 A ル—卜だと強斬りつ 
ぼい攻撃、 B ルートでは2段 
技のサマ—ソルトキックで締 
めるぞ。ちなみに羅刹の場合 
は、 B ル—卜の締め技が、サ 
マ—ソルトキックではなく。フ 
ラズマブレイクに変化するぞ。 
威力に大きな変化は見られな 
いけどね。 


S0r 


ガルフォ—ドの S • C • S 
も他のキヤラと同様、6斬目 
と10斬目が中•下段での.2択 
ポイントとなつている。中段 
に比べると下段の発生がやや 


のタックルは立ちでもしやが 
みでもガ—ドできるので決め 
にくく、硬直時間が長いので 
ガードされると反撃を受ける。 

羅刹の LST との違いはグラ 
フイツクだけで、性能は同じ 
と思われる。 

籲 ■ 

プラズマブレ—ドは、電撃 

をまとつたクナイを投げる飛 

び道具。ステップ移動で簡単 

に避けられて しまぅ ので、多 

用はできないだろ、っ。 

プラズマブレイクは、電撃 

のシ—ルドを作りだす。射程 
は短いが全方向に攻撃判定が 
出ているので、ステップ移動 
を多用する相手に使えそぅ。 

プラズマファクトは、雷を 
吸収する。吸収したあとは相 
手に通常攻撃がヒツト、もし 
くは相手の_を受けるまで、 

刀を使用する通常攻撃に雷の 
属性がプラスされるが、効果 
プラズマブレイクは全方向に判定アリ。射程は 



が切れるまでスタミナがガン 
ガン減ってし まぅ0 

ストライクへッズは、コマ 
ンド投げ。例にょって i 投 
げょりも発生は早いが、硬直 
時間が長めになつている。 

ライトニングスラッシュは、 
電撃をまとつたタツクルで放 
り投げてから斬りつける2段 


技。最初のタツクルは立ちで 
もし やがみでもガ I ドで きる 
ので決めづらく'ガードされ 
ると まず反撃を受ける。 

LST は、修羅の MSD と 
対になつている3段技。こち 
らの方は MSD とは 違い、ガ 


通常攻撃に雷の属性が加えられる。 
雷の効果はまだ不明 

ルフォ—ド自身のストライク 
へッズで締めるょぅになって 
いる。 

相手を投げとばして電撃属性のつ 
いた斬りで追擊するぞ 




























ささめゆき。決める機会が限定されそうな必殺技 


秘剣ささめゆき 4 〆 和 +A 


非剣ささめゆきふ 〆 卜 +D 


秘剣ツパメ返し 


空中で I、《*+B 


ひけん あま かぜ 

秘剣天つ風 -»\4. 


秘剣霜風 - + B 


秘剣天霜の構え 


— \4■✓和 +G 





非剣ささめゆき。ポーズをとるだけの技 







秘剣ささめゆき。リンゴ 
を投げたあと、その場で10回 
連続斬り続ける技。ヒットさ 
せればダウンを奪ぅことがで 
きる。しかし、出が遅く、攻 
撃範囲が狭いので、ステップ 
移動で簡単に回避される。 

非剣ささめゆき。リンゴ 
を投げるだけ。秘剣のフェイ 
クなのだ。 

秘剣ツバメ返し。出が早 
く威力も高い。昇りで出せば 
中段として活用できる。しか 


使おう 

し、ステップ移動で回避され 
てしまつた場^！は、それなり 
の、覚悟が必要だぞ。 

秘剣朧刀。突進しながら 
3回連続で斬りを繰り出す技。 
I 発入れば自動的に3発目ま 
で決まり、ダウンを奪、つこと 
ができるのだ。奇襲に使うと 




刀を使った攻撃が多いので、 
全体的に見てリ—チが長めと 

いつた感じが見られる。 2 D 

サムスピまでとはいえないが、 

下段攻撃とツバメ返し(昇り) 

を使っての2択は健在だ。 

修羅は巻雲という当て身技 
を装備しているので、受け身 
にまわつても反撃が容易だろ 
う。羅刹は突進技が豊富なの 

で、奇襲を使った闘いを繰り 

広げられそうだ。 

また、今回は長い髪を束ね 

て闘うことになつた。ィメチ 

H ンか1?: 


\ A は刀を抜かず、柄の部 
分で攻撃する技。中段でリ— 
チが長く、出もそこそこ早い 
ので牽制に使えそうだ。 

IB は、相手の足元を狙っ 
て斬り払う攻撃。もちろん足 

元を狙うだけあって下段。リ 

I チもそこそこ長いので使い 

やすい0 


tB 、 B 。 下から斬り上げ 
たあと、そのまま振り下ろす 
コンビネ—シヨン。2段目の 
振り下ろしは中段になつてる。 




1 B は後ろへ後退したあと、 

突進しつつ斬る技。相手の攻 

撃を読んで出すと効果的なの 

だが、ガードされるとスキだ 

らけなので注意が必要。 

A + B は、跳びこみながら 
斬りつける中段技。真•ツバ 

メ返しのミニ版といつた感じ。 

-► A 、 IB 。 I 発目は柄で 

攻撃する上段攻撃。しやがま 

れていればもちろん当たらな 

い。2段目の. 4 B は下段の斬 

りを出す。2段目のみをヒツ 

卜させるよ、つに陡お、つ。 
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ド 
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霜風は下段。天つ風と併用して奇襲に使おろ 


mm game 


侍魂〜サムライスピリッツ〜 


w_ 

雲雀。一気に間合いをつめ 
て、光球がついた柄で攻撃す 
る技。突進するため、遠距離 
から出しても届く。ヒットす 
れば相手はよろけるので、追 
い打ちが可能だが、ガ—ドさ 
れると確実に反撃されてしま 
ぅので注意。 

巻雲甲ノ型、乙ノ型、丙 
ノ型。当て身技。まとめて説 
明すると、甲ノ型は相手の上 
段攻撃を、乙ノ型は中段攻撃 
を、丙ノ型は下段攻撃をそれ 
ぞれ当て身することができる。 
成功すると相手はよろめくの 
で、追い打ちをすることがで 
きる。できるだけ威力の高い 
技を決めるよぅにしよ、っ。 


sicis 


右京の S • C • S は他のキ 
ヤラと同様に、6斬目と10斬 
目が下段と中段の2択ポイン 
卜になつているノーマルタイ 
プ。全体的な流れを見ると、 


ゆっくりなのだが、分岐以外 
ではしつかりとつながってい 
るので安心できる。 

フ，ィニッシユは、 A ル—卜 
だと上からブッた斬る。 B ル 
I 卜だと、ささめゆきの3段 
目と同じグラフィツクで締め 
る 。〆 

C ..+ D の発生はそこそこ早 
いので〈反撃に使ってみると 
いいかも。修羅の巻雲を決め 
てからなら確実に当たつたけ 
どね…。製品版でどうなるか 
が楽しみなところだ。 



天つ風。カツ飛んでいキ J 、 中段攻撃を繰り出す 



いいだろぅ。 

秘剣天つ風。相手に向か 
つてカツ跳んでいき、中段の 

攻撃を繰り出す技。跳んでい 

くスピ—ドが速いのがウリ。 

下段の霜風と混ぜて奇襲に使 

つていこう。 

秘剣霜風。相手に向かつ 


て踏みこみ、下段の攻撃を繰 もいい 




り出す技。踏みこんでいくス 
ピードが速いぞ。 

秘剣天霜の構ぇ。天つ風 

霜風を繰り出す時にとる構ぇ 

のみの技。要はフェィク動作 

なのだ。天つ風、霜風と混ぜ 

て使つてみると効果的。もち 

ろん、いきなり本物を出して 


51 


























-►-► A 。 中段の浮かせ技。もち 
ろん追撃が可能だぞ 





技コマンド表 


れっぷラし，けん 

烈風手裏剣 

4 S —+A (空中でも可） 

1S 

かげぶん V ん 

影分身 

—✓4 \- H-AorB 

にんぼう 

忍法 


にんぼう 

忍法 

ラつぜみ てんぶ 

空蟬天舞 

―各 +A 

にんぼう: 

忍法 

うつせみ u ざん 

空蟑地斬 

にんぽう 

忍法 

ば<えんみじんがく 

爆炎微塵隠れ 

-►4- \ + B 


mm 4 ✓卜 +c 

にんぼう 

忍法 

影舞_ i i+BC 



烈風手裏剣 

-»+A (空中でち可) 


■4 — ✓ 〇 ■ 、峙 +Ao「B 


11+ A 


— 4〆 + AorBorCorD 


ダメージ中に巳 C 


ちず落とし 

—I、+C (空中でも可) 


I \ —+C 


ハ 4〆 卜 +C 


•+C 


相手がしやがんでいる時に 

1+C 


相手がしやがんでいる時に 

4- V-H-C 


下段当て身中に巳 C、A、D 


1 


—■»+c( ヒットすると発動) 


霞 Z+C (ヒットすると発動) 


冥 相手のダウン中に、 +C 


獄 相手のダウン中に〆 +C 


上段当て身 


- + BC 


中段当て身 


〆+巳 C 


下段当て身 


レ +BC 


真もず落とし 

怒り MAX 時 A 巳 


你 / 

:はっとり 

服部半蔵 


解説/モリスケ 



ション。判定はすべて上段な 
のでしやがまれると当たらな 
いが、3発連続ヒットするの 
で反撃技として使うといいだ 
ろう。 

-►-4 A は下から拳を突き上 
げて攻撃する。中段判定で、 



t 巳はリ—チの長い立ち斬りだ。 
遠距離でのパクチに最適 

ヒットすれば相手を浮かせる 
ことができるので使いやすい 
が、発生はあまり早くないの 
でステップ移動には注意。 

-4 B は踏みこんでから重み 
のある I 撃を繰り出す。踏み 
こむのでリ—チが長く、奇襲 
に使えるぞ。肝心の破壊力も 
申し分ない。 

-4 t B はで紹介してい 
ないが、突進してからの中段 
肘打ち。移動距離は長いのだ 
が、硬直時間も長いのでガ— 
ドされると® tK に反撃を受け 
てしまう。 

VVB は相手に^:後を見せ 



てから不意を突くよぅに刀を 
突き出す。_が発生するま 
でに時間がかかり、背後を見 
せている時は完全に無1な 
のだが、ガ—ド不能技となつ 
ている。 


烈風手裏剣は名前の通り手 
裏剣を投げつける。ステップ 
移動で簡単に避けられてしま 
、っが、硬直は短いので牽制に 
使える。また空中で出す場合 
は、跳んだ直後など、低空で 
出すこともできるぞ。 

忍法影分身は姿を消し、 
A で画面左、 B で右に出現す 
る。消えるまでは早いが、出 
現時にスキがあるので読まれ 
ると反撃を受けてしま'っ。 

忍法爆炎龍は*弾を投げ 
る。現パ—ジョンでは出せな 
くなつていたので、もしかし 
たらグラフィックや性能が変 
化するのかもしれない。 

忍法空蟬天舞は—度ポ 
—ズをとつてから姿を消し、 
相手の頭上から降ってくる。 
ポ—ズをとつているところに 
攻撃を受けると半蔵が大木に 
変化し、相手を強制的によろ 
け状 fM にすることができる。 
そこに攻撃がヒットするぞ。 

ポ I ズをとるまでにスキはあ 
るが、当て身技として使ぅこ 
とができるようだ。 

忍法空蟬地斬は天舞と 
同様、当て身技として使用で 
きる。違いは相手の頭上から 


降ってくるのではなく、足元 
から出現して攻撃することの 
み。 

忍法爆炎微塵隠れは、自 
分の体を爆破して攻撃する。 
射程が短いので当てにくいが、 
爆破したあとは姿が消えて完 
全な無敵状態になるので反撃 
は受けず、出現時のスキもない。 

忍法爆_は新技で、相 
手の懐に時限*弾を取りつけ 
るもの。技自体は中段判定の 
突進技となつている。時限爆 


S た 
舞い 
天つ 

0& 

空判 

弾は I 定時間が経過すると爆 
発し、そこを狙つて追撃する 
こともできる。 

忍法影舞は姿を消して移 
動できるよぅになる。姿が消 
せるだけで、しっかりやられ 
判定はあるので注意。また姿 
を消している間はジワジワと 
スタミナが減つてし ま、 つ。 



には自分も巻きこまれます 



1 




黒装束に身を包んだ忍者半 
蔵。今回も日本古来?.)の 

忍術を武器に闘ぅ。 

修羅は 2 D サムスピの頃に 

使えたものとほぼ同じ必殺技 
がそろっているので、その頃 
の半蔵らしい闘いができそぅ。 
もちろん今回から登場の新必 
殺技も加わっているぞ。 

羅刹は投げ技の種類が非常 
に多くなつているので、投げ 
を主体としたキヤラクタ I と 
して完全に生まれ変わつたと 

いえる。投げ好きの人は羅刹 

半蔵を必ずチェックするべき 。夕 

■デべ 

A 、 A 、 B は左右のパンチ 
から{拳打で締めるコンビネ I 
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半蔵の S • C • S は全キヤ 
ラ -17) 基本となつている、 6 斬 
目と10斬目が中段と下段の2 
択ポイントのもの。—斬目の 
発生は早く決めやすい。 


cts 



フィニッシュのグラフィッ 
クは、<ル|卜だと\\巳で 
出せるガ—ド不能技になって 
おり、 B ル—卜だと 1 1弾を取 
りつける爆炎陣になる。羅刹 
で B ル—卜を決めた場合は、 
爆炎陣ではなく首を極める霞 
に変化するぞ。ちなみに現段 
階では B ル—卜の爆炎陣、も 
しくは霞で締めくくると、必 
殺技のモーションが長いため 
に必ずスタミナが切れてしま 
い、確実に反撃を受けてしま 
、つ。もちろんこのへんは調整 
されると思うけどね。 



締めは、\巳で出せるガ|ド不 
能技となつている 


羅刹なら『霞』、修羅なら『爆 
炎陣 J で締めるぞ 



出すことができるよぅ だ。 

上•中•下段当て身はその 
名の通り、それぞれに対応す 
る技を当て身できる。上•中 
段を当て身した時は通常投げ 
で反撃し、下段を当て身した 
時は背後から腕を極める。当 
て身の発生は早く、決めやす 
いので、相手の行動を読んで 
狙うといい。 



韻 l)J 

忍法静音はその場で姿を 
消す。消えるまでは完全無敵 
で、出現時のスキもない。 

忍法猿舞は移動技。ボタ 
ンによって決められた位置へ 
とテレポ I 卜できるぞ。 

忍法爆韻は攻撃を受けた 

時に自暴して反撃する。自爆 



相手の攻撃を受けた時のみ発動で 
キ J る新技『爆韻』 

時に一定の体力が減るため、 
多用することはできないぞ。 

もず落としはコマンド 投げ。 
f 投げょりも発生が早ぃも 
のの、硬直時間は長くなって 
ぃる。 

罰以降の—文字の技は、す 

ベて投げ技となつている。今 

回は詳しい説明は省略するが、 

どぅやら投げを連続して繰り 
































































技コマンド表 


鉄砕丸 

武器に玉が入っている時 

+A 


玉込め 

武器に玉が入っていない時4\ 

-»+A 


裏柳生流歯止刀 


-+BC 


も あ ほう す； 

持ち上げ〜放り捨 


て 


► 4. \+C 


持ち続け 

持ち上げ時に C 押しつぱなし 


5り上げ 


、\+C 


+ +C 


巴投げ 


✓+C 


卜 〆 i 


ケ全やぎゅうり•う とうさつ ししはかいがた 

裏柳生流投殺四肢破壊固め 
放り上げ中和 〆 ふ、 4 +C 


放り上げ中-•✓卜 +C 


うを f ぎゅ夕4う わルだえんしんなげ 

裏柳生流腕打遠心投 


♦ +C 


鉍砕連!*丸 

怒り MAX 時 4>\ r->+AB 



てっさいがん 

鉄砕丸 

武器に玉が入っている時4 
+A 


め 

武器に玉が入っていない時 i 、 

― +A 

うら f ぎゆうり* う 

裏柳生流 

L しとう 

歯止刀 

卜 +BC 

持ち上げ〜1¢り捨て 

i \+C 

ぅら夕ぎゆぅ n ♦ぅ 

裏柳生流 

しんがく 

震嶽 

―+巳 

えらやざゆうり W 

裏柳生流 

Ut ’ 态クぱ 

卍圧破 

\ — +B 

mm 

逆瀧中->4 Sr + 巳でダッシュ、 
1+巳で停止•構え、 H 1 T 後 
さらに追い打ち A 

うらやぎゅう 0* う 

裏柳生流 

li 

W+B 


うぶ匕ぎゆ•う lii かいてんようしんらんぶれんげき 

裏柳生流回転踊身乱舞連擊 
I〆 卜+曰構え〜構え中 B 押し 
つばなし-►前移動 or — 後移動〇「 
T 奥移動〇「4■手前移動〇「□止め 
構え中巳放し=発動発動がヒ 
ツトすると、 A で上段、日で下 
段 （ A 、 巳ボタンは連打可能） 




破義 


秘奥義 



や ぎゆう はん ま 

柳生磐馬 

解説/ジェイケイ 




修羅 

必殺技 



IV 


磐馬は、その巨体から容易 
に想像できる通りのパワーキ 
ャラ。動きは遅いものの、数 
発決めれば勝ちが見えるほど 

の攻撃力を持っているのだ。 

なぜかボクシングっぽい技が 

多いのもポィント(？)。 

修羅は投げ技がメィン。大 

ダメージを与えられるものだ 

けでなく、コマンドが簡早な 

ものもあり、その種類は多彩。 

羅刹は打撃系の必殺技が豊 

jjiT クセのある技も多いのだ 

が、どの技も破壊力に関して 
は折り紙つきだ。 


1111111111111 k 

しやがみ B は相手の足元を 

破岩丸(武器)で払う下段攻 




シヨートアツパー (4. A ) は、カウ 
ンタ—なら空中連続技の起点に 

認されている。しやがみ A + 
B は膝を突き上げる技。出は 
遅いが中段攻撃で、ヒットす 
れば確実に浮かせられる。 

f - A は小振りなアッパ—。 
こちらはカウンタ— ヒツト 時 
のみ浮かせられるぞ。 

かなり変で笑えるのが \ A 
+ B 。 斜め£刖方に移動した 
あと、両手を広げた状態で回 
転しながら突つこむのだ。モ 
—シヨンが大きいぅえに上段 
攻撃なので、実用性は？ 

テら 

スか 

〇キ J 

巳動 



るだ 
すの 
進な 
突技 
て常 
し通 

転が 

回い 

大ぼ 


撃。リ I チが長いぅえにダウ 
ンを奪えるので、なかなか役 
に立ちそぅだ。 

-4 B は破岩丸を打ち下ろす 
技、卜巳は踏みこんだぁと腹 
に破岩丸を突き上げるような 
技。どちらも威力のある中段 
攻撃だが、スキも大きめ。 



-►A + B は両手で相手をは 
さみこむよぅな技。カウンタ 
I でヒットすると相手は崩れ 
るよう に倒れるので、そこに 
追い打ちを決めることが可能。 
相手を浮かせる技は、しや 

がみ A + B と f - A(7)2 つが灌 



裏柳生流歯止刀は、コマ 
ンドを入力すると歯を突き出 
すよぅな構えを取り、そこに 
特定の攻撃がくると受け止め 
て反撃する技。受け止められ 
るのはしやがみガードで防げ 
る技だ。反撃技は先月号で紹 
介したバージヨンではブン殴 
りだつたが、最新バ—ジヨン 


鉄砕丸。先月号で書いた通り、 
斜め上や斜め下にも擊てる 


では突進技に変更された。 


相手を放り捨てるぞ。 


受け止めたあとは' な 
んとち楽しげな突進技 



相手の攻擊を歯で受け 
止めるとい5、豪快か 




場外にポイ捨て可能。崖 
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つぶちのすぐ近くで決め 
れば一発勝利だ 


持ち上げ〜放り捨てはコマ 
ンド投げ。入力後 C ボタンを 
押しっぱなしにすると相手を 
持ち続ける。そのまま移動す 
ることも可能だ。ポタンを放 
すか、一定時間が経過すると 



ダメ—ジは与えられないが、 
相手を場外に落とすことがで 
きる ので、状況によっては超 
有効(場外に転落するとその 
ラウンドは負け)。ただし、 
相手がレバガチャで抵抗する 
と I 定時間が経過する前に外 
されてしまい、放り捨てにも 
ならないので注意。 

この技は修羅と羅刹で性能 
に違いがある。修羅は立ち状 
態とし やがみ状態の両方を投 
げることができるが、羅刹の 
方は普通の投げ技と同じで立 
ち状態にのみ有効だ。 

大外刈り、巴投げ、山嵐の 
3つもコマンド投げ。投げ判 
定が出現する早さや間合いに 
差はないが、山嵐はコマンド 





































































ヅ 

U 


が難しい分ダメージが大きく 
なつている。 

裏柳生流投殺四肢破壊 
固め&粉砕大落下は、コマン 



ラリアートを食らわせ、その 
まま 首をつかんで振り まわし 
た あと 投げる技。これも投げ 
扱いの技で、しやがんでいる 
相手には無効。突進するので 
少し遠い間合いからでも決め 
られるが、出るのが遅いとい 


う欠点も合わせ持つ。 


同じモ—シヨンから、相手を 
浮かすことができるアツパー 
を繰り出す。追加技の天通は 
現段階では確認できなかった。 

裏柳生流回転踊身乱舞連 
撃は、低い次 Mr で上体をそら 
しながら接近してフックを繰 


り出す技。追加入力をすると、 
左右のフックを連打し、大き 
く振りかぶってからのストレ 
—卜でフィニッシュ。最後の 
ストレ—卜は上段ガ—ド不能 
になつている(しやがめばよ 
けられる)。 





磐馬の S • C • S は、発動 
攻撃 (C + D ) の出が遅 X 、 

他キヤラに比べるとやや使い〃 
にくい。大きく踏みこみなが 
# b 攻撃する技なので、少し遠 


cts 


ド投げである放り上げ後の追 

加技。どちらも大ダメ—ジを 

与えることができるので、投 

げのチヤンスがあつたらこの 
技を狙つていきたい。 

ちなみに、修羅の秘奥義も 

放り上げ後に出すことができ 

るらしい ぞ。 

裏柳生流腕 G 3 S . 心投は、 

体をひねつた勢いで突進して 


裏柳生流震嶽は、先月号 
で紹介したバ—ジヨンから少 
し変更された。ポタンを押し 
続けるとためを作り、ボタン 
を放すか一定時間経過すると 
攻撃するょぅになった。長い 
時間ためるほど威力が上がる 
のだが、最大までためてもガ 
I ド不能にはならず、ガード 
されると反撃されてし ま、 っ。 

裏柳生流卍圧破は、踏み 

こみながら攻撃するので、出 

るのが遅い分間合いが遠くて 

も届いてくれる。中段判定で、 

ヒツ トする と 相手をはるか上 
空まで吹き飛ばす。タイミン 
グを合わせれば、落ちてくる 

ところに追い打ち(震嶽や前 

方ステップ移動からの®吊技 

など)を決められるぞ。 

裏柳生流逆瀧は、震嶽と 




性 見た目はデンプシ— 口— ル。低い 


い間合いからの奇襲に使ぅこ 
とになるだろ、っ。 

続く連続攻撃の内容はォ| 
ソドツクスなタイプ。 AX 4 
orBX 4、 AX 4 orBX 4、 
AX 3 or BX 3 の順で 12 連斬 
までつながり、 2&3 セット 
目は一斬目が A (中段)と B 
(下段)で2択になる。2択 
ポイントはガ—ド可能ポイン 
卜つてのも他キャラと同じだ。' 

フィニッシュ技は、 A ル| 
卜だと\< + 00と同じステッ 
プ移動からの大回転攻撃 、 B 
ル— 卜だとし やが み A + B の 
F 膝蹴りだ。 



こちらのトドメ技は膝蹴り。残 
念ながら浮かすことはでき％い 
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蓮華舞 4 結跏趺坐。このあとは、攻擊〇「移動することがで杏る 



しぎ 

解説/修羅騎士鷹 


修羅 

•必殺技 

ii 


i \4+ A ( C で緊急停止可能） 


( A で緊急停止斬り） 

てんほうりん 9 ん 

天咆輪•陽 

- >4. V + B 

くぴ份 

首刀 

― +C 

黄泉落とし 

->4. \+C 


ノ +A 

箜羅. 

\+A 

mmm 

l\^+C 

跏趺 i (肩に乗っている状態） 


結跏趺座中に A 

さんげ 

散華 

結跏趺座中に B 

m 


1結跏趺座中にレバー （8 方向対応） 

•秘奥義 


てん L it UK- 

天魔波旬 

怒り MAX 時—4 、+ A 巳 




— 4 ■、十巳 

m 

4 + Ao 「 巳 o 「 Go 「 Do 「 
ACorBCorADorBD 

mmm 

― w+C 

絹 


imm 

- \ + C 

てんぼ夕〇ん 

転法輪 


M 発 

l\^+C 

Si-A 

✓+A 

くうげ うん 

空華•件 

、+A 



•秘奥義 ] 


涅槃 


怒り MAX 時- ► IV + A 日 


八葉の8方向の名称 




露視。低い姿勢で相手に向 
かって突っ こむ 突進技。移動 
中に C ボタンを 押す ことにょ 
って停止す ることができる。 
奇襲 や移動 手段と して 使、っと 
いいだろぅ。 

天咆輪•陽。空中に跳び上 
がり、回転しつつ攻撃を繰り 
出す技。出がかなり早いので、 
連係の最後や割りこみに使ぅ 
といいだろ、っ。浮かせたあと 
の追い打ちにも役立つのだ。 

首刀。立っている相手にの 
み有効な投げ技。決まれば相 
手の喉元を斬る。 

黄§とし。ジャンプ しつ 
つ相手の首に脚をかけて投げ 
落とす技。立っている相手に 
のみ有効で、跳びつく分、多 
少距離が離れていても決まる。 

空華•阿。相手の頭上を跳 
び越えて背後を取る技。 

空華•牛。後方に回転しな 
がらジャンプする技。 

蓮華舞。ジャンプして相手 
の肩に跳び乗る動作。肩に乗 
っかっている状態を結跏趺坐 
と呼ぶ。 

昇華。結跏趺坐から出せる 
もので、相手の首を斬りなが 
ら跳び退く技。 


散華。これも結跏趺坐から 
出すことのできる技。前方に 
回転ジャンプをしながら背中 
を斬るぞ。現段階では、この 
あと相手はよろめいているの 
で、露祓などで追い打ち可能。 
八葉。結跏趺坐から任意の 







新キヤラである色は、陰魔 

輪(左手用で長い方)と陽神 

輪、2本の直刀を使って闘ぅ。 

通常技はリーチもそこそこ 
長く、使いやすいものが多い。 
必殺技の数も豊富だ。 

修羅は突_の必殺技を複 
数所有するため、それらを使 

った攻めを展開できると思わ 
れる。 

羅刹は判定の残る飛び道具 
(天法輪)や相手の体力を吸 
い取る技など、異色な技を持 
つ。テレポ—卜の刹那を使え 


ばトリツキ—に動けそうだ。 



のる 

るせ 

がさ 



V 日は中段。出が早くリ—チも 
そこそこ。牽制に使えそ I つだ 

ちすることができる。 

\ B は出が早く、そこそこ 
リ—チの長い中段攻撃。牽制 
に使えそぅだ。 

WB 。 突進していき、両 
方の武器で挟みこむよぅに斬 
る中段攻撃。ヒットすると相 
手はよろめくので 、 S • C • 
S や天咆輪•陽、無明などで 
追い打ちすることができる。 

ヒだ 




f - A は I 端後方にさがり、 
突進して斬る技。ガードされ 


斬手 
て相 
しば 
進れ能 
突す可 


ると反撃を受けるといぅ欠点 
があるのだが、後方にさがる 
ので、相手の技を回避しつつ 
攻撃するといつた使い方が可 
能なのだ。ヒツトすれば相手 
は浮くので、天咆輪•陽(修 
羅)や無明(羅刹)で追い打 


B + C 。 この技 もヒツトさ 
せれば相手を浮かすことが可。 

- ►B + C 。 かなり近い間合 
いでないと当たらないのだが、 
下段 i 中段のコンビネ—シヨ 
ン技なのだ。 

\ AB 、 tB 。 これも下段 
i 中段のコンビネ—シヨン。 
こちらの方がリーチが長い分 
使いやすいかな1?: 

A 、 A 、 tB 。 上、上、中 
のコンビネ I シヨン。 


表 

ド 

ン 

□ 

技 































































6 斬目の 2 択ポイント（下段) 



raw G 塵 E 


侍魂〜サムライスピリッツ〜 





巳 ルー トのフィニッシュは、両 
方の刀を使い、ジャンプしつ t ) 
斬るぞ' 


方向にジャンプする。 

天魔波旬。相手に向かって 
突進していく中段攻撃。ヒッ 
卜すれば回転しながら斬り刻 
み、最後に後方宙返りをしな 
がら相手を斬る乱舞技。その 
後、着地でポ—ズをとる。 



沙喇。名前が違ぅだけで、 

修羅の天哨輪•陽とまったく 
同じ技。天咆輪•陽にもいえ 
るのだが、このあと追加入力 

によつて追い打ち技が出るら 

しぃ。 

刹那。姿を消してから違ぅ 

場所に出現するテレポート技。 

ボタンによって出現位置が変 
わるので注意。 

無憂華。相手に背中を向け 

て立ち、そこに相手の攻撃が 

ヒッ トする と 時が止まり、相 
手を硬直させて斬り払う。要 
は当て身だ。立ちガ—ドでき 

る攻撃なら今の段階ではすべ 

て当て身できた。 


無明はキスをする技。キス 
後、相手はよろめくので追い 
打ちすることができるぞ。 

波_相手を押し倒して 
キスをし、死霊を取り憑かせ 
る技。技が成立したあとは相 


手のラィフが減り続けるのだ。 

天法輪。自分の目の前にエ 
ネルギ—の円盤を発生させる 
技。出したあと、少しだが前 
へ進むのだ。まあ、飛ぶ距離 
の短い飛び道具と考えてもら 

倒 


えばいいだろ、っ。この技はス 
キが小さいので、判定が残つ 
ているぅちに攻めこむことが 
可能だぞ。ちなみにこの技は 
中段ですじや。„ 

色咒。相手の後方にまわり 
こんで刀を刺す技。そして奇 
妙な背景になつたと思いきや、 
相手の体力を吸い取って自分 
のものにしちやぅのだ。 

空華•阿。修羅の空華•阿 
と同じもの。 

空華 . 40 修羅の空華.畔 
と同じもの。 



YS 

どちらも早いので、見切るの 
は難しいだ ろ、っ。 また、—斬 
目に出る斬りの発生がそこそ 
こ早いので、反撃技として使 
えそぅだ。 

フィニッシュは、 A ル—卜 
(中段)だとバック転をしな 
がら斬りつける。 B ル—卜(下 
段)ならフン ワリ としたジャ 
ンプをして、両方の武器で斬 
り払う。これらは羅刹のもの 
なのだが、修羅/のフイニッシ 
ュ技は違う可能性がある。 



色の S •€• S は、6斬目 
と10斬目が中段と下段による 
2択ポイント(分岐) となつ 
ているノーマルタイプのもの。 



A ル—卜 Q フニッシユは、後 
方宙返りをしながら斬る 
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こラよくじん 

光翼刃 


^ l\+B 

おうかぎん 

桜華斬 


1 +A 

さんれんさつ 

三連殺 

さば 

4.\-+ + B 

さんれんさつ つ0 

三連殺角 
三連殺 

牙中に i 巳 

各んれんさつ りん 

三連殺燐 
三連殺 

角中に1 \->+B 

If (じん 

雫刃 




五光斬 

怒り MAX 時— — \4 + A 巳 


はじ かえ じょうだん 

弾き返し上段 

― +BC 

はじ かえ ち*令だん 

弾き返し中段 

✓+BC 

引きずり回し 

4 \-»+C 

ひ，， 3 さつ 

百鬼殺 

4> 〆— -♦+ 巳 

蠢 8 


がしんとつ 

牙神突_ 

— -♦ + A 巳 



nrh 


羅利 

籲必殺技 


鲁秘奥義 


修羅 

春必殺技 


きば がみ げんじゅろ ろろ 

牙神幻十郎 

解説/修羅騎士鷹 



\\ B も浮かせ技。五光斬や光 
翼刃で追い打ち可能なのね 


A 、 A 。 上段の斬りを2回 
続けて出すコンビネ—シヨン。 
I 段目がヒットすれば2段目 
もヒツトする0 

和 B 、 B 。 上段蹴りを出し 

たあと、続けざまに中段であ 

るミドルキックを出す。ミド 

ルキックを当てるのが本命。 



比較的出の早い通常技を多 
数持ち、リーチの長いものも 
ある。使いやすい通常技を持 

つているのがこの幻十郎だ。 

修羅は 2 D サムスピ時代の 

必殺技を継承しつつ、当て身 

技である弾き返しを装備した。 
守りの面での駆け引きがょり 
|層楽しめそぅだ。 

羅刹は 2 D サムスピ時代で 
の代名詞であった三空殺がな 
くなつてしまつたのは残今心。 
しやがんでいる相手も投げる 
ことのできる！ f 刃や、新技で 

ぁる牙神突地潰に期待か|?: 



〆 A は突進しつつ膝蹴りを 
かます。出がそこそこ早く、 
中段技で、ヒットすれば相手 

を浮かすことができる。もち 

ろん追い打ちが可能だぞ。 

-はリ—チの長い下段斬 

りを繰り出す。 

-4 B は—歩踏みこんで、刀 

を振り下ろす技。出が遅くス 

キが大きいので当てづらい。 



t 巳。1歩踏みこんで相手を斬 
る。威力が大きい 


しかし、ヒットすればかなり 

のダメ I ジを期待できる。『天 

i 臨 J などでお馴染みの、 

遠距離立ち強斬りにそっくり 

な技。 

\ B は中段のミドルキック 

を出す。出が早く、リーチも 

そこそこ長いので使いやすい。 


# 草い § 


VV B は出は遅いのだが中 
段判定で、ヒツトすれば相手 
を浮かすことができる。もち 
ろん追ぃ打ち可能だ。\,<で 
出る膝蹴りより威力が高い。 


中段技の五光斬。相変わらず格好 


痛_ 

光翼刃。とにかく出の早い 
技。 2 D サムスピでは対空と 
して使ってきた技だが、今回 
は連係や割りこみ、浮かせた 
あとの追い打ちなどに使ぅと 
いいだろ、っ。ラィバル、覇王 
丸の弧月斬と違って、中段で 
はないのが残念なところ。 

桜華斬。手に持つた刀を振 
りつつ、大きな花札を前方に 
向かって放つ飛び道具。中〜 
遠距離からの牽制に使える技 
なのだが、ステップ移動で簡 
単に回避されてしま、つ。 


2 D サムスピのモノと〗埋つて、 
裏まわりを狙える技ではなく 
なつた。しかしながら中段判 
定となつているので、しやが 
みガード不能なのだ。その後、 
追加入力にょって三連殺角 

(三連殺の2段目)から、三 
連殺燐(三連殺のフィニッ 
シユ)へ流れていく。角は牙 
から連続ヒットしないが、同 
じく中段になつている。燐も 
角からつながらないが、ヒッ 
卜させるとダウンを奪える。 
追加技は変化をつけて、出し 
たり出さなかつたりするとい 
い 

11卞刃。しやがんだ相手も投 
げることのできる技。相手を 
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侍魂〜サムライスピリッツ〜 










TO0S 


幻十郎の S • C • S は、6 
斬目と10斬目に中段と下段の 
2択ポイントがあるノ—マル 
タイプ。しかし、他のキヤラ 
と違って、超高速で攻撃を繰 



り出していくのが特徴だ。最 
後まで決めた時はかなり気持 
ちがよくなるはずだ。 

フィニッシュに使われてい 
るグラフィックは、 A ルート 
(中段)だと下から斬り上げ 
る。 B ル I 卜(下段)なら横 
からブッた斬る。 どちらも 幻 
十郎の力強さを思わせる。ま 
た、キヤラに よつ て修羅と羅 
刹でフィニ a シュが違ぅのだ0 
完成版でどうなるか楽しみだ。 

決めるポイントは、やはり 
相手がスキの大きい技を見せ 
た時だと思われる。 


A ル—卜のフィニッシュは、下 
から斬り上げる 


B ルートは横斬り。地味に終わ 
〇ているのが気がか〇 



引$ずり回し。相手の 

頭をつかんで一回転— 

そして… 

空中に放り投け、 I 緒にジャ 
ンプをして斬り落とす。 

五光斬。中段であるこの技 
は、ヒツトさせれば相手を空 
中に放り投げて、5種類の20 
点札と I 緒に相手を5回ブツ 
た斬る。威力大。 


功すると、タツクル i フツ刺 
し丄 頭突きと いぅ 連続技を決 
めてくれるのだ。 

引きずり回し。相手の頭を 
つかみ、そのまま I 回転引き 
ずって最後に膝蹴りをかます 
非常に格好ィィ投げ技。立っ 
る ている相手のみをつかめる。 

百鬼殺。斬りこみながら突 
^ 進する 技。ヒツ トすれば ブス 
^ ブス刺して、最後に相手を蹴 
奶 り 飛ばす。 

^ 紫蟇。刀を振り下ろし、剣 


先に^^状の真空波を巻き起 
こす技。出が遅いので、やや 
使いにくい感がある。今のと 
ころ使い道は不明。 

牙神突。これはガード不能 
の必殺技。構えから発生まで 
が遅いのが難点だが、突進す 
るスピ—ドがメチヤメチヤ速 
いので、相手の起き上がりを 
狙つて出すといいかも。また、 
ヒツトさせると決めポーズを 
取るぞ。 


靨 


弾き返し上段。相手の上 

段攻撃(必殺技や投げは不可) 

のみを受け止めることができ 

る当て身技。成功すると、裏 

拳—斬り払い i ヤクザキック 
といぅ連続技を決める。 
弾き返し中段。相手の中 

段攻撃を当て身できる技。成 
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プレイヤ—キヤラ 
の当たり判定は見た 
目よりも小さい。そ 
こで、自キヤラを相 
手キャラの正面より . 
半キヤラほどずらし 
た位置に置いて弾を 
撃ってみよ、っ。こち 
らの攻撃が当たるの 
に、敵の攻撃は当た 
らないハズだ。これ 
は頼るしかないよね。 

相手キヤラの直(横、または 
斜めの位置にいる時は、自キ 
ャラを相手の下側にずらすの 
がポイント。弾は上^%から 
発射するからね。 

詳しくは(を參考にして 
くれい0 


つてしまぅ可能性が 
ある(転がりでキヤ 
ンセルすることがで 
きるけどね)。 

近距離攻撃が出て 
いる間に向きを変え 
ると、—回の近距離 
攻撃で複数の方向を 
攻撃することができ 
る。2〜3人の敵兵 
を|気になぎ倒すこ 
とも可能なのだ。 

最後の手段として、 
転がりを連打して逃 
、け まわる といぅの も 
ある。転がりには確 
かにスキがあるが、 
ほんの一瞬なので結 
構なんとかなるのだ。 
弾とすれ違うように 
転がるのが基本とい 
、つことを忘れずに。 



デつ 

E ,よか 
31. ん向 
わ こに 


B ボタンの転が 
りは、押した瞬間 
.抓 から全身無敵にな 
^ るため、とても頼 
^ れる動作。しかし、 
-終わり際には少し 
话 だけスキがあり、 

^ ここに敵の攻撃が 
づ 重なつているとよ 

転近 ける ことができな 
\ 〇 

そこで転がりを使う時は、 
弾とすれ違うように転がる必 
要があるぞ。なるべく近くま 
で弾を引きつけることが重要 
なのだ。 

移動および接近手段として 
も転がりは有効的。歩くより 
もはるかに速く移動できる。 



このゲ—厶は任意で画面ス 
クロ— ルを調節できるため、 
ちょつと画面をス クロ— ルさ 
せて敵を少しだけ出現させ、 
それを倒してからまたちょつ 
と進む、とい、歩戦術が基 
本となる。しかし、、つつかり 
画面を I 気にスクロールさせ 
てしまつた時や、後ろから敵 
が出現する場面では、敵に4 
方を囲まれてしまぅ場合もあ 
る。囲まれるといぅことは、 
逃け場が制限されるばかりで 
なく、あらゆる方向から攻撃 
がくるとい、つ、非常に不利な 
状況なのだ。 

こんな時は、とりあえず— 
番近くにいる敵を近距離攻撃 


で倒し、 S け場を確保すべし。 
ショットは密着状態の敵には 
当たらないぅえ、—度ボタン 
を押すと一定数を発射するま 
で撃ちやめることができず、 
その間に一方的に攻撃を食ら 




















I 


て横によければ OK 。 他の攻 
撃は ショットで 破壊で きる の 
で問題ないだろぅ。 

箱に入つている救急箱は、 
ハリア I を破壊してから取る 
ようにしよ、 つ。急がない と 消 
えてしまうので注意。 



ポイン ト© 

細い道を進む。途中、スク 
口 I ルが止まるところで、下 
から ロケット 兵が2人現れる 
が、上に弾を 55 R 馨してから下 
によけるとラク。 


戦車が右の岩壁を 
突き破って現れる。 
キャノンを撃つてく 
るが、連射してくる 
^ わけではないし、狙 
^ いも甘いのでさほど 
問題はないだろぅ。 
斜めを向いて撃ちこむと、比 
較的ラクに倒すことができる。 

ポィン ト❸ 

VTOL 機(ハリア—?) 

が出現。最初はバルカンを撃 
つてく るが、これは正面にし 
か飛んでこないので、転がり 


ポイント 〇 


〇 



スタ—卜したら、敵兵を倒 
しながら ずんずん進もぅ。 最 
初の ステー ジだけあって、激 
しい 攻撃は してこない ぞ。 

このポイント©では、バリ 
ケ—ドの後ろに隠れて弾を撃 
ってくる敵兵が出現する。バ 
リケ— ドを ショッ トで破壊し 
てから後ろの敵 
兵を倒すとラク 
だぞ。稼ぐなら 
ば、ト コトコ 歩 
ぃてバリヶ I ド 
の後ろにまわつ 
て近距離攻撃で 
倒した方がいい 
けどね。 

地面に置いて 
ある丸い物体は 
地雷なので、踏 
まないように注 
意。転がりで上 
を通り抜けるこ 
とは 可能だぞ。 


ポイン ト❷ 


i 



ボス戦の f 刖で出現する3 
WAY のアイテムを回収して 
いると、あつといぅ間に倒す 
ことができるぞ。ここに限ら 
ず、ボスには3 WAY がとて 

も嘉だ0 

ボスにある程度ダメ—ジを 
与えるとボスが下に迫つてき 
て、上からミサイルを降らし 
てくる (3 WAY で撃つてい 
るとキヤ ン セルされることも 
あるが)。この時だけは上を 
向いてミサイルを優先して撃 
ち落とし、それ以外の時はボ 
スの斜めの聾から撃ちこむ 


といいだろう。 



3WAY の威力が光る。ほんの 
数秒でボスを倒すことがでキ しる 


r. 


L 


















ボス攻略 



能。敵をしっかり狙つてから 
撃つように0 


ポイン ト© 

スクロ—ルが止まり、上か 
らロケット丘ハがたくさん出て 
くる。しかし、こいつらは弾 
を撃ってこないので無視して 
いい。しばらくすると右下か 
らもロケット兵が出てくるの 
で、こちらを優先して撃ち落 
としてい こ、つ 。放つておくと、 
弾をバンバン撃たれてしまう 
ぞ。 



全。 

安 

的 

較 

匕 

が 

〇|つ 

取よ 

置て 

位当 1.':' 

のを 

こ卜3透 

このステ—ジの才—。フニン 
グはトラックの上でのバトル。 
トラックが画面の下にいる時 
は、上からパラシユート兵と 
ロケット兵が出現。画面右下 
でショットの方向を左上に固 
定して撃つといい。敵の弾は 
上下に動いてょける。 

トラックが上に移動したら、 
バイク兵とパラ 
シユート兵の攻 
撃になる。敵の 
出現順序を覚え 
て、出現•即. 

殺を心がけよう。 


を撃ちながら移動す 
ることができないの 
で、しつかり敵を狙 
つてからシヨツトを 
発射するべし0 
弾を撃たれたら B 
ボタンを押してよけ 
よ、っ。その場でくるつと宙返 
りをするぞ(全身無敵)。 

ポイン ト❸ 

口 I 。フを伝って進む。上下 
に移動することができないの 
で、弾よけはすべて B ボタン 
に頼ることになる。 

また、ここもシヨツトを撃 
ちながら移動することは不可 



ステ I ジ21 



ポイン ト❷ 

楽しいロック 
クライミングの 
エリア。敵が出 
現したら、 I 旦 
止まつて倒して 
から進もう。こ 
こではシヨツト 


i 


最初は自キャラを狙って機 
銃を撃ってくるだけ。横に動 
いてよけながら撃ちこも、っ。 

ある程度ダメ1ジを与える 
と、左右の翼から 3 WAY の 
弾とミサイルを撃ってくるよ 
ぅになる。この時は、遠くに 
離れて斜めにショットを撃つ 
といい。そのぅち、攻撃に機 
銃や手摺弾も混ざるが、機銃 
は離れていれば当たらない。 
手榴弾は転がりでよける。 

ボスが近づいてきたら、転 
がりなどを使って反対側に抜 
け、また遠くから撃つべし。 



チキンモード発動—■距離を取 
つて斜めに撃つのが基本 


-L 










問題の火炎放射兵。アイテムを持ってない二貧乏なの 
か7近距離攻撃するだけ損 



紫色の強ザコ。この 
先でもたびたび登場 
する。本気で強いぞ 




ボス攻略 




地雷が設置されているボィ 
ント。ここでは火炎放射機を 
持った兵士が登場するぞ。彼 
らはなぜか近距離攻撃で倒し 
てもアイテムを出さないので、 
シヨ ツトで遠くから安全に倒 
してしまお/つ。 

ポィ ント❷ 




ポイン ト❸ 


建物の中。しばらくの間は 
毒ガス手榴弾を投げてくる敵 
兵しか出て こない。 近づいて 
も無抵抗なので、モリモリ近 
距離攻撃で倒していこ、つ。障 
圭口物はすぐに撃たず、後ろに 
まわつ てから撃つといい。 


ポイン ト© 



紫色の強い敵 
兵が出現する0 
まず、3方向(そ 
のぅち2発目が 
自キヤラのいる 
位置を狙ってい 
る)に弾を撃ち、 
それからジヤン 
プで近づいてく 
る。近づいてき 
たあとは、弾を 
撃ったり斬りつ 
けてきたりと、 
侮れない攻撃を 
してく るぞ。ム 
リ せず ショット 
で安全に倒すこ 
とを お勧めする。 



弾 


動 


夕 

ボ 

巳 

こ 

CI 

■r< 

ン 

パし 
にべ 
人る 
— ナ 
ず cfcl 
まを 

フォ I クリフトを 破壊して 
少し進むと、敵兵が前後から 
同時に出現する。 

まず、ズンズン歩いて近づ 
いてく る兵士を近距離攻撃で 
倒し、上から飛び降りてくる 
兵士のぅちどれか—人を同じ 
く近距離攻撃で倒す。すると、 
他の兵士が弾を発射するので、 
転がりで回避しつつ近づいて 
倒す。敵兵は一度弾を撃つと 
しばらく 硬直するので、安全 
に倒せるハズ。 

ポィン ト❺ 

赤いロケット兵が出現。強 
力なビーム砲を撃ってくる。 
発射する前兆があるので、う 
まく転がりでよけよ、つ。 


■ 

3 

ジ 

I 

テ 

ス 
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ボスの真下に入って、上を 
向いて撃ちこむのが基本とな 
る。分裂する弾は左右移動や 
転がりで回^青い分裂弾は 
渦を巻くような軌道を取るの 
で、動きを よく 見よう。 

後部から_ミサィルを擊 
ってき たら、右を向いて撃ち 
落とそう。画面右端にいると 
よけられないので、右端には 
なるべく近づかないこと。 

戦車を破壊したあとのボス 
兵は半キヤラずらしで楽勝。 
ばらまき弾は斜めに転がると 
よけやすいぞ。ちなみに近距 


離攻撃で倒すと救急箱が出る。 



誘導ミサイルがきた時だけ' こ 
のよ-つに右を向いて撃つ 


63 





















スアージ 4 
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またもチキンモード。手榴弾は歩くか転がりでよける 
のだ 




ボス攻略 



ポイント 〇 


頭上に爆撃機が現れて、爆 
弾を落として いく。 でも、爆 
風は小さいので、画面中央を 
ズンズン進んで大丈夫だぞ。 

ポイン ト® 

穴の中から敵兵が現れる。 


スクロ—ルを進めると画面左 
右からも敵兵が出てしまぅの 
で、—度止まって敵を倒そぅ。 
穴から出てくる敵を全滅させ 
たら前に進み、左右から出て 
くる敵兵をサクサク倒してい 
くべし。 

ポイン ト❸ 

後半もゆっくり進む。特に 
戦車や砲台はすぐに破壊しな 
いと、敵兵の弾+戦車の砲弾 
の雨を浴びるはめになる。 



ポイント 〇 


砲ムロが2つある。遠くから 
ショッ トで破壊するか、操作 
している兵士を倒せばいい。 
砲弾は4つに分裂するので、 
着弾点に近寄らないようにし 
よう(ステージ3も同様)。 

ポイン ト❷ ■■!■ 


けるには、キヤノンの発射寸 

前に転がるのがコツ。弾が速 

いので転がる方向は適当でい 
\ 〇 
IV 

ポイン ト© 

少しずつ画面をスクロ I ル 
させ、 砲台が 見えたら止まつ 
て破壊する。それ以上画面を 
進めて しまう と敵兵 も 出てき 
て大変なことになるので注意。 



キヤノンのチヤ—ジから発射ま 
でのタイミングを覚えよ-つ 


J 


塔の上から手 

摺弾が飛んでく 

る。しかし、 画 

面の右下か左下 

にいれば手摺弾 

に対しては比較 

的安全。ここで 

敵兵を倒してか 

ら塔を破壊しよ 

ぅ0 

ポイン ト❸ 

赤いロケット 

兵が2人登 ？ r 

しかも吊り橋の 

上なので弾がよ 

けづらい。キヤ 

ノンを うまくよ 


このステ I ジの 

ボスはステ—ジ2 

のボスと同じ。し 

かし、弾の速さは 

格段に上がってい 

るので油断はでき 

ないぞ。 

ある程度タメ I 

ジを与えると、手 

榴弾を2連発して 

くる。—発目は歩 

いて、2発目は転 

がりでょけるのが 

いい 

ボスが近づいて 

きたら、転がりで 

反対側に抜けよう。 




火炎放射も装備している。ボスの 
前を横切れなくなり' ツラい 


中央のキヤノ 
ンは3 WAY 弾 
を撃つか、—方 
向に3連発する 
かのどちらかの 
攻擊 をして くる。 

3 WAY 弾の時 
は、引きつけて 
から転がりで回 
避しよぅ。この 
時、通常弾には 
充分注意するこ 
と0 

ある程度ダメ 
—ジを与えると、 

分裂弾を撃って 

1111111111 — Ink 


くるよう になる。 これもう ま 
く転がりで回避しよう。上に 
31 ける とよけ にくくなるので、 
なるべく下の方で粘ろう。特 
殊武器連発でのゴリ押しも可。 

戦車を倒すと、ボス兵士と 
I 騎打ち。…と思いきや、ザ 
コ兵士もいっぱい出てくる。 
ザコを優先して撃ち、余裕が 
ある時だけボスに撃ちこもう。 
ボスが横に転がりながら弾を 
撃っている時は、ボスが無敵 
gs になつているので、こち 
らも転がつて回避に専念しよ 
、っ。ボスとすれ違、 っよう に転 
がるのがコツだ。 
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1 設定原画&開発インタビュ_ 
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ヒ V グ 

ママ 




双子の子供を持つママさん 
戦士、ビッグ•ママ。小錦も 
裸足で逃げ出すほどの怪力の 
持ち主で、その力で 2(30 人の 
命を救ったといわれている。 

戦闘中は手にしたライフル 
で敵を葬るが、家庭に入ると 
ごく普通の母親。イラストの 
旦那の笑顔が嫌になるほどま 
ぶしい…。 




































































ックトルーパーズ設定原画 S 開発インタビュー 




サザン 

クロス 


:慶 SI ! 難.:.:'::ミ 戀：:灘：,: S ご 

父親が殺されるといラ暗い 
過去を持っているせいか、顔 
がら苦労がにじみ出ているイ 
ラストだ。 

そのゴツイ見た目とは5ら 
はらに、南十字星をこよなく 
愛するロマンチスト。身長の 
わりに体重が】 00 kg を越える 
ほど重いのは、そのグレート 
な筋肉のせいだろ5か7 



















































育ての父に、子供の時から 
謀報部員として育てられた、 
根っからの殺し家。それがマ 
リー ♦ ビーだ。人をまるで豚 
でも見るかのよ5な、その目 
つ杏の悪さは筋金入りといラ 
ことか。しかし、猫を抱えて 
微笑んでいる姿はごく普通の 
女性と変わらない。どちらが 
本当の姿なのかな7 


マリ 


見たまんま、ランボーがモ 
デルになったキヤラだ。 

メインイラストが最初は普 
通の弓を構えているものだっ 
たが、ボウガンに変更された。 
やはり弓だと、そのまんます 
ぎるからだろ5か。 

リオの肩に乗っている猿も 
かなりかわいい。となりにい 
る女性も気になるね 0 























































ックトルーパーズ設定原画 S 開発インタビ: 


くミサイ / し辦辛〉 




敵メカ 




































































































ここで紹介しているレーザ 
—戦車、どっかで見たことあ 
るなぁ。あの伸びた砲身がど 
ことなく手に見える…。八ッ 
チの後ろにある謎の円盤状の 
ものがうまい具合に顔に見え 
る… 0 

そ〇いえば、ガンダムにガ 
ンタンクっていたよね。いや、 
関係ないけど。 








































戦車から一転して、ここで 
は軽い感じの乗り物を紹介。 

ジープにしては車高が低い 
感じがするが、戦場を速く駆 
けるにはこの方がいいのだろ 
うか。スノーモービルや 給油 
車が非常に描きこまれている 
ぶん、ボートのイラ ス トはど 
こか寂しげ。乗っている兵士 
の背中にも哀愁を感じるね。 



私の 配！ m の かん!;. m け- 斜抑乎 p マ. 
(身が核惟如. w ん聲咬) 


ンクトルーパーズ設定原画 S 開発インタヒュ 


Q •まずは セー ルスポイント 
を教えてください。 





A ■特徴づけられた8人のプ 
レイヤーキヤラを好みに応じ 
て選択ができるところと、同 
じく！®のある3つのル—卜 
が選択できるところです。 


Q ■制作の過程でさまざまな 
苦労があつたと思いますが、 
—奪古労されたのはどのよう 
な点ですか？ 



•ン 


A . 何度も仕 i 更されたた 
めに、描いたものがボツにな 
ることがあつたのと、制作期 
間のわりに絵が多かつたこと 
です。プレイヤ—キャラ担当 
のデザイナ—は、キャラクタ 
I が8人 X 8方向に加え、さ 
らにバイクに乗つたり綱渡り 
をしたり崖を登つたりと、と 
てもパターン数が多く大変で 
した。 

また、このゲ—ムのセ—ル 
スポイントである組み合わせ 
の多さを考えながらおこなつ 
た、ゲームバランスをとる作 
業も難しかったです ね。 


%: 


Q. 8人のキヤラクターを決 
めるにあたって、モデルにし 


A - /< ( —7 - 一 二* 一 - ノ f 
た人とかは S ますか？. 
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A •ジャッカルは企画の段階 
のイメ—ジはトム•クル—ズ 
でしたが、デザインしていく 
うちに今のキャラクタ—にな 
りました。基本的にデザイナ 
—全員でそれぞれにデザイン 
をして' よいキャラクタ—を 
集めて1人がまとめる形をと 
っています。ビッグ•ママは 
「エイリアン 2 J に出てきた 
軍人の女性がモデルです。リ 
才は見た通りランポ—がモデ 
ルです。その他のキャラクタ 
I はオリジナルです。 

Q •キヤラクタ—名はコ|ド 
ネームのようですが、本名は 
あるのでしようか？. 

A . 本名はありましたが、機 
密なので教えられません(個 
人の ID は：^されているの 
で)。企画初期段階ではマル 
は，丸山，と一部の開発メン 
バ—に呼ばれていました(今 
は違いますが)。 

Q •チ—ムバトルのシステム 
は、キャラクタ—同士に相性 

などもあって面白い と 思うの 
ですが、チー厶バトルが採用 
されるまでの経緯を教えてく 
ださぃ0 

A . 最初の基本コンセプトで 
すでにチ—厶バトルシステム 
は決まつていました。そのた 
め、色々な組み合わせで#@ 
違った蹲覺でプレイできるよ 
うに、8人というキャラクタ 
I の入数も同時に決まつてい 
ました。 

Q . オススメの組み合わせな 
どありますか？ 


A •ミル キー 、マル、サザン 
クロス(またはビッグ•マ 
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ックトルーパーズ設定原画 S 開発インタビュ- 


く D 个, 7 卜哀〉 

V 』 





コケ、.,卜 ㈣ 队 


じ，七右デ？^- £ 13， 
〈フ^ — ぞ〉 スト，./;，;:3でし 

G 保汸ス 1 - 兵') 


マ)の 3 入。' f ステ—ジを 
ミル キー 、ボス戦を残りの2 
人で戦ぅのがオススメです。 

也こま、 

•ジャッカル、サザンクロス、 
ビッグ•ママの"ガッツポ— 
ズ トリオ， (気合いの入った 
チェンジポ—ズがゥリ) 

#ミルキ—、リオ、マルの〃イ 
ロモノトリオ"(おちやめな 
チェンジポーズがゥリ) 

• ロキ、マリ— •ビ I 、サザ 
ンクロスの/ x ンリアストリ 
才"(ちょつと暗い人たち) 
などもオススメです。 

Q ■ミル キ— 、マリ！ ビ ー、 
ビッグ•ママ、3人の女性キ 
ャラの気になる (？) スリー 
サイズを教えてください。 

A. ミルキ—— B80(c カッ 
プ) • W 57 . H85 

マリ— •ビ- B 80 (B カッ 

プ) • W 55* H 80 

ビッグ•ママ… B90(E カツ 

プ) • W 93 . H 110 です。 

Q ■戦車は実在のものをモデ 
ルにしているのでしようか？. 


A •山岳ルートのステージ1 
に出てくる戦闘機は，，ハリア 
1〃、ジャングルルートのス 
テ I ジ1に出てくるヘリは 
\ン|スタリオン，です。ボ 
スの戦車は"エィブラムス/, 
を基本に、リアクティプア— 
マーなどをつけてアレンジし 
たオリジナルです◊ボスの飛 
行艇は"ハ—キユリ—ス，と 
某プラモデルの飛行艇を合わ 
せてレド—厶(飛行艇の背中 
の部分についているレーダ 
I )をつけました。ボスヘリ 
は、映画「地獄の匕—ロー 3 J 
に出てきた敵ヘリを参考にア 
レンジしています。 



















































中,ァモ 1 






コメントにもある通り、キ 
ャラクターのアップ画面が多 
いよ5だ。 

セシリアが持つロケットの 
中には、ジャッカルの写真が 
入っているが、その写真では 
ジャッカルはバンダナをつけ 
ていない。プレイヤーキャラ 
の普段着がエンデイング以外 
で見られるのはここぐらいだ。 



Q . 敵のザコ兵も、かなり服 
装まで凝っ ています が、 これ 
もどこかの軍隊をモデルにし 
たのでしょうか？. 

A. ザコ兵は SWAT (アメ 
リカの特別機動隊)の服装を 
モデルにしました。個人的に 
黒っぽくまとめるつもリだっ 
たのですが、ゲ—ムというこ 
とで(黒だとプレイヤ—が見 
つけにくい)色変えなどもあ 
つて、今のようになりました。 
なお、アイアン クロ— 兵や中 
隊長などはザコ兵を基本にし 
てアレンジしています。 

Q . 敵キャラが死ぬ時の演出 
にかなり凄味を感じる.のです 
が、手榴弾を食らわせても死 
なない彼らは、もしかして人 
間ではないのでしょうか？ 

A •人間です(血とかも出る 
し…)。彼らはジョージ博士 
の作った/-205,の作用に 
より、痛みを まつたく感じま 
せん。そのため"卢-205,の 
成版である " a - 301 ,を首 
領は欲しがっているというわ 
けです。 

Q •近距離攻撃で敵を倒すと 
アイテムが出現する、 という 
のはスコア稼ぎで必須になっ 
てくると思う のですが、 これ 
の他に何か秘密のスコア稼ぎ 
用のスペシャルボーナスなど 
ありましたら、こつそり教え 
てください。 

A . ザコ兵に対して、ショッ 
卜連射しながら近づいて、ギ 
リギリまで近づいたら近距離 
囊でトドメというのが' 点 
数稼ぎには持ってこいですね。 
あとは、ランダムで^する 
"アフロ兵々を殺さずに追い 













































苦労したといえばメカ関係 
ですね。メカはとても苦手な 
のでパ—スが取れなくて大変 
でした(アニメ—夕—時代の 
頃、メカ物をよくまわされて、 
やはり苦労しましたが、その 
時の苦労が役に立つていると 
思います)。 

キャラクタ—はデザイナ— 
全員で考えたものを儀かまと 
めた形なので、さほど苦労し 
たところなどはありませんで 
した。強いていえば、企画の 
段階でマルのイメ—ジが固ま 
っていなかったので、他のキ 
ャラクタ—よりも多くの枚数 
を描いたことですね。初めは 
デブ系、じいちやん系、おぼ 
つちやま系の3種類があつて' 
結局' 今のマルに落ち着きま 


した。 

注意した点は、プレイヤ— 
キヤラクタ—の個性をどうや 
つて出すか…ですかね。国籍 
や性格なども考えて描いたつ 
もりなんですが' うまく伝わ 
つているとよいなあ、と思つ 
ています。 

才—プニングや中間デモ、 
エンデイングの原画も描きま 
したが、ゲ—厶中はほとんど 
キヤラクタ—の顔が分からな 
いので' デモシ—ンではなる 
ベくアップを多めにして、顔 
を見せられるように心がけま 
した。エンデイングでは、使 
用したキヤラクタ—のその後 
の姿が見られるので、みなさ 
ん頑張って首領を倒してくだ 
さい。 



かけていくと、おにぎりを何 
個も落としていくので、それ 
を取るとガンガン体力を回復 
することができます(最古网10 
個くらい)◊それから人間ボ 
スを近距離_で倒す(最後 
のトドメ)と、救1 が出現 
します。他にも隠し武器など 
がありますので' 見つけてみ 
てください。 
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ネオジオ iK 


大好きなカレと、ィベントデーに 
記念ネオプリはいかが? 


f ; 



新製品 


證現1ち登り P 


安室奈美恵、 SPEED 、 
MAX 、 反町隆史、竹野内豊、 

〇 R 丨X ブル I ゥ H —ブの選 
手を起用し、人気を呼んでい 
るネオプリントスペシャル。 

この大人気のネオプリのニユ 
—バ—ジヨンが発#^されるこ 
とになつたぞ！ 

最近、電撃結婚でお茶の間 
の話題をさらつた安室だが、 
人気はとどまるところを知ら 
ない。この新フレームは最新 
の画像が用意されているので、 
安室フレ I ムもシヨ I トヘア 
バージヨンになつているのだ。 

f y 、 f 一 



s 

国 


どの娘とネオプリしよ-つかな 


これからママになる安室の大 
人の雰囲気が出ているょね。 

他のフレームももちろん最 
新版なので' リアルタイムで 
I 緒に写っている気分になれ 
るかも|?: 

用意されている新フレ I 厶 
の数は、各10種類以上。 

この新バージョンの特徴と 
して、通常のフレームの他に 
『イベントフレーム』が用意 
されている。この『イベント 
フレ—ム』は、クリスマスや 
お正月、バレンタインの メッ 
セ —ジが 入ったものなのだ。 

こんなビッグ 
なタレン トと I 
緒に写ることが 
できるのは、ネ 
ォプリだけの特 
権だ。しかも、 
イベントデ—の 
記念にもなるか 
ら思い出作りに 
もぴったりだし、 
これはもぅやる 
っき ゃない ね！ 
この新フレー 
ムは、安室 、 M 


D が現在発売中。 
ORIX が 12月 
12日(予定)、反 
町、竹野内が12 



月 15 日 (予定)に 
登場す るぞ！ 

I 人で、また 
は友達同士でわ 
いわいやりなが 
ら撮つたりと、 
どんな方法で撮 
つても楽しいネ 
ォプリ。 

みんなもネオ 
プリで楽しい思 
い出をたくさん 
作ってね M : 


ント、年賀状にもぴったり。 
もちろん、 i _ (や文字が入れ 
られる他、イラストだけのも 
のや、文字だけが入れられる 
ものなど、バリエーションも 
いっぱい！フレ I ムも140ア 
イ テム以上 あると いうから、 
どれにするか迷いそうだね。 


ロップ mj のフレ—厶を、特 
別にプレミアムとして限定100 
個制作(販売はなし)。その 
ぅちの5個を N F 読者にプレ 
ゼントするぞ ( PI 4 I 參 照)！ 
この時期、とつてもお役立 
ちのスタンプ倶楽部のニユー 
パ—ジョン、ぜひみんなで作 



発売日と価格が変更に！ 


先月このべ—ジでお知らせ 
した 、 A DK の新製品『ボケ 
ットエステ』。 手軽に健康管 
理ができる、新しいダィエッ 
卜商品と しても なかなか注目 
度の高いものだが、発売時期、 
価格などが|部変更になつた 
ので、ここでその内容をお知 
らせするぞ。 

変更後の発売時期は、12月 
中旬。価格は、2千980円{消 
費税別)だ。 


この『ポケット エステ』 は、 
朝起きてから夜寝るまでの行 
動を入力すると、その日の力 
ロリ—の摂取や^! r 体重変 
化などがシミユレートで きる 
とい、っ、画期的な商品。おま 
けに『運だめしゲ—ム』とい 
、っ 占い機能までついていて、 
なかなかお得なのだ。 

発売が遅れちやつて残念だ 
けど、 もうち よつとだけ、楽 
しみに待つててね！ 


オリジナルスタンプでオシヤレにキメよう：：：： 

来年3 


スタンプ倶楽部でキメ= 


発売前のゲ—ムの情報をい 
ち早く、自分の目で確かめら 
れる『惠尿ゲームシ ヨウ』 が、 
来年の春、また開催されるこ 
とが決定したぞ！ 

S 足ゲームシヨウ , 98春』 

と題されたこのイベントは、 

幕張メッセ(千葉)にておこ 


なわれ、-般公開日は , 98 年3 
月21日、 22日の2 日間と なつ 
ている。詳細は次号以降で紹 
介していくので、楽しみにし 
ていてね。 

春休みの最初の土日は、み 
んなで幕張メッセに繰り出そ 


『マジカル ドロップ』シリ 
—ズなどでおなじみのデ—夕 
ィ I ストから『スタンプ俱楽 
部』の新商品のお知らせだ！ 
まず、この『スタンプ俱楽 
部』といぅのは、たくさんの 
フレ I ムの中から一つ選んで、 


その中に 【il (や文字を入れて、 
オリジナルのスタンプを作る 
ことができるといぅもの。こ 
の度発売されるものは、クリ 
スマス&お正月バ—ジヨンの 
フレ—ムだ。 

クリスマスカ—ドやプレゼ 


ラジオ 


—II 


最新作『1^の剣士』のラ 
ジオドラマ化が決定したぞ！ 


KOF などの ラジオドラマ 
でおなじみの『子安•氷上の 
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みんなのおたより待ってるで〜! 



©SNK 1992, 1994, 1995, 1996, 1997 

[テレフォンサービス] <SNK> 東京 03-5275-6200/ 大阪 06-339-0MO (9 : 00 〜 17 : 00) <ADK> 048-775-2347 くザウルス〉 03-3222-1734 くビデオシステム〉 075-323-0008 〈データイースト〉 03-3398-5317 くビス 
コ〉 03-3554-0 124 [ホームページのアクセス先] <SNK> http : //www. neogeo.ccijp <ADK> http : //www. bekkoame.or.jp/~adk くザウルス〉 http : //www. neogeo.co.jp/sauruV くハドソン〉 http: //www.hudson. 
co.jp くサン電子〉 http : //www. sun~denshLco.jp/map/sunmap.htm くアイ マツ クス〉 http : //www2.goLconVusers/imaVimaxDOOO.htm くサイトロン&アート〉 http://www.scitroaco.jp 


►ネオジオトヒックス 



をつくるん や〜』 のコ1ナ1 
で S していた、ねおちゆび 
のテーマソングの1詞が いょ 
いょ決定1?:みんなから寄せ 
られたハガキから響きのいい 
言葉を選んで、作詞家の MO 
MO さんがまとめる ことにな 
ったのだ。みんなの思いがつ 
まった歌がどうなるのか、乞 
うご期待 n : つて f ) じだ。 

今後は、番組宛てに送った 
ハガキがこのコーナーに載っ 
ち ゃう かもしれないので、13<1 
合い入れてハガキ送つてね！ 

I ちゆびへの八ガキ i 先 

〒脱-01ラジオ裔 
虐ちゆび 』 NS 


みんな、『ねおちゆび』は 
聞いてるかい？今月からこ 
こで r ねおちゆび』の内容を 
どしどし紹介していくぞ！ 

『ねおちゆび』がどんな番 
組かは先11 r の特集記事を參 
照しても らうと して、今回は 
取材をおこなった第6、7回 
の収録の模様を紹介するぞ。 

第6回は、ねおちゆび初の 
本格ラジオドラマ (!?:) が放 
送された。ナコルルとリムル 
ルの互いを思う心を描いたも 
ので、先の AM ショーで披露 
されたものと同じなのだが、 
その場限りではもったいない 
ということで、ラジオでも放 
送されることになつたのだ。 

2人の演技にも熱が入り、 
リムルルを演じた神谷が本当 
に泣いてしまつたりもしたけ 
れど、大した録り直しもなく、 
収録は無事終了した。 

収録の間の休憩中に、スタ 
ッフがシユ —クリ ームを携え 
て參上。 CM 人とも「—日の活 
力源や〜」と、幸せそうに頰 
ばっていたぞ。 

第7回放送分では、『歌詞 


ゲムドラナイト』のインタラ 
クテイブ•ラジオドラマのコ 
I ナーで、—月から放送され 
る予定になつている。 

詳しい内容やキヤステイン 
グなどは奉疋だが、すでに C 
D 化は決定しているぞ 。 CD 


は、2 月に 発 一^される 予定だ。 

ゲ—ムを。 フレイし ているだ 
けでは伝わらない、彼らの素 
顔の部分を垣間見ることがで 
きるラジオドラマ(多分)、『月 

華』のフアンは、絶対に聴こ •『ねおちゆび』放送日時 


日時： 12月13日 (土) 

I 6:00〜 I 7:00 
場所：江坂•ネオジオランド 
I 号苦 


ラジオ大阪 ( I 3 I 4 KH Z ) 
:毎週金曜日 24:30 〜 25:00 
ラジオ日本 ( I 422 KH Z ) 
:毎週土曜日 24:02 〜 24:30 
裹拇ラジオ ( I 322 KH Z ) 
:毎週月曜日 23:00 〜 24:00 


気になる内容はこんな感じだ=: 


先月号でお知らせした 『N 
EO • GEO DJ s t a 
t i O n L i V e 98 J 。 そ 
の内容が決定したので、ここ 
でお知らせするぞ。 

葛飾柴又にある、とあるラ 
ジオ局。いつものよぅに、い 
ろんな番組が放送されている。 

そんな中、ささいなことが 
きっかけで、京と庵がまたも 
や物別れ、それぞれソロとし 
てバンドデピユーすることを 

宣言！ BOF はデビユ- 

年足らずで解散の危機に n 
そんな事件に巻きこまれ、 
困惑するブル！マリ—、キ 
ング、シャルロット。何も考 
えずに火に油を注ぐよぅな言 
動をとるナコ*リム姑妖。自 
分を売りこむことしか考えて 
いないニュ I フェイス、 I 条 
あかり。その他、番組ジヤツ 


クを m 、 つ =???•?■ JO 
そして、ギ I スや幻+郎な 
どの面々も登場。 

不知火舞のするどくも身 
勝手なッッコミナレーション 
をガイドに展開していくが…。 

内容は、楽曲が 13 曲(予定) 
に右記のようなドラマが6話 
(予定)で、—時間 30 分のス 
テ—ジになる予定とのこと。 
さらに、その他にもスペシャ 
ルイベントが予定されている 
らしい。 

また、 |7 、 |8 日の両日とも、 
スペシャルゲストが登場する 
ことが決定しているぞ！ゲ 
ストが誰なのかは当日までの 
お楽しみ。2日とも違うゲス 
卜が くる 予定なので、これは 
もう チェックするしかない！ 
チケッをまだ買つていない 
人は早めにゲットしよう！ 


1SI 


SNK のオフィシャルラジ 

才番組として大人気の r ねお 

ちゅび」が、早くも公開録音 

をおこなぅぞ。 

この機会に、生駒治美と神 

谷けいこの2人が繰り広げる 

*弾卜|ク(|?:)を生で聞い 

て、|緒に盛り上がろう！ 


この公録はハガキなどで申 

しこむ必要はなく、その場に 

いつた人なら誰でも参加でき 

るのだ。これはもぅいくしか 

ない！ 

たくさんのちゅびら一の參 

加を待つてるぞ！ 

詳しい内容は次の通り。 


公開録音ち大盛況 n 


N 月22日、東京 TBS ホー 
ルでおこなわれた 『子安 •氷 
上のゲムドラナイト ON 
CD 』 の発売記念公録イベン 
卜 O NF でも告知していたし、 
S いつた人もいるんじやな 
いかな？ 

パ I ソナリテイの子安武人、 
氷上恭子が舞台上に姿を現す 
と、客席がにわかに沸き上が 
った。会場に集まったフアン 
のアンケ—卜用紙から質問を 
選んで答えたり、 CD に入り 
切らなかった名場面の紹介な 
ど、イベントはかなり盛り上 
がったぞ。途中、ゲスト出演 
の松本保典、長沢美樹が登場。 
CD 中のドラマの収録時の模 
様を語ったり、フアンからの 
質問に答えたりした。 

そして最後に、ゲムドラの 
新 OP 、 新 ED 、 CD オリジ 

ナルのクリスマス曲をメドレ 
I で披露。 2 人の熱唱に、フ 


アンも直(剣に聴きいつていた。 

このイベントを、何と野中 
政宏、安井邦彦、曽木亜古弥 
が見にきていた。3人とも舞 
台に上がることはなかつたが、 
子安、氷上を客席から応援し 
ていたぞ。 

次から次へと楽しいことを 
してくれるゲムドラナイト、 
これからも応援しよう H : 



ゲストもきて、ィベントは大い 
に盛り上がつたぞ一 


イベント 
































今月のソフト人気ベスト 10 


(li) 

ゲーム名 

メーカー 名 

ジャンノレ 

ポイント 

1 位 
(1) 

ザ•キング•オブ • 
ファイターズ ’97 

SNK 

格闘 

アクション 

409P 

1 位 
(6). 

ザ•キング•オブ • 
ファイターズ ’96 

SNK 

格闘 

アクション 

409P 

3 位 
(2) 

リアル八ウト 
餓狼伝説スペシャル 

SNK 

格闘 

アクション 

357P 

3 位 
(7) 

真説サムライスピリッツ 
武士道烈伝 

SNK 

RPG 

357P 

5 位 
(12) 

真サムライスピリッツ 

SNK 

格闘 

アクション 

132P 

6 位 
(4) 

風雲スーパータッグ 
バトル 

SNK 

格闘 

アクション 

86P 

7 位 
(5) 

ザ•キング•オブ • 
ファイターズ ’95 

SNK 

格闘 

アクション 

昍 P 

8 位 
(27) 

テインクルスター 
スプライッ 

ADK 

対戦 

シューティング 

4BP 

9 位 
(14) 

マジカルドロップ III 

データイースト 

パズル 

33P 

10 位 

(19) 

サムライスピリッツ 

SNK 

格闘 

アクション 

25P 


~^^^>峰^峰峰^^峰峰^峰峰^なな^な^峰峰^な^^峰^な^峰シ峰峰~峰^峰峰^峰^峰^^^峰峰^^^な^峰^^^なな^^)な^^峰^^な^な^峰' 1, ,0なな ^ Z 


S 気 

E 印ん；^ 

月 9 者 P 

印読ハ 


N 



ジ=の 
才表卜 
ネ発フ 
、大ソ 
月をり 
每グ入 
はンに 
でキ気 
10ンお！ 

トラて5 
ス気しよ 
ベ人票げ 
気の投上 
人卜んを 
トフどク 
フソんン 
ソオどラ 




表を見れば分かると思ぅけ 
ど、今月は一位が 2 つに 3 位 
が2つと、同じポィント数を 
獲得した タィト ルが2つずつ 
並んでしまぅとい、っ、なにや 
らおかしな結果となりました。 
読者さまからの投票をもとに 
作った厳密な集計結果なだけ 
に、こんなこともあるんだな 
あと実感しましたよ。 

その話題の—位とは、 『K 



前作と同点 1 位の 『 K0F97 』。 
隠しキヤラがいつぱいだ 


OF f 97 J 『 KOF r 96 J のお祭 
りゲームコンビ。 『 kof%j 
は、前回の6位から|気に卜 
ツプに踊り出たわけですが、 
累計の方ではまだまだ 『KO 
F ，％』 に及ばず、 2 位に落ち 
着いております。 

また、『直(説サムライスピ 
リッツ武士道烈伝』は、前回 
の7位から再び3位に浮上！ 
なんだかんだといわれていま 
すが、毎回確実にポイントを 
稼いでいるんですねえ、この 
ゲ— 

『リアルバウト餓狼伝説ス 
ぺシャル J は、相変わらず安 
定の3位。根強い人気を誇っ 
ており、もぅ上位の指定席に 
どっかり構えている、ってな 
感じです。 

ところで、今回注目したい 
のは、なんといってもベスト 
10初登場の『テインクルスタ 
丨スプライツ J 。 前回順位は 
27位ですからねえ、年末ボ— 
ナス大奮発！つてな感じで、 
今回バンバン投票が多かった 


がんばりました『テインクルス 
夕 I 』。名作は不朽なり 

_ ド 


#3 ; 


t 



,»'■' き 

ため、大出世できたわけです。 
このまま順調にポイントを稼 
げば、累計ベスト50に顔を出 
す日も近いかも知れません！ 
また、『マジカルドロップ 
mj と『サムライスピリッツ j 
も、再びベスト10に顔を出し 
ました。 

累計べ スト50 では、下位の 
方で熱い闘いが繰り広げられ、 
『 NEO ドリフトアウト』と 
『ADK ヮ I ルド 』が順位を 
3 位 上げました。 静かな闘い 
ですねぇ。 
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累計ソフト人気ベスト 50 



(8) 斬紅郎無双剣 


劈ション 




►ソフト人気ベスト10 


01 ；顧： ZE9GEOV フト 

簾人気っ—スト Q 

禁断のワ—ストランキングの発表だ！ 
勇気ある投票待ってます N . 


⑩ 


このコ|ナーの存在に 
ついて、さまざまな意見 
が寄せられております読 
者人気ウ|スト|0。まさ 
に禁断(笑)のコーナー 
ではありますが、みなさ 
まの墨 3 a ある—票をお待 
ちしています^ 

rl 読者の =IID _ 

《ザ•キング•オブ•フ 
ァィタ I ズ f 97》 

おいおい、レベル3の 
I - <目のお前、キム，•力 

ツフアン！いきなり キ 

ヤンセル鳳凰脚はないだ 
ろっ！初心者ナメてん 
のか？ CPU が強すぎ 
るよ、このゲ I ム。 

• PN \ ピカちゅぅ(神 

奈川県) 

《ビユ—ポィント》 

ムズイっす…。ただで 


rl 読者の I 言 L-I 

《ザ•キング•オブ•フアイ 

夕 I ズ f 97》 

バランスは悪いかもしれな 
いが、派手な必殺技、連続技、 
隠しキヤラもたくさんいるの 
で好き。モ—ドも選べるし。 

• PN \ 加 S 介(宮城県) 

格闘ゲ—ムとは思えなくな 
つてきたほどの壮大なストー 
リ I がすごい。文句なしの一 
位！ 

• 徳田博司さん(神奈川県) 

0丁インクルスタ—スブライ 
ツ》 

レベル4じやメモリーさん 
が強すぎて、スト—リ—モ I 
ドとなんじやでしかクリアで 
きん。 


• PN \ 桐生悠樹(京都府) 

《真説サムライスピリッツ武 
士道烈伝〉 

幻十郎が主人公で妖花慟哭 
之章を。フレイし、過去にいく 
と…。ふぅ、アンタって人は 
まつたく。つまり、そういう 
キャラの性格を見ることがで 
きて楽しいのですょ。 

• PN \ 草薙真吾(埼玉県) 

《真サムライス ピリッツ》 

武器破壊必殺技が好き。武 
器破壊が目的のため、ダメ — 
ジが低め、ってのがょかった。 

• PN \ 門崎涼) g 島県) 

《餓狼伝説 3> 

なんかイヤンなるほど対ラ 
インの反応がいい CPU ちゃ 
んだけど、がんばらないとバ 


ッドエンディングになつちや 
う、つてのはよかつたと思う 
よ。やる気出るもん。 

• PN \ すけとう鱈(北海 
道) 

《マジカルドロッブ m > 

キヤラもかわいいし、ゲ I 
ムもおもしろい。いうことな 
しでしょう^でも、移植版 
の方が、色々とおまけがつい 
ていてい〜かも？.マジドロ 
タロット欲しいよ〜。 

• PN \ デン助(東京都) 

{ザ•キング•オブ•フアィ 
夕 I ズ'95〉 

確かにルガ—ルはむつちや 
強いけど、それでこそ倒しが 
いがあるってもんよ。 , 97のラ 
スボスは簡単に死ぬもんね。 

• PN \ ロリー岡田(福島県) 


お便り募集 

このコーナ I は皆さん 
の投票が命£>ァーヶー 
ド、家庭用を問わず、好 
きなネオジオタイトルと、 
つまらないネオジオタイ 
トルをそれぞれ5つ書い 
て、ネオジオフリーク編 
集部まで送ってね。 

ゲ—ムについてのコメ 
ントも募集中！熱いご 
意見待ってま一す8> 

<宛先〉 

〒112東京都文京区水道 
2-13-12SK ビル 202 
㈱ 芸文社分室 
ネオジオフ U — ク編集部 
『ソフト人気べスト10』係 


さえシユ I ティンクが苦 
手な私には…クリアは不 
可能だと思われます…。 
• PN \ 鳳凌葵{千葉 
県) 

《マジカルドロップ m > 

バラバラに落ちてくん 
なドロップ(倒置法)。 

• PN \ 桐生悠樹{京都 
府) 


CPU と隠しキヤラが強す 

ぎるとのことで、わりとア 

ンチ票も多い 『 KQF 95』 
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10 月丨日〜10月31日 




NED♦GEO ROH«CD 

売り上は5ン¥：/ヴ 

TOP 10 


ファイターズ’97 CD 


CD 版には ロム 版の モー ドに加えて、 
描き下ろしイラスト満載の“アートギ 
ャラリー”と、ロード時間を短縮する 
“デ モカ ット” モー ドが追加されたぞ！ 


風雲黙示錄 CD 


クリアデータがある状態で、対戦モー 
ドのキャラ選択時にカーソルを獅子王 
に合わせてレバーを下に10回入力して 
から A を押すと、真•獅子王が使える！ 


ファイターズ37 ROM 


京、舞、ビリーのチームでオロチを倒 
し、“ネオジオフリーク火気元気チー 
ム”の ED を見よう！これは MVS や 
CD 版でも OK よ〜ん。よろびくり 


9,357 P 

’97.1D.3 晩売 


1,349 P 

f 95.B.lB 発売 


1,326 P 

’97.9. 25 発売 


>真説サムライスピ 1 J ッツ武士道烈伝 CD 

’97.8. 27発売 

1,013 P 

|サムライスピリッツ CD 

’94.9. 9発売 

398P 

|得点王3 CD 

’95.8. 23発売 

304P 

J ザ•キング•オブ•ファイターズ’96 NEOGEO Collection CD 

•88上24発売 

265P 

| ART OF FIGHTING 驗の拳外伝(臟 K) CD 

’88.8. 14発売 

174P 

| テインクルスタースプライツ CD 

’97.2. 21発売 

87P 

|フットボールフレンジー CD 

’84.9. 9発売 

63P 


ご協力していただいた販売店は以下の通りです。 

ぐノフマップ） 

ソフマップ秋葉原本店 

東京都外神田 3-14-1 0ソ フマッ プビル 
003-3253-3030 

ソフマップ日本橋店 
大阪府日» 

3号店00 6-634-4020 
4号店® 06-634-5820 
7号店 S 06-834-2076 

くあくとク VU — 力 

ファミコンランドー宮本店 
齡卩県一宮市富士 3 丁目 1-5 
00588 -24-7665 

くカメレオンく 

カメレオンクラブ 1 
棘者!^節小菅 4-10-4 JM ビノレ 1 F 
003-5680-5290 

他、加盟店76店舗 


，クラカ 

y'mm 


驪 

「 824 P 


’97.10. 30発売 


357P 


’97.8. 7発売 


真説サムライスピリッツ武士道烈伝 
280P ’97.6. 27発売 



ザ•キング•オブ•ファイターズ ’9 B 
172P ’96.7. 4発売 


超人学園ゴウカイザー 

54P ’97.7. 18発売 


羅驪 TOPS 


サムライスピリッツ天草降臨 

749P ’97.10. 2発売 


マジカルドロップ III 

407P ’97.6. 20発売 


ザ•キング•オブ•ファイターズ ’9 B 
33BP ’96.12. 31発売 


真説サムライスピ U ッツ武士道烈伝 

293P ，97.6.27発売 


ファイターズヒストリー•ダイナマイト 
85P ’97.7. 4発売 


※各表のランキングは、北は北海道から南は九州まで、全国82店舗のご協力により、ネオジオフリーク編集部が独自に集計し、作成したものです。 

各表内のボイント数によって、その八ードでの売り上げを比較することはできますが、3つの表のポイント数によって、各八ードのソフト売り上げを相対的に比較することはできません。 
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協力店の紹介 









































►ゲーム用語辞典[な〜の] 


の 

關 

(ノ） 

CACOITS 03 CftKOITS 04 

CD 版だとなぜか r NEO • 
GEO FREEK TEAM 』 



ゲーム用語辞典 


疾 IIT 


TJMI1S 

r u n^ffp 〇 > 4 


は火気元気チーム。 

KOFS ; 出場キャンぺーン 
において本誌で一位となつた 
ピリ—を中心に、京と舞を合 
わせたチーム構成になつてい 
る。 CD 版で， NEO • GE 
O FREEK TEAM 』 

となつているのはナイショだ。 

ちなみにエンデイングに表 
示されるイラストは読者創作 
スト—リーでおなじみの RU 
RU さんの手に よる もの。 


ノ—コンテイニユ1:—回も 
コン テイ ニユー しない こと。 

一般的にこの状態でゲ—ム 
を進めていくと、ゲ—ムの難 
易度がガンガン上がっていく 
のでクリアが非常につらくな 
る。その代わりといってはな 
んだが、隠しボス登場やエン 
ディングが変わるなど、特殊 
なフイーチャ—のヵギとなる 
こと も多い。別名ワンコイン。 
ノ I ミス"格ゲ I なら— 本 も 
取られない"シューテイング 
なら一 機 も 死なないなど、と 
にかく—回も失敗しない こと。 

もちろんノ—コンテイニユ 
I ょりもつ らく、 エンデ イン 
グまでいくのは至難の技。こ 
れもノーコンテイニユ—と同 
じく、隠し フイ— チャー の 力 
ギとなるケ I ス多し。 


ても両親に聞いて気まずい空 
間を作るのだけはさけよ、つ。 
なんいど〔難易度〕：そのゲ 
—厶がどれだけ難しいかを示 
す用語で、一般的にネオジオ 
のゲ—ムはこれが高めといわ 
れる傾向にある0 

またゲ—ムによつてはオプ 
シヨンで1度の調節ができ 
るものもあり、特にネオジオ 
のゲームはほとんどが8段階 
に変更可啤なお、 NF の攻 
略は主にレベル4 ( MVS ) 
でおこなつている。 



にく 〔肉〕：主にアクション 
ゲ—ムにアイテムとして出現。 
大抵の場合これを取るとライ 
フが回復する 0 ゲ—厶のキャ 
ラはみんな体を鍛えているの 
で、地面にじかに落ちている 
肉を食べても腹をこわすこと 
はないので安心。 

に<まんを<1つ 〔肉まんを食 
ぅ〕： 『 KOF 97 J でケン ス 
ゥが新たに会得した起必殺技 
で、ふところから取' U 出した 
肉まんを 食べて体力を回復す 
るとい、っ疼 MAX 版は間違 
えて ピザまん を食べてしまぅ 
ため、 あまり 体力が回復しな 
ぃ，一応隠し起必だった。 

このストレ1卜で分かりや 
すい技名は、実は本誌でもお 
なじみ SNK 広報中村氏(新 
婚)の命名によるもの。 

ニユ lb フル：何も入力して 
いない状態のこと。例えばレ 
パー ニユ— トラルなら、レバ 
I をどの方向にも倒していな 
い状態ということ。 

また、何も入力していない 
時のキヤラのポ I ズを二 .. ュー 


トラ ルポ I スと 呼ぶ。 

ニンジャ〔忍者〕：忍—、 
と書いて忍者。そのわりにゲ 
— 厶に登場する忍者は全然忍 
んでないヤツが多いょぅな気 
もするが、何を隠そぅまつた 
くその通りである。 

ところでニンジヤといえば 
ADK 。 スプライツもいいけ 
ど、そろそろ新たなニンジヤ 


求 i 



ヌルい：超強力な連続技があ 
るのに、狙つてみると難しく 
てできない。そんな時に段数 
などを—発減らして^^した 
場合、「ヌルい」といわれる。 

他にもコマンドで出せる無 
敵対空技があるにも関わらず、 
お手軽な、 f 技対空しか使わ 
ない時にもいわれる。 


こんなこといわれないよう、 
修行してがんばろ、つ。 



^―4エント U — :高得点を 
出した時に自分のスコアネ— 
ム(たいていアルファベット 
3文字)を入力すること。こ 
の時の画面をネー厶エントリ 
—画面と呼ぶ。 



SNK のゲ—ムの場合、こ 
の時何も入力しないと自動的 
にスコアネ—厶が SNK にな 
ることが多い。 



でヤ 

臨と 
降る 
草れ 
夫入 
r と 

ネオジオ： SNK が世界に誇 
る、一連のゲ—ムシステムの 
名称。：「アーケードゲ I 厶を 
そのまま！^に」をキヤツチ 
フレーズに発！；儿され、たちま 
ち大人気となる。 

何しろカセツトの値段が高 
いとはい、' 基板を買、つこと 
を考えればそれこそ格安。ま 
た一台分のスぺ—スで複数の 
ゲを置ける MVS (マル 
チビデオシステム)は省スぺ 
I スをモツト I とする駄菓子 
屋の軒先にはなくてはならな 
いものになり、低年齢層にも 
浸透していつた。 

ちなみにネオジオとは「新 
たなる大地」を意味する造語。 
ネオジオフリー: s N K 公 
認のネオジオオフィシャル情 
報誌と して , 95 年 5 月に発刊、 

翌，％年—月より正式に月刊誌 
になる。攻略の質ではどこに 
も負けないと自負する、自称 
最強のネオジオ専門誌(とい 
つても—誌のみだが)。 

情報の遅さをよく指摘され 
るが、実はスミからスミまで 
よく読むといろんなことが分 
かる…かもしれない。 

ネオジオフリー^チー厶"ネ 
オジオフリークが選抜した、 
rKOFWJ における特殊ェ 
デ イツ トチ—ムで、正式名称 



なげ〔投げ U : 格ゲーにおけ 
る特殊な—法で、決まれば 
相手1実にダウンさせられ 
る。この！"相手がガードし 
ていても関係なく投げられる。 

i は相手に近いところで 
レバ—横+強パンチで出せる 
ことが多いが、' nl 侍魂 J のよ 
ぅに投げボタンが独立してい 
る夕 V 。フもある。 

ちなみに 「 n マンド投げ」 

は必殺技の I 種で、特殊なコ 
マンドが必要な投げ技の こと。 
必殺投げと呼ぶこともある。 
このコマンド投げを主力に使 
うキヤラが「採けキヤラ j と 
呼ばれる。 


また、キヤラによつては空 
中投げを持つ者もいる。 

なげまあぃ C 投げ間合ぃ〕： 
投げ技を相手に決めることが 
できる範囲のこと。もちろん 
各投げ技によって投げ間合い 
は違ぅので、自分が使ぅ技の 
間合いはしつかり把握してお 
こう。 

なにやつてるの?もういつ 
たの…一つそでしよ〔なにやっ 
てるの？もぅ逝つたの…驢 
でしよ；一:『侍魂』話題の新 
キヤラ、色の勝ちゼリフ。つ 
てゆ—か、いきなり面と向か 
つてこんなセリフいわれた日 
にや、男だったら3日は立ち 
直れないこと必至。 

何いつてんだか章味がよく 
分からない人は、あとでその 
へんのお兄さんにでもこつそ 
り聞くこと。この時、間違つ 


ナち 
麵 ¢05。 
はをて 
IJr に01 
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手 

相 

地。 

着 

こ 

さの 

出る 

をい 

技て 

クステップ i 斬影拳が元祖で、 
最近では 『KOFJ 京のバッ 
クステップ(後転) IR . E . 
D-K.-CK が代表的 。 

フェィント的な連係で、間 
合いが離れるので突進技をつ 
ぶされにくくなる、相手が動 
きたくなる、バックステップ 
で攻撃をかわせることもある、 
など数々の利点がある。ガ— 
ドされた時は再び修羅騎士動 
きつてのもいいぞ。多用して 
読まれないように注意。 


ゲームごとに強キヤラナン 
バ！の座を獲得したキヤラ 
と、その戦法を紹介するコ| 
ナー「最強キヤラを使え！/ 
今回は『斬紅郎無双剣 J から、 
キヤラは覇王丸(羅刹)だ。 

最大の武器は超強力連 S 。 
正面から踏み込み 中 斬り i キ 
ヤンセル 旋風波丨踏み込み 中 
斬り…、^^から遠立ち 中 斬 
リ i キャンセル 剛破—着地に 
近しやがみ 中 斬り4遠立ち 中 
斬り…、 S から立ち素手攻 
撃 i キャンセル 剛^^少し 前 


#して 立ち素手攻撃—前進し 
て立ち素手攻撃…、以上の繰 
り返しが A 級。中でも旋風波 

は、出が早くスキも小さい中 
段技なので決めやすいのだ。 

ワンチヤンスで相手を冥途 
送りにする連続技と、そのチ 
ヤンスを作れる技を持つ覇王 
託〈羅刹)。あんたが最強！ 



「塩をまけ！塩を！」つてな 
んだか懐かしいですねえ 



初級者から上級者 
になるためのテクニッ 
クを紹介していく コ 
—ナ—「達人への道」。 

今回は前回に引き 
続キ J 、 対人戦のテクニ 
ックを紹介。これを読 
めば、キミもモ U スケ 
になれる!? 


|かため 

相手を攻撃し続けて動きを 
封 じる テクニック。「ガ— ド 
されても相手より先に動ける、 
もしくは五分になる技」を連 
続して使うことで、動きを封 


画面端で固められてもあせずに。 
対処法は必ずあるはずだ 



じこめることができる。 

相手よりも先に動ける技を 
ガ—ドさせ続ければ、理論上 
相手はまったく身動きできな 
くなるが、最近の格闘ゲ—ム 
ではガードさせ続けると間合 
いが離れたり、ガ—ドキャン 
セルで脱出できるようになっ 
ている( I 昔前の格闘ゲ—ム 
は調整が甘かったためか、ま 
れに永久にかためる こと もで 
きた)。相手をかためている 
時は有利な状況なので、しや 
がみガードできない中段技を 
持つているなら、下段との2 
択を仕かけたり、投げを狙う 
こと もできる。 

かためられた側としては、 
相手の連係を読み、どの攻撃 
で割りこめるのかを把握して 
反撃に転じる必要がある。動 
けないと思っても無理に手を 
出さず、相手の動きを見るこ 
とも重要なのだ。あせっては 
いけないぞ。 

P かし投げ 

ジャンプして攻撃を出さず 
に着地して投げたり、空振り 
する突進技を出してから投げ 
を狙うテクニックがすかし投 
げ。すかし投げを「セコ い」 
といって嫌う人もいるようた 
が、実戦では非常に効果が高 
いので使わない手はない。着 
地後に投げではなく下段の足 
払いを狙い、そこから連続技 
を決めるといった、すかし投 
げを応用しているテクニック 
は、ジャンプの滞空時間が短 
いキヤラで有効となる。 

一修羅騎士動き 

バックステップした直後に 
突進技を出すという連係。攻 
略ラィターの修羅騎士鷹が 
大好き。1餓狼 SPJ のバッ 































































































































































►格ゲー館 


新装開店6回目 

お題:月華の剣士 

文:修羅騎士鷹 
SNF 編集部 



編：とうと、っ『月華の剣士』 

が発売されたんだけど、タカ 
はどのキャラを使うの？ 

膳：楓を使おうと思ってるよ。 
つ一か、今月担当だったんで 
すけど…。んでもって、実際 
に使ってみた感想だけど、何 

かもう—つ足りないような気 

がするような…0 
(ジェイケイ登場) 

ジェイケイ： 聞いてくれよお！ 
斬鉄が面白いんだよ—。で 
も、 i 刖のバ I ジョンの方が強 
かったんだよお。あ〜あ。 

鹰：いいんだよ！今でも面 
白いんだろ！(ジェイケイは 
悲しそうに去っていく) 

編： 楓って見た目は草薙京 

に似てるしね。鷹キャラって 

感じするよね。で、システム 

とかで今のところ何か感じる 

ことつてない？. ，/弾き"が 

強すぎるつていうのをよく耳 


にするんだけど。 

鷹： 簡単に相手の攻撃を弾く 
ことができて、 そのまま 連続 
技を決められるというメリツ 
卜を 持つているけど、弾きの 
引き際に硬直時間があるので、 
逆に反撃を食らつてしまうの 
も確か。まあ、強すぎるつて 
のはいいすぎとしても、頼り 
になるのは確かだと思うよ。 
編 ： CPU 戦だけやってみた 
んだけど、 CPU の強さはど 
う思う？飛び道具を撃って 
るだけでいいんじやないかつ 
て話も…。 

鷹： そうなんですか？俺、 
やつてないから知らんかつた 
つす。じや、参考にさせても 
らうね。 

編： ボスも楓の覚醒と同じで、 
BcD 同時押しで変身するこ 
とができるのかな？■ま、い 
いや。じゃあ、操作の面では 
どう？中段とか色々あつた 
り、剣質選択もあって楽しそ 
うだけど？ 

鷹： 今のゲ—厶は中段がある 
なしに関係なく、必殺技が豊 
富で特殊操作も色々ないと満 
たされないと思、っ。でも、こ 
のゲームは今風のものも取り 

入れてるので、なかなかいい 

んじやないかな。剣質選択 も 
いい感じ。"技"は多彩なコ 
ンビネーションを組んでいけ 
る他、斬り攻撃がガ—ドされ 
て も キャンセルがきくのはい 
いっすね。，，力，なら必殺技 

キャンセル超奥義が出せるの 
はすごいと思、っ。 

(たろりん登場) 

たろりん： なんすかね〜！ 

技の方が楽しいっすよね〜！ 

でも、あかりは力の方が強い 

と思うんすけどね〜。 

編：まだまだ未知の部分が多 

いけど、面白いよね。 



空白が一切存在しない相手 
の体カゲージを一気に透明に 
してしま、つ連続技を紹介する 
このコ—ナ I 。今回は、気絶 
連続技の i である 『KOF 
? 94 J から^^しよ、つ。 

拳ラルフ：ジャンプ強キッ 
ク i 近距離立ち強パンチ 
(2 段目) i キャンセル強ガ 
卜 U ングァタ彡 

気絶連！^。垂直ジャンプ 

から再び決めれば KO できる。 

ガトリングアタックは、バ 
ルカンパンチと入力をダ'フら 
せる必要がある。具体的には、 
少し早めに連打を開始して、 
キャンセルのタイミングでレ 
バーを前に入れれば OK だ。 

籲タクマ：垂直ジャンプ強 

パンチ i しゃがみ強パンチ 
—キャンセル強飛燕疾風脚 
(1 発目) 4しゃがみ弱キッ 
ク X 3 〜4丄キ ヤンセル暫 
烈拳 

手 

目 

と、 

る 

き意 
す注 

早に 

がと 

力こ 

入る 

のす 

技ン 

殺ウ 

弱が a 


ダメージが大きめの連続技 
で気絶させたあと、この連続 
技を決めれば KO 。 

強飛燕疾風脚—しやがみ弱 
キックは、 , 95で有名になった 
弱強すり替えを使ぅ。—段目 
が当たった直後に弱の必殺技 
を入力すると、2段目がキヤ 
ンセルされるのだ。 

#ラッキ I :サイクロンブ 
レ V ^\ X 3 〜5 

空中でお手玉する連！ 

相手の真下にもぐりこむ感じ 
でサイクロンブレイクを当て 
ると、最後の—段が空振りし、 
吹き飛んだ相手に食らい判定 
が残つたままになるのだ。 

2発目以降は弱を連発。— 
発ごとに相手との位置が入れ 
替わるので、入力方向に注意。 



こんな感じで当たった6、弱0 
ブレイク往復でお手玉で キ J るぞ 



スぞ 

様る 

同が 

脚な 

風つ 

疾が 

弱技 



NF 攻略陣が 
質問に答える！ 

Q .『 KOF 97』 で 、 M •夕 

イフ I ンやシェルミ I 力—二 
バルといつた必殺投げは、空 
中にいる相手(ジャンプ直後、 
足が地面から少し離れた状 
態)も投げてしまぅよぅな気 
がするのですが…。 

対戦で相手に投げ間合いに 
入られた時に、「投げられて 
しまう！」 と 思つてジャンプ 
で逃げているのですが、ジヤ 
ンプ した 直後を投げられ てし 
まつた ことが何度かあります。 


どうか真相を教えてください。 
• PN/JJJ (東京都) 

A. KOF シリーズに限らず、 
ほとんどの格闘ゲームでは、 
レバ I を上に入れるとまずジ 
ャンプの予備動作に入る。こ 
の予備動作中は、まだキャラ 
が地上にいるという判定にな 
つているのだ(ほんの|瞬と 
いえるほどの短い時間なんだ 
けど)。そして、ジャンプの 
予備動作が終わった瞬間から 
キャラが空中にいるという判 
定になる。 

というわけで、 JJJ さん 
のい、っ、空中にいるキャラを 
投げているというのは単なる 
気のせい。ジャンプの予備動 
作を投げられているのでしょ 
、っ。ジャンプで投げから逃れ 
るには、今までょりも少し早 
めにジャンプする必要がある 
ぞ。要は反応速度の勝負なの 
ね。 (DSP- たろりん) 



摩訶不思議な現象を紹介す 
るミステリアスコーナ I 「ゲ 
—ム万華鏡」。 『 KOF 97 J か 
ら、庵の八酒杯を待機ポ—ズ 
で止める方法を紹介だ。 

裏百八式•八酒杯を入力す 
る時に、パンチボタンとキッ 
クボタンを同時押しし (AD 
か BC がいい)、そのままキ 
ックボタンを押しつぱなしに 
しょぅ。 すると、庵が八酒杯 
の始動モ—シヨンで止まって 
しまう ぞ。 |定時間が経過す 
るかキックボタンを放すと、 
八酒杯が発射される。 



待機ポーズで止めると、なんと 
上半身が無敵になつてしま一つぞ 
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いまいち不調なこの頃… 
次号はついに K 0 F 開始：： 


目指せ頂点： 
、イスコアラ—た ■ 




熱い8の宴 


ちの 


で載つちゃうので、それがい 
やな人は忘れずに書いてくだ 
さいね。 よろしく！ 


ここのところ、いまいち不 
調が続いていて、ちよっとさ 
みしい担当です。でもその分、 
，スコアを送ってくれる人のポ 
、イントが着実に上がってます 
ね。ひよっとしたら、上位の 
入れ替ゎりもぁるかも|?:次 
号が楽しみです。 

そう、ついに次号より 、 K 
OF ^ の スコア 発表が はじま 
: T ' ます！ 

どんなスコアが出てくるの 
か、今から楽しみにしていま 
す。担当者をうならせるよう 
なハイスコアをお待ちしてい 
ます！第 5 回ランキングは 
おもに KOF f 97 で争われるこ 
とになりそうですし、より高 
いスコアを目指してがんばっ 
てください。 

そして、 さらに！ 次号か 

らハウスコアが変わります！ 
...つていつても、ちよつとだ 
けですけどね(笑)。 

色々と募集タイトルも増や 
す予定なので、しっかりチ H 
ックしてくださいね！みな 
さんがあつと驚くようなタイ 
トルもご用意してます！ 女 
の子もチェックし てね〜！ 

さて、今月も申請の際の注 

意事項を…と思ったら、今月 

はない！優秀さん です！ 

担当はうれしい E > でもまだ 

たま〜に申請書の記入もれが 
あつたりします。スコアネー 
ム (PN) がないものは本名 


今月の 

八イスコアラ— 

壽点への道 



サムライスピリッツ 
天草降臨 

(ナ n ルル) 

I 本目は自決、 2 本 目から 
はジャンプ強斬り—しやがみ 
強斬りを決めていく。天草以 
降の3人は、ジャンプ強斬り 
i シチカプエトゥ i ジャン 
プ強斬り…の連続技で以上な 
のだ。 

火月戦の3本目は独自のパ 
夕—ンがある。それは、近づ 
いてきたところに遠距離立ち 
強斬りを当てる といぅ もの。 
これを高い確率で食らつてく 
れるのだ。 

•モズ太郎•香川県 

サムライスピリッツ 
天草降臨 

(服部半蔵) 

I 本目は_決。そして、怒 
り MAX #^ の忍法爆炎龍 
を当てまくる。 

基本的には、ジャンプ強斬 
り i しやがみ中斬り—キャン 

セル忍法爆炎龍 i 升りジャ 

ンプ強斬り、の連続技を狙ぅ。 

ガ—ドされてしまつたら、忍 

法爆炎龍のあと再びしやが 

み中斬り—キャンセル忍法 
爆炎龍を狙つたり、ガ—ドし 
ている間に再び跳びこんだり 


していこぅ。 

間合いによつては、忍法 
爆炎龍で浮いた相手に、昇り 
ジャンプ強斬りが届かないこ 
ともある。こんな時は、追い 
打ち攻撃を当てて、少しでも 
早く相手を倒すよぅに心がけ 
る。 

•スーパーハッビ—な岡田武 
夫•埼玉県 

リアルバウト餓狼伝説 
スペシャル 

(不知火舞) 

試合が始まつたらすぐに 〆 
+ D でライン移動をして、相 
手の様子を見る。 

歩いて近づいてきたら、対 
ラインし やが み C 攻撃で転ば 
せる。 じつとしている 時や、 

ラウンド開始前からレバーを 〆 
に入れて D を連打しておこ-つ 



対ラインしやがみ C で転ばす。 
あとはパタ—ンに持ちこもう 


対 ラインし やがみ C 攻撃をバ 
ックステップで逃げられた時 
は、ダッシュで近づいて対ラ 
インし やがみ C 攻撃を当てに 

ぃく。 

もし対 ラインし やがみ C 攻 
撃をガ—ドされた時は、相手 
との間合いが近ければダッシ 
ュで近づき B 、 B 、 tc 、 一 
ci キャンセル龍炎舞、遠い 
時は少し歩いてしやがみ C 攻 
撃でダウンを奪ぅ。 

あとはコンビネーションア 
タックからの連続技を決め続 
けるだけ。 

どの場合においても、こち 
らの通常技(コンビネ— ショ 
ンア タツ ク^!む)をガ—ドさ 
れた時は、少し待つてから次 
の攻撃を出すといい。 

風月•大分県 

リアルバウト餓狼伝説 
スペシャル 

(ブル I •マリ I ) 

c 、 c 、 c 、 i -^ B の コン 
ビネ I シ ヨン アタックを繰り 
返す。最初は舞と同じように 
してダウンを奪お、つ。 

場合によっては、相手の体 


力の調整がうまくいかず、こ 
のコンビネ—ションアタック 
の途中で相手を K 〇してしま 
うような中途半端な残り方に 
なることもある。これだと得 
点の高い itB ( 600 点)を当 
てられないので、けつこう損 
をしてしまう。 

そこで、こんな場合はしや 
がみ B (、 B ) 丄キヤンセル 
ストレ—トスライサー(同じ 
く600点)を決めるようにする 
といい。とにかく点の高い技 
を当てることがポイントなわ 
ナ〇 

• 風月•大分県 



この体力では、しやがみ巳丨キ 
ヤンセル S スライサ—がベスト 


s s s S 

t t t t 

p p p p 
9 7 9 0 
9 3 2 2 


s s 

t t 

p p 

9273 

県 


s s 

t t 

p p 

o 2 


if 

3-«bp 

u 夫 1 


回 0 


田 

® 

! ii s 県な県 
; IB 県県 s 斯 fi 葉 I 川 
統 1 一盼 ;SLA-I 県 si 千 ^ i 
01 ajYAIT 於 ^ 

他歐腿 T . g 2讲卜 ， A 

位位位位位位位位位 


※ポイントはスコアの順位などに応じて、編集部で集計してし、ます。 
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►クラブ•八ウスコア 


ニンジヤマスターズ 


リアルバウト餓狼伝説スペシャル 


キャラクター 

プレイヤー 

タイム 

備考 

カムイ 

SAS • 愛知県 

1’ 57’ 89 

ALL 

蘭 丸 

SAS • 愛知県 

2, 05, 14 

ALL 

天和 

TOMOYA • ネ申奈川県 

2’ 30’ 03 

ALL 

サスケ 

TOMOYA •彳申奈川県 

2’ 31，37 

A し L 

ナツメ 

TOMOYA •神奈川県 

2, 53’ 45 

ALL 

ゴエモン 

TOMOYA • 神奈川県 

3’ 00, 57 

A しし 

鴉 

TOMOYA • 神奈川県 

3* or 80 

A し L 

信長 

SAS • 愛知県 

3, 03,41 

A しし 

雲仙 

TOMOYA • 神奈川県 

3' 10' 26 

A しし 

霞 

TOMOYA • 神奈川県 

3’ 14,36 

ALL 

雷牙 

SAS • 愛知県 

3, が’ 89 

ALL 

鳳凰 

TOMOYA • 神奈川県 

3, 39’ 07 

ALL 


神凰拳 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

紊天 

10 -KEY -東京都 

2, 106,800 

ALL 

孫悟空 

10 -KEY -東京都 

1，818,600 

Al L 

スサノオ 

10 -KEY -東京都 

1,786, 800 

A しし 

イグレット 

10 -KEY -東京都 

1,762,200 

A 1 _L 

チチ*ネネ 

10 -KEY -東京都 

1，760,700 

A しし 

ルシファー 

TOMOYA • 神奈川県 

1，755,400 

ALL 

シーナ 

10 -KEY -東京都 

1,71 1,300 

ALL 

弁財天 

10 -KEY -東京都 

1, 709, 100 

A しし 

酒天童子 

10 -KEY -東京都 

1，674,500 

A しし 

べヒモス 

10 -KEY -東京都 

1，672,000 

II 人目 

ィーリス 

10 -KEY -東京都 

1,653,800 

A しし 


パルスター 


9 レ 1 ィャー 

スコア 

備考 

10 -KEY -東京都 

5, 886, 420 

ALL 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

ホンフゥ 

人間の魂•岡山県 

1，942,000 

ALL 

ジョー*ヒガシ 

10 - KEY • 東京都 

1，938,700 

A しし 

裏タン.フー.ルー 

人間の魂•岡山県 

1,922, 500 

AL し 

不知火舞 

花蝶風月 • 大分県 

1，907,300 

A しし 

テリー•ボガード 

花蝶風月 • 大分県 

1，905,900 

ALL 

ビリー•カーン 

花蝶風月*大分県 

1，901,200 

Al_L 

ブルー.マリー 

花蝶風月 • 大分県 

1，897, 100 

A しし 

山崎竜二 

花蝶風月 • 大分県 

1,894, 300 

A しし 

タン.フー.ルー 

花蝶風月 • 大分県 

1，891, 700 

ALL 

望月 双 角 

人間の魂•岡山県 

1，889,500 

A しし 

秦崇秀 

人間の魂•岡山県 

1,889, 300 

ALL 

秦崇雷 

人間の魂•岡山県 

1，886,300 

ALL 

アンディ • ボガード 

人間の魂•岡山県 

1，885,200 

A し L 

ボブ•ウィルソン 

人間の魂 • 岡山県 

1，878,300 

A しし 

ダック•キング 

人間の魂•岡山県 

1，878,200 

AL し 

ギース•ハワード 

人間の魂•岡山県 

1，866,600 

ALL 

裏ビリー.カーン 

I 0 -KEY • 東京都 

1，864,300 

ALL 

裏 ブルー.マリー 

人間の魂•岡山県 

1，844,800 

A し L 

キム•カッフアン 

花蝶風月*大分県 

1，840,400 

A しし 

裏アンディ.ボガード 

I 0 -KEY • 東京都 

1，824,700 

A しし 

口ーレンス.ブラッド 

人間の魂 • 岡山県 

1，822,500 

AL し 

チン•シンザン 

人間の魂•岡山県 

1,820,400 

ALL 

ヴォルフガング•クラウザー 

人間の魂 • 岡山県 

1，791，900 

A しし 

フランコ•バッシユ 

I 0 -KEY • 東京都 

1,776, 300 

A しし 


サムライスピリッツ天草降臨 


キャラクター 

ブレイヤー 

タイム 

備考 

服部半蔵 

スーパーハッピーな 岡田武夫•埼玉県 

2,22’ 31 

A しし 

橘右京 

G • T • H • 北海道 

2, 37,41 

A し L 

ガルフォード 

G • T • H • 北海道 

2, 48’ 08 

ALL 

柳生十兵衛 

G • T • H • 北海道 

2, 48, 75 

ALL 

天草四郎時貞 

G • T • H • 北海道 

2, 49’ 27 

A し L 

タムタム 

G • T • H • 北海道 

2,53, 16 

ALL 

ナコルル 

モズ太郎 • 神奈川県 

2, 53, 80 

AL し 

首斬り破沙羅 

G • T • H • 北海道 

2,57’ 丨〇 

AL し 

シャルロット 

G • T • H • 北海道 

3,07, 40 

A し L 

覇王丸 

Y • K • 千葉県 

3’ 08’ 56 

ALL 

風間蒼月 

G • T • H • 北海道 

3, 10,62 

ALL 

花諷院骸羅 

G • T • H • 北海道 

3, 17’ 88 

A しし 

風間 火 月 

M , Y - 剣魂•千葉県 

3,21 ’ 19 

AU 

緋雨閑丸 

G • T • H * 北海道 

3’ 22’ 20 

A しし 

千両狂死郎 

G • T • H • 北海道 

3, 24’ 59 

ALL 

リムルル 

RUN • 東京都 

3’ 35,71 

A し L 

牙神幻十郎 

G • T • H • 北海道 

3’ 45’ 39 

AI L 


THE KING OF FIGHTERS^ 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

チー ムプレイ/餓狼 チーム 

SAS • 愛知県 

丨，254,400 

ALL 

チームエディット ( CD ) 
/ちづる、テリー、ロバート 

SAS • 愛知県 

1,543, 000 

ALL 

チームエディット（カセット） 
/テ リー、 アンディ、クラーク 

自衛隊野郎 T • 愛知県 

1，173,500 

ALL 

サバイバーモード（スコア） 

/ァり一 

SAS • 愛知県 

1，024,500 

29 人目 

サバイバーモード（タイム） 
/レオナ 

RSD • 東京都 

4, 09, 42 

ALL 


BREAKERS 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

黄白虎 

M , Y - 剣魂•千葉県 

17,777,700 

A しし 

ピエール •モンタリオ 

橘ゥキヨ〜 • 長野県 

17, 196,900 

A し L 

アルシオン III世 

橘ゥキヨ〜•長野県 

17, 185, 100 

A し L 

シーク - マノ ' V — ノレ 

橘ゥキヨ〜 • 長野県 

17, 180, 800 

ALL 

李刀龍 

M , Y - 剣魂•千葉県 

17, 142,600 

ALL 

ティア.ラングレー 

橘ゥキヨ〜 • 長野県 

17,068, 100 

AI_L 

神威翔 

橘ゥキヨ〜 • 長野県 

17,021，500 

A 1 _L 


クラブ八ウスコア募集要項 


• ノーコンテイニユーによる 
点数(クリアしなくても可 V 
またはクリアにかかった時間 
集計とします。乱入は無効。 

• ハ—ドは NEO • GEO 、 
NEO*GEOCD ^CD 
Z ) のどれでも OK です。 

• ハイスコア申請にあたって 
は、次の項目を明記してくだ 
さい。記入もれがある場合、 
スコアが無効になることがあ 
ります。 

① ゲ I ムタイトル(とハ I ド) 

② スコア 

③ キヤラクタ—名 
@ランク 

⑤ 面数(何人目までいったか) 

⑥ あなたの攻略法、スコア稼 
ぎのコツ 

⑦ 住所、氏名、年齢、職業、 


電話番号、スコアネ—ム 
•申請スコアの証拠として、 
キヤラクタ—名とそのスコア 
が同 I 画面上にある VTR を 
同封してください。 

• 画像のひどいもの、オプシ 
ヨン画面やゲ—ム内容の録画 
されていないものは集計でき 
ません(コンティニユ I や乱 
入していないかの確認ができ 
ないため)。 

• ゲ—ムランクは不問ですが、 
ラウンド数などは初期状態の 
ままで。 

• 以下のゲ I ムを対象とさせ 
ていただきますが' 申請数に 
かたよりが見られますので、 
極端に申請の少ないタイトル 
に関しては、やむをえず集計 
を中止する場合があります。 


ご了承ください。 

.0 K O f '97 

② リアルバゥト餓狼伝説スぺ 
シャル 

③ サムライスピリッツ天草降 
臨 

④ kof '96 

©ニンジャマスタ—ズ 

IBREAKERS 
• スコア集計は、必要事項を 
明記のぅえ左記宛先まで。 

• 締切りは毎月末日、発表は 
3月号の誌上にて。 

〒112東京都文京区水道 
2— 13I12 SK ビル胍 
㈱芸文社分室 
ネオジオフリ—ク編集部 
「クラブ八ウス コア」 係 
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強力すぎる技は 

相手だけでなく 

関係ない者まで 

まきこんでしまう 

寧もあるでしよう 



強力な力を 

使いこなすには 

強い心が 

必要になるわ 


必要になるわ 

^ — 


迷うまま 心弱きまま 
力を使えば 
いかそ启 W に 
のみこまれて しま、 3 


技だけでなく, 

、公を強く持つとい、つ事は 

そういう 事なのよ 



私の剣は 
勝つためだけの 
剣なんかじやないつ 
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「雪沄-も残す所あと 2 話。ラストに向けて頑張るぞッ ==( 最近黄色のポケットモンスタ—にラブラブのわか s 

































































































































































































































































































登場 
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ブライアン•パトラ—:ァ 
メリカンフット ボ—ルの ヒ— 
ロー選手。 KOF 94 に出 5 T 


■hr 

げげ— 1 

設、ネオジオフロント。ある者はここからさらなる栄光への 
道を歩み、またある者はここでその一生を終える…。 

今回は、この施設の|員で ある A •スポ I ツチ—ムの話だ。 


LOSER BLUES 


※この物語では、プラィバシ 
— 保護のため仮名を使用して 
いる箇所があります。なにと 
ぞご了承ください。 

「、っ、/っう…ん…。… i つ！」 
「ょう、気がついたか？」 

ここは、ネオジオフロント。 
過去ネオジオゲ—ムにおいて 
活躍したものの、その歴史に 
埋もれ、忘れられていつたキ 
ヤラ クタ— たちの 墓場と いう 
べき施設である…。 

事件は、 KOF 97 発売の— 
力月前に起こつた。ネオジオ 
フロントのドクタ丨ルームに、 
突如3人のアメリカ人が担ぎ 
込まれてきたのである。 

「どうやら、お前が—番の深 
手だったょうだな…」 

「だが命に別状はないそうだ 
せ。安心し な！」 

ボクサ I とアメフトの人気 
プレィヤ—が、ベットの上で 
意識を取り戻した『幸運』と 
呼ばれる男に話しかける。 

「そ…そうか…またここに戻 
されたつてわけか…」 

「そ、っいうこつたな…」 

3人ともケガの治療を受け 
たあとで、ぼろぼろの体だ。 
「だがそれにしても…」 
「なんだ よ？.」 

「お前、帽子を取ると"おは 
スタ々のレイモンドに似てる 
な」 


★ PN \ 吉川和彦(愛知県) 

「物好きの早起きクンに しか 
分かんねえぞ…それ…」 
「だけどよ、 D ! 俺ゃ悔し 
いせ！ 3年ぶりに仕事の才 
ファ—がきたと思つたら、嚙 
ませ犬の役なん てよ お！」 
「名前をいうな！ 仕方ない 
だろ。人気ねえんだ からよ」 
「悔しくねえの かよ？」 

「いや、俺は , 97で背景キャラ 
のオファ—が…」 

ボコスカ…ボクサ—気絶。 
「くそつ！ あの ロッドマン 
もどき…俺がいままで勝って 
これたのは"幸運"だったか 
ら、なんてぬかしやが つた！」 
「おお、俺もいわれた ぜ！ 
ちったあ マ ブィ女だったけど 
よ、俺の首を股で挟んで"失 
礼っ"なんて…」 

「…何だよそれ」 

ボクサ I がレバガチャで気 
絶から回復した。 

「……ど—せお前、その女の 
色香に惑わされたんだろ？」 
「グッ…！だがよ、俺も超 
必殺技でぶっ飛ばそうと思っ 
たのよ！そしたら憎いあん 
ちくしよう、前転して俺の横 
を抜けていきやがってよお…」 
「何だって？避けじゃねえ 
か？」 

ボクサーが身を乗り出す。 
「違うよ、ありや前転だった 
ぜ。俺の一往復半ビューリホ 
I な突進をゴロゴロつて…」 
その時、『幸運』がハツと 


してグツときた。 

「思い出した ぜ！ 野郎 も 確 
か、俺の遠距離立ち強 キック 
を前転で抜けてきたんだ」 
「マジかよ…ちくしよう、ル 
I ル無用の残虐ファイタ—め」 
「それだけじやねえ。幸運ビ 
ジョン(仮名)から投げよう 
としたら、奴に弾かれた ぜ」 
「どういうこったよ、いった 
い…」 

3人の間に、重い空気が流 
れる。 

「出番があるだけましさ…」 

部屋の隅から蚊の鳴くよう 
な声が聞こえた。視線をそち 
らに向けると、数10人のマイ 
ナ—キャラたちがいじけてい 
た。 

「だ〜 つ！、っつとう しい。 
俺らの部屋に群がるな！」 
「相変わらずどよ〜んとして 
るなあ、 ここは」 

「他人事じやねえぜ。俺たち 
もメジャーになり損なり、ま 
たここにきちまつたんだ」 
「オイオイ、とかいいつつど 
こいくんだよ」 

「いや、そろそろ背景キャラ 
の撮りが…」 

あれから何日過ぎただろう。 
陽の光が届かないこの施設で 
は、時が流れている ことも 忘 
れて しまい そうだった。 

たそがれる『幸運』と人気 
アメフトプレイヤ—。 

「おい…」 

「•.•あ？ •」 

「ちよっ と… 上にいってみる 

か？」 

「ばっバカ！正式なオファ 
—もなしに上にいったら ダメ 
って、高津さん(仮名) が！」 
「お前…悔しくないのか？」 
「…だ…だけどよ…」 

「なあに、バレなきやいいの 
さ。…それに、俺はどうして 
も知りてえんだ。野郎の妙な 
動きの謎をよ…」 

「…そうだよな。このままじ 
や、なめられっぱなしだもん 
な！」 

「おおよ！ もう 誰にもへル 


バウムク—ヘン(仮名)をパ 
ワ I ケイザーのパクリなんて 
いわせね えせ！」 

「それはバクリだと思う」 
という言葉をぐつとこらえ、 
人気 アメフトプレイヤ—は' 
『幸運』とともに地上へと上 

がっていった。 

大歓声…。香港ステージは 
ザ•キング•オブ•ファイタ 
—ズ(拳聖 )97 が華々しく行 
われていた。 

「ずいぶん人気が出たじゃね 
えか。 KOF も…」 

「これも俺たちが消えたから 
なのかな…」 

「ブルーになるこというなよ 
…アッ！あの野郎あんなと 
こで背景キャラやってやがる」 
その時、歓声がさらに激し 
くなった。対戦者が入場して 
きたのだ。 

「矢吹真吾？あれが新キャ 
ラか？だが、矢吹っつった 
ら…丈だよ な！」 
「 HAHAHAHAHA!- 
今の世代には到底通用し な 
いジョークで盛り上がる2人。 
だがしばらくして、人気アメ 
フトプレイヤ—が決定的な異 
変に気づいた。 

「いや…ちよつ、ちよつと待 
てよ『幸運』！何でテリ— 
が京とチーム組んでるんだ？」 
「ほ…本当だ！ いったい… 
どうなっていやがるってんで 
い！」 

そう、チームエディットす 
ら2人にとっては未知のもの 
であった。それからはまさに、 
秘境の地の体験であった。 

「何だよモ—ド選択って？ 
アドヴァンスト？ エキスト 
ラ？」 

「中ジャンプって何だよ？. 

中ジャンプ って！」 

「前 転してる〜前転してる〜」 
もはや2人に、お寒いアメ 
リカンジヨ—クを飛ばす気力 
ゲ—ジはなかつた。 

帰路につく 2人。どこから 
か、西部警察のボスのテ—マ 



が流れてくる(つて知らない 
か〇 

「•.•フフフ…ブライアン…」 
「ここにきて本名あかしかょ 

••• I フぃ ' -•:」 

「俺ら…もぅ死ぬんかなあ」 
「死にはしないだろ…お前の 
ラツキ—ビジヨン〜投げも、 
アテナちやんにしつかり受け 
継がれてんじやねえか」 

「…パクられてたから落ち込 
んでんだょおぉぉぉぉぉ 
ぉ！」 

「ぎやふん」 

ラツキ—は落ち込んだ。真 
つ白に燃えつきた。そんな彼 
の胸中に潜むもの。それは、 
今のケンスウファンが、ブラ 
イアンの声 ( cv \ や乃えい 
じ)を聞いたら卒倒するので 
は、という期待と不安だけで 
あつた。 


※民明書房刊『舞•ユリ•ァ 
テナの T シャツ頂いたけど、 
大の男がこんなの着れるか！ 
〜だから拝む〜』より抜粋。 


募集要項 


ネオジオのゲー厶やキヤラ 
を題材にしたオリジナルスト 
I リーを募集—. 

字数は13文字 X 200 行程度。 
タイトル' PN 、 住所、氏名' 
年齢、職業、電話番号を書い 
て、次の宛先まで送ってね。 

採用者には、 NF サービス 
部提供の寅品をプレゼント= 
〈宛先〉 

〒112 東京都文京 IE 水道 
CU —13 I 1 ESK ビル 202 
㈱ 芸文社分室 
ネオジオフク編集部 
「読者創作スト—リ IJ 係 


©SNK 1994※ス f ^ーリーは実際のゲーム設定をもとに、独自に創作展開しています。 


イラスト/闩 URU 


96 
























まずは、タテ、ヨコのカギを頼りにクロスを完成 
させよろ。 

そして A 〜 S の文字を順に並べていくと今月の問 
題が出てくるよ。 

正解者の中から抽選で10名様にネオジオグッズを 
プレゼントするゾ。 

応募待ってま一す!！ 




11月号の 

クロスワードパズル 

当選者 

(獅各） 

村山謙太^ • 新潟県/山崎久美•愛 
矢 pm / 木藤俊一- mm/mMmr 
• 茨城県/成田政輝 • 青森県/雛 
理沙 • 京都府/川畑智史 • 奈良県/ 
米倉加奈.宮城県/森山雄介.島根 
県/中村由紀•香川県 


© © ® ® 〇 
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000〇』 

16 交通が不便な地。〇〇の 
孤島 

18 わき腹を打っ剣道の技 
20体が择れて動きが止まる 
事。_する事。交通〇〇 
23ォゥム科の鳥で、人間の 
言葉を覚えたりする 
24タムタムの妹 
26 侵入者ダルマ—|族から 
星を救ぅために闘ぅ ADK 
のアクションゲ I ム 
29銳くてょく切れる事。〇 
〇〇な刃物 

sorKOF ^ J の特殊チ— 
ム。京、舞、ピリ—の NF 
特選チー厶の名前は 
32 子羊の肉 

35あかりちゃんのチャ—ム 
ポィントはピンと立った前 
髪と〇〇〇 
38 00 のつぶて 
42 要領。〇〇をつかむ 
43〇〇〇〇の耳はロバの耳 
44 ドフトエフスキ —r 〇〇 
と罰』 

46 武家時代に、戦時には歩 
兵となった、最下級の武士 
^ rKOF ^ J の特殊チ— 

ム 「才—ルドチー ム」 のェ 
ンディングで久しぶりにア 
テナは赤い〇〇〇^女で登場 
51 お正月料理 
52 世間での地位や勢力。〇 
〇〇がいい人 

55 しまりがなくなる。 〇〇 
が緩む 

58 重ねる。経験を〇〇 


mne 力苹 


—右京のお馴染み、空中か 
らくり出す必殺技 
5あかりちゃんの名字は 
8車を運転する事 
10すてばち。〇〇をおこす 
12乗る事と降りる事 


14貫禄がっく。〇〇がっく 
15遠慮しない事 
17未然に防ぐ事 
1911 義 

21シンデレラはガラスの〇 
〇を落とします 
22海馬。2本の長いキバを 
持ち、北極海沿岸に生息 
25日光にょる棒の影で時間 
を示す時計 

26 『 RBSP 』 のシステム。 

〇〇〇移動 

27『東海道中膝栗毛』の主 
人公は00さんときたさん 
28 〇〇を天に任せる 
29 r 97 年の〇〇は虎 
30 英語では key 
31 新聞などの短い評論、特 
に囲み記事 

33 00 ときどきぶた 
34登山用の綱 
36 度を越している事。〇〇 
〇をする 

37 運動会の 00 引き 
39 〇〇•烈火 
40 アンディの空中から残像 
を出しつつ降り立つ必殺技。 

〇〇〇〇不知火 

41 覇王丸の好みのタイプは 

大和 080 

43 『マジドロ m 』 に登場す 
るサンはこれをはいている 
45今年は国内外で開催され 
た SNK ライブ000 
47お腰につけた〇〇だんご 
49〇〇ある鷹は爪を隠す 
50 船に水路や水深を伝える 
くぃ。 00 っくし 

53 覇王丸の許嫁はお〇〇 
54 南、東、西、〇〇 
56 シ—ザ—の言葉「〇〇は 
投げられた」 

5 7静物を描いた絵 
59 桃太郎はここに鬼退治に 
いった 

60 Ti 負け 
61ナコルルの妹 


—通称暴走庵。〇〇〇8 

オロチノチ ニクル フイオリ 
2基本的に太陽系の|番外 
側を公転する惑星。現在は 
海王星の内側に位置する 
3逆さ00城 
4 〇〇〇の矢が立つ 
5前丄 S 7 JS 。 クり スマス〇〇 
6 『餓狼 3J から登場した 
ギ—スの突進技 
7事前に物事を見通す事 
9数が多い事。 000 の困 
難を乗り越える 
II ザウルスの新作 アクショ 
ンシユ I ティング 
13たんぱく質の合成にかか 
ゎる核酸。〇〇核酸 
15サムライ RPG =0真説サ 
ムライスピリッツ〇〇〇0 
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11月号の答え 

「やだなあ…強そ5…」 

I I 月 号の クロ スワ—ドバズ 
ルの A 〜 R を順に並べると、 

クリスガスタ—トノト 
キニイウセリフ八 

と、なります。 

クリスの印象的なスタ—卜 
メッセ—ジ。いやだといいつ 
つ、勝利メッセ—ジは「楽し 
かったです、はい」(笑)。 



クロ スワードの答と、住所、 

氏名、年齢、職業、電話番号 
を明記し、左記宛先まで。 

〒川東京都文京区水道 
2-13-12 S K ビル聊 
㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリ—ク編集部 
「一 In : 号クロスワ—ド」係 
締切りは—月 9 日(必着)。 

発表は3月号誌上。正解者の 
中から10名にネオジオグッズ 
をプレゼント。 Z 


9テの R ギ 













































































































































































































































★ PN / 谷崎ひな（東京都） 

かっきりした線がかっちよよかったので、めでたくパ 
オパオ賞に決定だ！ペコちやんみたいでカワイイぞ9 













SU が AI 5 



ラジオドラマ聞吉ました- 
KOFW 「激突編」=: 

聞きました！ KOF 97 ラ 
ジオドラマ「激突編」を M : 

途中から聞いたので、ユキ 
ちやんやチョィの声は聞けな 
かったのですが(涙)、途中 
からで も 充分スゴ ィ！ 

真吾君は山崎にボコボコに 
されちやうし、「よくも真吾 
を〜！」 みたいなセリフをい 
う京サマはいるし、マリ—さ 
んのシビアなセリフがビシバ 
シ出てくるし、最終話はもう 
京サマとィオリンが、ドツカ 
—ン！燃えろお！ボカ| 

ン！ 京ォォォォってな 
感じで(|?:)、腰砕け骨砕け 
のクラゲ^^でした(野中さ 

ん、安井さんをはじめ、声優 

の方、本当にご苦労さま)。 

やはり KOF はスゴィ です 

ね。ゲ—ムという名の元に、 

こんなにすごい話、ドラマが 

あるのですから。—人—人の 

キヤラを I - <の人間として、 

とても大事にしてると思いま 
す。 

というわけで、いつもはス 

卜—リーをさほど気にしてい 

なかった 方！ KOF にはド 
ラマがあります！ゲームの 
腕をみがくのと同じくらいに、 


このコ I ナ I では、 
日々の生活や学校で起 
こったおちしろいでぎ 
ごとなどを大募集！ 
楽しいお手紙待ってま 
す M : よろしくねっ、 
ママパパ£> 

スト—リ—にも夢中になって 
ください！ そして皆で CD 
を買おう(笑)。 

そしてディ—。フな KOF フ 
アンになりましよう。 

• PN \ 焰•炎天下{千葉県} 

編：なんだか聞いた直後のテ 
ンシヨンが伝わってくるよう 
なお手紙ありがとう！最終 
話の表現がナイスだぞ M : 

ムフ年はラジオドラマを聴い 
て、ゲームだけじやない KO 
F 97 を楽しむのもいいかもね。 


〃よゆうっちクラブ"訪問記 
ネオジオに会えてよかった！ 

僕は今、汗クセ—男子校の 
文化祭に来ています。僕らが 
創ったネオジオ同好会"よゆ 

ぅつちクラブ々が存続してい 

るかの確認のために。 

人ゴミをかきわけながら、 

懐かしい廊下を歩き、地下 I 

階の部室へ。柄にもなくドキ 

ドキしながらノック、しばら 

くして男性に好かれそぅな可 

憐な少年が出てきて、「何す 
か？」と 一 I 言。「俺、ここの 

OB なんだけど、ちょつとの 

ぞきにさ」と強引に入室。 

卒業してから3年が経って 
いるので知っている顔はなか 
ったけど、やっぱネオジオ好 
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►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 


❿ 

參 PN / 丑三酉丸（奈良県） 

ロリナコにロリリム。う)〜ん、し、 

い感じウ混じってロリロリした 
いつ！つていうか仲間に入れろ！ 



0 


t T 詹 

參 PN / ユチやん（京都府） 

やつぱ真吾の襟章には ''真〃つて 
書いてあると思5よなあ7でも 
書いてないんだってさ。ちえつ。 



• PN / 氷屋キヨウタ（滋賀県） 
季節ネタ万歳！八ガキサイズを守 
らないと、イラストの一部が無理 
やりカツトされてしま5のだあ！ 


0 

• PN \ 668級(岐阜県) 

あの顔アップの勝ち画面の下では' 

覇王丸がコゲた肴を持つてカツコ 
つけているのだ(ウソ)。 




スト IV アルハム 


ケンスウ危ぅし！ 

マリーのご乱行!? 

_ _ ■ 

N FMIIT の79ぺージの上 
から4番目ので。 

マリ—「ネ H — ネ f 、 チユ 
1してよ '^^ i 

ケンスウ「いやや-—いやや i:::':o 
放してや〜 



山崎「おいおい、 もぅ やめと 
けよ J 

ビリー「チッ、見てられネ H 
1ゼ j 

_ PN \ WI 1; 木アサト(佐賀 
県) 

編：どおしちやつたんだマリー 

-いい男に囲まれてご乱 

心か？■オレにはアテナがお 
るんやああ〜' IV やああ(叫)！ 


N FII0O: 一万の P4 I の上から 
3つ目の左端の_ 

リヨヴ「にぎリつぺ！ L . 
チヤン「ぅははぁ〜^セ 
H ! 目にしみる ^^^ J 
そして次の Hf 同号。 P 66 
の上から2つ目の右端の i へ。 



チヤン1オラァ！にぎりつ 
ぺだぁ！」 

京「なにつ！ぅ、クセ H〜J 
下品ネタでスミマセン！ 

★ PN / I 繫都(埼玉県) 

編： ヒットマー クが出て ると 
いうことは、そのにぎりつベ 
には攻擎判定がぁるのかっけ： 
京の表情に注芎馨じや！ 


リョウから 教わった 
チヤンの新必殺技!? 

—I_I_I_ 



き者同士、年は離れていても 
すぐに打ち解けて話が弾んだ。 
メンバ—が金を出しあつて口 
ムヵセツトを買い、勉強をそ 
つちのけで。フレーする基本ス 
タィルは変わつていなかつた。 

話の中で、僕が初代部長だ 
つたことがバレて場はかなり 
盛り上がりました。 

こんな出ム万いができたのも 
ネオジオのおかげです。ネオ 
ジオに出会えて本当にょかつ 
た(ちょつちテレくさい)。 

さ I て明日は女子校だ IH : 
• PN / 部長アキャマ(東京 
都) 

編：いい話ですなあ。いつま 
でも活動して欲しいですね、 
"よゆうつちクラブ"。 


しかし楽しそうなクラブつ 
スね。オイラの学生時代にも 
こんなクラブあつたらよかつ 
たのになあ。 


KOF ネオプ IV へ—ジ出現— ■ 
全フレ—厶完全制覇だぁ=: 

KOF のネオプリ…全44種。 
何でこんなにあるのかしら…、 
もともとプリクラは撮つてた 
し、嫌いじやなかつたからい 
いけど…。それにネオプリは 
4種類一度に撮れるから 、II 
枚で済むけどね。 

そりや、今までだつていろ 
いろキヤラクタ—のフレ—ム 
はたくさんあつたわ…。けど、 
そのうち—種類でも撮れれば、 
それで気が済んだのょ！ 


なのに、なのに M : 友人と 
2人で全44種、—日で撮って 
しまつた私つて…。 I - <9枚 
ずつ…、お互い京と庵は譲れ 
ずダブつてるし。 

そして私たちの手帳には K 
OF のネオプリべージが出現 
した。もぅ、 I 日で I 台の全 
フレ I - q を撮ることもないだ 
ろぅ。 

けど、また来年も出たら… 
(何もいぇない)。 

★ PN \ 松星理呼(埼玉県) 

編：全フレ—ム制覇、お疲れ 
さま。やはり44種類あるなら 
ば、すべて撮るのが人の性で 
しょう！ 

そして来年も…、もちろん 
やるんでしよ^ 


へお〇んがゲージの横でバイオ八ザード。投好(東京都)/短歌ですな。うま <まとまつており、花マル！ 


目をつむると、ゲージの横でケシャーケシャーと笑う暴走イオリの顔が浮 


r x ィレクターズカツト近日発売予定！ウソだけど£> (編) 


7 T — ブンテラス 
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•PN\ ヤミツキキョウカ(茨城県) 
女の子らしい鈴音は結構めずらし 
いのである。実は彼女はカワイイ 
のである。うつふ〜ん£> 


0 


•PN\ 真眹啓裕(東京都) 

肉まんを突然出現させ、時にはそ 

れをピザまんに変えてしまう…こ 

れが彼のサイコパワ—である。 


•PN\ 矢野あきら(京都府) 
かわええのう、ブタさん E > すご 
い清潔そ I つなブタさん…実は SP 
F でしよ-つか?ブ—ブ I 。 



•PN\ 友蔵(千葉県) 

ユリの指のところにいる庵が、な 
んか花輪くんに似ていてよい一 
細かいが探してみてくれい。 


0 


0 


% 




•PN\ 星野華美子(愛知県) 

し、視線があ〜。お姉さまの名前 
は' 色っぽいの色でしゅか?は 
〜、早く動かしたいつス！ 



•PN\ 北酒場八イセイコ(広島県) 
シェル///—はもともとだとして…0 
男 CU 人の服も、パイスとアテナが 
着ると相当アレですな、ぐへへ。 




K4Q]FJsr の^^の大旋風の時の棒の数を数えよろとしてがんばった人、ォレ以外に誰かいませんか? • 志賀昭仁さん(北海道)/残像つきの旋風棍の写真が欲しくて' ストップボタンでがんばってコマ送りし 
ていた編集者，な ? 61ごにいる。無影といいつつ残像のある技もあるのになあ(ロバ—卜の超必だ〇でも大旋風のアレって残像だから、棒の数は！本なのでは…。はっ一.(編) 

なり、見ると、私の兄とその 
友人たちがいたので、2台あ 
った KOF -97 のうちの片方を 
ゆずりました。 

そして、みんなで対戦した 
り。フレイを見たりして—時間 
以上遊んでいたと思います。 

「帰ろう」と友人がいったの 
で、私はゲ—ム台を離れよう 
と後ろを見ました。 

そこには—人の男の人が立 
つていました。私は ようやく 
ハツとしました。私たちがプ 
レイしている間、ずつと立つ 
て待っていたようなのです。 

ゲームセンタ—は個人で楽し 
むところではなく、みんなで 
楽しむところなのです。それ 
を私たちは…。 

帰り道、罪悪感で胸の中が 
いっぱいでした。今度からゲ 
I ムをする時は、待っている 
人の身にもなってプレイした 
いと思います。 

もしその男の人がこれを読 
んでいたら、この場を借りて 
謝りたいです。本当にすみま 
せんでした。 

★ PN/NRK (新潟県) 

編：仲間、っちで盛り上がって 
しまうと、静かに順番待ちし 
ている人に気づかないことも 
あると思うよ。「ちよつと代 
わって」といわれれば快く交 

替したのにね。 

でも"ゲー厶センタ—はみ 

んなで楽しむところ"つてち 

やん と 分かつ てる NRK さん 

なら大丈夫だよ。きつとその 

人 も 許して くれるさ。 

次からは順番待ちの人がい 

るかどうか〗 m をつけようね。 


どこにでもいる迷惑野郎 
その名も『解説くん』！ 

ゲ—センへ通う人なら誰も 
が|度は見たことがあるでし 
ょ/つ0 

その迷惑野郎の名は『解説 
くん』。そうです、人のプレ 
イ中にあ一だこ一だとウンチ 
クをたれる奴です。 

つい先 or 私は解説くんの 
被害にあいました。 

ゲ—ムのプレイ中にふと気 
がつくと、私の後ろで話し声 
がします。誰か乱入してくる 
のかな、とワクワクしながら 
プレイしていましたが、どう 
やら乱入する気はないらしい。 

話に耳を傾けると、なんと 
ビックリ、人のプレイにケチ 

をつけているんです。 「連続 

技は〜の方が減る」とか「フ 

ツーはラルフキックなんか出 

さない」などなど、小さな声 

でリアルタイムの解説をして 

います 

その解説を気にしてしまつ 

たが最後、プレイに集中でき 
ず、初号機ぃぉりん(暴走庵) 

でジ•エンド。腕力には自信 

があったので、その解説くん 
を殺つちまおうかとも思いま 
したが、「他の客の迷惑にな 
る。そうしたら淹もこいつと 


同類だ」と心にいい聞かせて、 
家路につきました。 

P.S ■テ メ H のツラは覚え 
た！ 次やったらブッ潰して 
やるせぇ。仏のツラは|度だ 
ナ〇 

• PN \ 部長アキヤマ(東京 

都) 

編：いるいる、そ一ゆ<! 

そりやあハタから見てれば 
冷静な戦略をたてられるだろ 
うけどさ、プレイしてる本人 
は必死なんだからジャマすん 
なって！ 

それでもどうしてもウンチ 
クたれたいという解説くんは、 
口に出さずに、心で思、っだけ 
にして欲しいものだ。 

解説くんに腹を立てつつも、 
理性でそれを押さえた部長ア 

キヤマ氏に拍手！でもリベ 

ンジはゲー厶でね£> 

1?つかずにマナー違反を… 

本^^ごめんなさい！ 

この前、私は友人と一緒に 

ゲームセンタ—にいって KO 
F -97 をたむろしてやっていた 

んです。みんな あまりうまく 

ないんで、すぐにやられてし 
まうんですが、コンテニュー 
はしないでやつていました。 
それでもどうも後ろが気に 


対戦の途中で交捋なんて 

対戦台に座る資格はない！ 

ぼくは、5さいの弟とゲ I 
ムセンタ I にいきました。中 


を見るたび 


チーセンやア/_丨ズメントス 7 H 
，などで見か,、変な人ゃ困っ 
た人を紹介。人と人との1!¢-)係につい 
てともに語9合おぅではないか！ 
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►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 
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あの手の指の動ぎが 
s まらな<よいのだ Q 

驳子とはいえ、かなり印象の違う之人だが、私は兄の 
秦崇雷がょぃ。 

確かに弟はかわいい。兄の方は怖い。目っきも悪い。 
似てない。身長 170 cm というがそうは見えない。わが家 
て崇雷はかなり不評である。白髪のある背の低いおじさ 
んとか、将来闇のブローカ ー2 号になるとかいわれてい 
る（ひどい)。 

しかし、崇雷には崇雷のよさがあるのだ。何がいいっ 
てあの手の指の動きがたまらなくよいのだ。そしてこれ 
からもきっと弟を助けて頑張っていく、よいお兄ちゃん 
なのだよ。多分。 

★ PN / みちいん（高知県） 

編：秦兄弟、兄へのレターでした。確かに秦兄弟は双子 
にしちゃ、全然似てないから好みが別れるかもね0しか 
しポイントは指ですか、なかな力ですね（笑）0 

資方に少しでも ife づき36い 
ぞ5思って生肉も食べだんです！ 

あれはほんの数力月前のことでした。 

白目を剝いて両手をだらんと下げ、ドライアイスのよ 
うな白い息を吐き、獣のように叫びまくる貴方を一目見 
た瞬間から、今まで何とも思わなかった胸筋も、ダセェ 
と思っていたロングシャツも、人間じやねえと思ってい 
た髪形も、全てが輝いて見えはじめました。 

貴方に少しでも近づきたい、そう思って生肉も食べた 
んです。なかなか生臭いですね。 

昔からの貴方のフアンに「ふざけるな」とかいわれそ 
うだけど、それでも私の恋のきっかけは貴方の暑走した 
姿。早く輸血して、元気に草薙とケンカしてくださいね。 

愛する八神庵様へ 貴方の下僕より 

馨 PN / ヌメじろう（新潟県） 

編：食っちまいましたか…。い、いやぁ愛ですな。この 
愛を貫くためには胃腸薬とか必要かも〜。そのうち姿勢 
も悪くなりそうで1布いっス。そうですね、レオナフアン 
なら吐血練習とかお勧めかなウ…よい子はまねしちや 
だめだぞ！ 



0 

• PN \ 掛川さきと(神奈川県) 

来年は受験つすかあ。受験勉強で 
疲れたら、ど〜ぞパオバオカフェ 
で休んでいつてくださいやし。 



• PN \ 梅柴香(兵庫県) 

怒チ—厶の ED では、ラルフはま 
たもやレオナと…おつと、この先 
はいえませんなあ。ウツシツシ。 





• PN \ 結麻水寿(宮城県) 

パツキン楓は体力減る減る。おま 
けに性格も心なしか横暴につ一 
スーパ I サイヤ人ってやつあ…。 


• PN \ 海老天花子(長野県) 

パワフリヤ〜！ズボンの位置が 
超鼻血ブ—。ズボンのボケツトに 
いる双角にも鼻血ブ— (はて?)。 


• PN \ 渡部京(埼玉県) 

オロチモ—ドはお嫌いでしゅか? 
青クリスを使つているなら' ぜひ 

青ロバ—卜と青社と組んでくれ！ 


編：なんと9歳の男の子から 

の怒りのお手紙 だ。 

でもさ、お姉さんやお兄さ 
んも少ないお小遣いでゲーム 
をしているかも知れないしね。 

ゲ I ムのうまいお兄さんに 
代わられても負けないように、 
早く強くなつてね。 


山崎が地面に砂ガ‘なぃ戊テ—ジでも砂かけができるのはゝ①靴に砂が仕こんでぁる〇②砂の形をした“気”を飛ばしてぃる〇③ォロチの血だけでなくゝ砂かけば〇ぁの血も引ぃてぃる❶のどれかだ❹籲卩问：：：：はぐれもの 
(京都府)一^餓狼の時はォ，ロチじゃなぃとぃぅ公式発表がぁったにも関ゎらず、<00_でぁっさりォロチにされてしまった山崎のことでぁる。@の可能性がなぃとはぃぃ切れん。(編) 


学か高校のお姉さんが 、 KO 
F 7 97 をしていました。 

弟が乱入したら、—人目は 
弱いのに、2人目から急に強 
くなります。 ぼくが乱入して 
もそぅでした。 

後ろで見ていたお母さんが、 
「あの人は まける と後ろのお 
兄さんと代わつ てる」 と教え 
てくれました。 

男の人に「、ずるい」ともん 
くをいつたけど、ムシされま 
した。すごくすごく腹が立ち 
ました。 

自分が挑戦されたのに他の 

人と代わるなんて、乱入台に 

すわるしかくがないと思いま 

す。子どもをバカに するな！ 

• PN \ たあぼぅの兄ちやん 

(福岡県) 
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あの^^.餓狼伝説スペシャルだけかと思つてたら、 KOFPS のテリ—のエンディングにも出てきたマリ—。テリーの連れていた孤児の少年…彼はいつたいどこに。 • PNHYS . NAV 丫 (埼玉県) 
\次回作 ^1は ラー化を！と密かに期待されていたあの少年。ホント' どこいつたんでしょ?定職につかないテリーに見切りをつけて出ていつちやつたとか?力厶バーック ー (編) 




教えてお父さん！ 
アルプスの少年、京 

京の素朴な疑問を歌にしま 
した。『アルプスの少女ハイ 
ジ』 のメロディでお楽しみく 
ださい。 

紅丸はなぜ雷を使えるの 

あの髪はなぜ 

垂直に立つてるの 

教えてお父さん 

教えて五郎ちやん 

教えて八神の鼻たれぼぅず 

• PN \ 鹰丘聖(大阪府) 

編：いい！あつさりしてて 

よし！紅丸がなんで雷を使 

えるのかは、少なくともオロ 

チ|族の目的よりは謎かも。 

#年裘イ』のテ—マで 

サディスティック八神庵 , 97 

内輪だけで笑いをとるのは 
もったいないんで、本人？ 

N/CLARK 山崎)の許可 

を得て、代理で投稿しました。 

※サディスティック 


元歌のメロデイ—に乗せて独自 
の世界を展開する『替え歌、行つ 
きま ^^ す ！ 』o 

みんなのナイスなネタを大発表 

する ゼ！ イエ〜イレッツシング！ 

サディスティック 
サディスティック八神庵 

今日も世界が混沌なのは 
サディスティック(ヤガ ミ！) 
庵がいるからさ 
早い ぜ idH ® 'ぎる ぜ 
闇也 a' 

必殺技も充実ぅれしいな 
対空手段さ 
O H ! N 丨焼き！ 

呼べばボテくる腐れ縁 
イカレたオロチだ 
傍若無人の人災 
クリス！(明日も晴れるかな) 

シェルミ-(はじめてだか 

ら優しくし てね) 

七枷社！(ケンカが強い上 
に男前) 

さあみんな殺すぞ！ 

しぶとい敵は草薙京 

未だダプリのヮケあり 

ほぅりやあ 

「ボディが甘ぇ ぜ！」 

敵か味方か八咫ちづる 

「鏡の中の本当のあなたが見 

える」 

だけど寂しい こともある 

「バントチ—ムはやはリー発 

だつたか…」 

がんばれ SHINGO ! 
がんばれ SHINGO ! 


オレは dM だ— 

くらわせろくらわせろ 
俺の新技俺の超必 
「裏百 A ' 式•八酒杯」 

(※くり返し) 

グチャドロ死体が 
増えているのは 
サディスティック(ヤガ ミ！) 
庵がいるからさ 
怖いぜ怖すぎるぜ暴走庵 
レオナも01^するけれど 
怒りの炎だ琴月•陰！ 
つゆの香りと麵のコシ 
腹持ちのいい 
オロチのおそば 
「代々木駅前徒歩1分」 
手打ちの味が自慢です 
「食え！ すすれ！ そして 
死ね！」 

だけどつらいこともある 
「アイスラッシヤ I はさすが 
にキッツイ」 

丸いぞコ—ハン 
丸いぞコ|ハン 
そんなに弱いのか— 
くらわせろくらわせろ 
俺の超必乱舞で爆殺 
「禁千武百拾舂式•八稚女」 

(※くり返し) 

なんか血生臭いのは 
サディスティック(ヤガ ミ！) 
庵がいるからさ 

ヤバいぜ！ヤバすぎるぜ 

アンディの頭皮 

狂喜の雄叫びしたいけど 

最§とどめさ裏九十八式！ 

血の香りと焼きかげん 

腹持ちのいい今夜のお肉 

「ユリの肩口 — ス」 

脂はのっても 口—カロリ— 
「これならあなたでも食べら 

れるかもしれません」 

だけど気になることがある 
「来年はそろそろ庵ラスボス 
かな」 


m すべきゲ f ムたち 


『 KOF 96』 は 
無比の® 

格ゲ—とはまったく無縁だ 
った私に、はじめて「こんな 
に楽しいものだった のか！」 
と気づかせてくれたゲ—ム、 
それが、 KOF'96 です。 

かつて、友達に借りたソフ 
卜で生まれてはじめて格ゲ— 

(某社の有名な人気ゲ—厶) 
を。フレィしてみた時に、少し 
もおもしろいと感じられず、 
たった—度のプレィで飽きて 
しまつた私。それ以降、ず— 
つと「格ゲーなんて、メ—力 
I やシリーズが埋っても、ど 
ぅせ内容は似たょぅなものょ 
ね」 と思つていました。 

ところがある時、たまたま 
読んだアンソロジ—コミック 
で K O F の個性的で魅力ある 


キヤラクタ—たちに興味を持 
ったのをきっかけに、徐々に 
「自分で動かしてみたいな」 
と思うようになったのです。 

そしてついにソフトを手に 
入れ、プレイした KOF96 … 
画面の美しさ、 I つ|つの動 
作のヵッコよさ、派手で綺麗 
な必殺技。すぐさま魅了され 
ました。ほぼまったくの初心 
者である私には(多少)難し 
いといえるゲ—ムだったにも 
かかわらず、どっぶりはまっ- 
てしまったのです。 

へたはへたなりに上達する 
ものらしく、のめりこんで練 
習していると段々勝てるよう 
になり、そうなつてくるとも 
うおもしろくて、飽きるどこ 
ろか楽しさは増すばかり。格 
ゲ—を楽しいと感じたのは、 
これがはじめてでした。 

システムや技が95から大き 


く変更されたためか' アンチ 
票も多いょうですが、96から 
入つた私には釈然としません。 
京の闇払い？朧車？•ヵゥ 
ンタ I アタック？•そんなの 
要らないもんね(笑)。 

格ゲーの楽しさをはじめて 
教えてくれた KOF 96 は、私 
にとって無比の存在です 。 S 
NK さん、ありがとう0> 

★ PN \ 矢吹真子薆知県} 

編：" KOF ^ が はじめて プ 
レィした 格ゲーで、それ以降 

ハマつていつた：// • という手 
紙は結構あったんだけどね。 

矢吹真子(しんこ、って読む 
のかな？)さんの場合、その 
前に某社の人気格ゲーをやっ 
ていたにも関わらず 、 KOF 
7 96 をやるまで格ゲ—の魅力に 
気づかなかったというのがミ 
ソじ や。 


i— i 


0 


0 



0 


• PN \ 飛山尚人(福島県) 

チツチツチ。八ガキの裏に〃ど-つ 

せ載らない"なんて書いちつて D 

そんなことい一つと、載せちやうぞ！ 


• PN \ 藤井さとる(愛知県) 
才—ルミスキヤスト(笑)の草薙 
家の一族。そこがまたよいのであ 
る。おもしろいのである。 


0 
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►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 



• PN / 水無月風鼓（静岡県) 



同名 


であい 




★ PN / 島津くりこ（東京都) 
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ギ—スとピリーの出会いのシ—ンじや。ギ—スも若かりし頃は長髪だつたんだガニ〜。最近の読者 
は知つてるかな?長髪 S ス—ツギ—スが見たい人は、龍虎の拳2をプレイするのじゃ| 


ノ〜プロブレム' フオ〜ジヤステイ〜スー ■刀の先にジャステイスつけても問題ナイネ。ついでに 
K 0 F のジャステイスもつれてきて、パワーアップさせるヨ。キムさんつていつたかナ〜? 


格ゲー最大の謎に戸惑う真吾ちやんよ、なんと PS 版の KOF 95 では、自分 2 人とチ—厶が組める 
のだよ。しかも相手も自分3人チ—厶だつたら、画面上に自分が6人—プレイヤーもビビるよ。 



ポニ—テ—ルを求めてさまよい、 K 0 F に乱入した幻十郎でしよ〜か?そ-ついえば覇王丸もポニ 
—テ—ルじやん。しかし登場の仕方が怖い。いきなり舞の対戦相手を斬つちやつたとか?減！ 



武士道烈云の，疾威の鈴音…。阿蘇では「あ、そう J とい-つシヤレに激怒してたのに、サンフランシスコでは「ウンがついた」とかいつてるし…成長したなア H #PN = 口—ギア(秋田県)/馬のウンチを踏んでウン(運) 
がすな。う〜む、旅は人を成長させるのう。というわけで、ワシも旅に出る！ええ〜い、止めてくれるな、お圭殿！ By 右京。(編) 



bl して^'れル 

2.ん 
か- 



考ミ3ね畜芄丟“； 

t<-< 峰 ^ to”.. 


辛いぞ SNK 辛いぞ SNK 
そんなにネタもない 
くらわせろくらわせろ 
俺の潜在主食は人肉 
「はああああああ…(氐音)」 
「寒走中は餌を与えないでく 


ださい」 

(※くり返し) 

★ PN \ 沖盟子(新潟県) 


編：『エキセントリック少年 
ボゥィ』の替え歌だ。3番ま 
で載せたので非常に長い！ 
笑わせて もらつ たが、— 力 
所だけ分からんところがある。 
「ボテく る」 つてなんじや？ 


0 



• PN \ 門井絢介(千葉県) 

またもや季節ネタばんざ〜い！ 

雪よ降れ。さあ降れ。いま降れ。 

すぐ降れ。次は正月の袴姿希望！ 


• PN / 倉長行矢(福岡県) 

口—ドランちやん〇編集部では 

ヨードラン(卵)が流行つており 

ますつ！ラビキヤツトかわいい。 


• PN \ イマイ(福岡県) 

そんじよそこいらの看護婦さんじ 

や絶対止められないな。かくなる 

0上は、草薙！出番じや！ 


• PN \ 楠瀬瑞姫(愛知県) 

イラストの隅にひつそりと書かれ 
た空耳ネタ…。さあ、今こそ空耳 
コ|ナーに羽ばたくかよい！ 


0 




• PN \ 三河屋三郎太(滋賀県) 
めちやめちや投稿数の多い色。つ 
いでにい-つと、その次に投稿数が 
多いのはニユ—フェイスじや。 




• PN \ 仲村真由美(京都府) 

新聞文字の切り貼りが脅迫状じみ 

ててグゥ。庵が"ィオリ"になつ 

てるとい-つことは暴走の方かな? 


_ 


ハ 

\ 
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• PN \ がっち— (大阪府) 

最近年貢を収めた SNK 広報の中 
村さんのお嫁さんも、きつと舞ち 
やんみたいなカワイイ人でしよ-つ。 


• PN \ 紫月霞(愛媛県) 

武士道烈伝早くやんなよ〜。主人 
公はやっぱりナコルルかな?ガ 
ルフオ—ドでもおもしろいよ。 


• PN \ 冬木科河(東京都) 

髪の美しいシャルロツトさま£> 
髪は女の命じやけん、大切にして 
欲しいですたぃっ！ 


• PN \ 伊達ゆんた(静岡県) 
ゆんたさんのエディツトは、編集 
部の H さんと I 緒9ちなみにホモ 
チ—厶と命名されておりましゅ！ 



月華のボ 
守矢じ^^ぃ Jf 


月号で紹介してた暴走した四神、朱雀でしょ。発売前にボスをバラすなんて太っ腹。でも12月号では隠してたね。なんで?ぁとぁのボスは使ぇますか?_户2=秋田犬(秋田県)^ : 師匠殺しは 
rr のもそうなんだけど' アレはあとから"やっぱり載せちやダメ "つてことになつたんだよね。あとボスが使えるかどうかは分かんないけど' ボスの技コマンド表はもらつた D (編) 


ネオジオの在り方や 
魅力についてのみんな 
の意見を待つてるせ！ 
みんな、ネオジオに 
ついての勉強は足りて 
るかい？ 



PS 版#ャムチャ衾場 

心ネオジオユーザーの怒りを ml け 

こら〜 つ！ SNKM: P 
S 版の天草降臨でだけチャ厶 
チヤムが使えるとはどういう 
コトだ！ PS ユ ー ザ I にと 
つては夢のような話だけど、 
俺たちネオジオユ—ザーにと 
っては非常に不愉快だ！ 

あ〜あ、ついにネオジオが 
s N K からも見限られる日が 
きてしまつた のか。そんな コ 
卜して つからネオジオユ—ザ 
I が減る|方なんだよ。どう 
せこの まま だと 、 ps or ss 
版 KOF F 97 では、 キャラ 選択 
画面の八神と直善の間にオロ 
チが出たりするんだろ一な。 

はぁ〜。ネオジオ売つてプ 
レステ買おつかな〜。 

★ PN\ たなびい(香川県) 

編：ネオジオ|筋のフリ—ク 

からきた怒りのお便りだ。し 

かも同意見多数。 

む〜、 くると 思つたよ、こ 

ういう怒りの手紙。やっぱり 

PS 版だけでチヤムチャムが 
使えるなんて、オリジナルユ 
—ザーとしてはおもしろくな 
ぃょね。 

これで移植版 KOF r 97 で才 

ロチが使えるようになつた日 
にや、暴動でも起こるだろ— 
なあ。ムムム〜。 


コマンド簡略化の 

メリットと デメリット 

何もネオジオに限つたこと 
ではありませんが、最近の格 
ゲーのコマンドは、41日に比べ 
て随分と簡略化されています。 

それと同時に、飛び道具な 
らすべて- 4 V -4、 という風に 
統 I 化も進み、コマンドの個 
性が薄れてしまつています。 

このように覚えやすく、入 
力しやすいコマンドが優遇さ 
れるのは、初心者にも存分に 
楽しんで もらおうというメ— 
カーの思惑によるところが大 
きいでしょう。確かに難しい 
コマンドがプレイヤ—にスト 
レスを与え、結果そのゲ—ム 
が，操作性 X ,などと 評され 
る こと もあるようですから。 

この"コマンドの簡略化々 

に格ゲーの間口を広げる とい 

うメリットがあることは認め 

ますが、同時に 2 D 格ゲ—の 

面白みの一つを犠牲にしてい 

ると思います。 

個性的なコマンドからは、 
そのキャラクター独特の戦法 
やユニ I クな入力法など、フ 

アンならばニヤリとするよう 

な楽しみが生まれるものです。 
また、それまでコマンドが難 
しくて活かせなかつた技を練 


習の末に会得し、それにより 
戦法が広がったなどという、 
自分のキヤラが身近に感じら 
れる嬉しい I 瞬もあります。 

入力に練習を要するような 
コマンドの存在は、"少数の 
キャラを極めたい々と思'っ。フ 
レィヤーの個性的な欲求を満 
たし、プレィヤーごとの闘い 
方を生むものです。 

単純なコマンドの技がたく 
さんあっても、結局は使い勝 
手のいい少数の技を除いては、 
みな"見せ技〃になつてしま 
います。そうではなく、出せ 
ること、使いこなせることに 
魅力のある技が欲しいのです。 

多種多様なコマンドを入力 
することにより、様々な技を 
自在に繰り出せる。そこにも 
格ゲーの大きな醍醐味がある 
と僕は思います。コマンド入 
力が技を出すための単なる作 
業ではなく、楽しみの I つで 
あつたらいいと思います。 

• PN \ ョ ッキ れん(秋田県) 

編： , 97 なんか超必もラクちん 
入力になったうえ、簡易コマ 
ンドまで存在するもんね。簡 
単なのはまあよしとしても、 
暴発はカンベンだよ。 

入力の喜びは…超ムズい大 
道芸的連！をマスタ—する 
ことで得るというのはど〜で 
しょ、 っ？ただ必殺技を出せ 

るだけじやできないようなス 

ゴイやつをさ。かつこいいよ。 

はっき泰いってオレは弱い 

pi は楽しい せ！ 


ォレはゲーセンで結構乱入 
している。このごろやり まく 
りなのが、 KOF'97 。 はっき 

りいつてオレはメチヤ弱い。 

いつも思うが、乱入つてい 
いもんだ。 うまい 人がいたら 
真似とかもしたくなるし、対 


戦やつてるつて感じが最高だ。 

ちなみにオレは乱入しても 
ボロ負け。それでもいいじや 
ん。楽しいんだからさ！だ 
からオレみたいな弱い奴でも、 
怒らないで相手して くれつ！ 


でもやつぱ負けまくりには 
そろそろキレる。くそ—つ、 
オレは強くなるぜつ！ 

• PN \ 麻宮拳| ( 福岡県) 

編：うまい人のプレイを見て 


真似するのもいい勉強だ。ボ 
口負けしても対戦を心から楽 
しんで、勉強をお留守にして 
いない君は、いつかきつと強 
くなれるに違いない。がんば 
つて くれ！ 
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春 PN / みちいん（高知県） 


拳 PN / ベン邪民（宮城県） 


邪気爆滅ウ 


鲁 PN / 綺染らんる（宮城県) 


いってます! 



參 PN / 櫻季茗茄（宮城県） 

わ〜い、たまごっちだ〜！育て 
方によっては暴走ズになっちやラ 
とか7舞のムネに座布団1枚！ 




❿ 


よ3赛篇問衣 

莫望3_■ナ— 


►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 




すでにイツちやつてる人は、いつたいどこにイケばいいんでしよ〜か?あと、すでにイツちやつ 
てる人は「イツちまいな〜」というより「(こつちに)キちまいな〜 j の方がよいのでしよ〜か? 


ラをう！ 邪器はなくなつてもいいが、幻十郎の邪気はなくなつちやダメ I 3 コマ目の割れた幻 
十郎と 4 コマ目の清らかな幻十郎は、このあとど I つなつちや I つんだ? 



みんな色々もらつてますなあ。ワシにもなんかくれ- 
キム先生のプレゼントはさすがにひと味違-つつス！ 


，•つていうか'〃つかの間の自由"だなんて、 
くう〜、がんばれチヤンチヨイ ー 


オロ If クん 
だね管备 


ノリ 1^11( 庵)ーオロチシ H ルミ—対紅丸' オロチ社対大門の時、ダメ ージ半減しないかな?と思う私は、武士道烈伝八マ〇中0#〇1^ =野田紀和(岩手県)\同じ属性ならダメージ半減とぃぅぁのシステ厶 
^^魔1注11当^はまる人もなんとな<ぃるょぅな気がするし(ぃぇ、誰とは申しませんが)丨。<〇0_に属性相性システ厶採用したら、案外ぉもしろぃかもなぁ。(編) 






やはり「ケンカが強い5えに才•口 •チ0>」とかいつて、八ナから自分がオロチだとまわりにアビ 
—ルしまくるのがよい。シェルミ—の最後の台詞に相当笑わせていただきました。 



SNK 様に質問！社の靴 
下って何色なんですか？あ 
一と、クリスち やんの靴のサィ 
ズって一体何 cm なんですか？ 
気になって夜も眠れません 
(そのかわリ_てます)。 

• PN / 早瀬蓬(富山県) 

社の靴下の色は日によって 
違います0 

クリスの靴のサィズは 25.5cm 
です。足が大きく見えるのは 

パッシュを履いているからで 

す。 (SNK 広報宣伝部) 

_圍罰■儀儀觀 ■■ ■暫罰 

SNK さんに質問がありま 

す。私はネオジオ CDZ を買 

おうと思つていますが、' ネオ 

ジオ CD と比べて、どの くら 

い読みこみ時間に差があるん 

ですか。ぜひ教えてください。 

# PN \ 吹田ぴき(奈良県) 

読みこむところによつて多 

少の違いはありますが、だい 

たいネオジオ CDZ はネオジ 

才 CD の半分くらいの時間で 

読みこみます。 

SNK 広報宣伝部) 


SNK 様に質問です。某社 
から出ている KOF % のファ 
ンブックにょると、八神庵 
の彼女はもぅこの世にはいな 
いと書いてあったのですが、 
$なのですか？ 

#武田昌司さん(大阪府) 

いません。本当です。 

( SNK 広報宣伝部) 
■罰罰罰罰罰罰 罰蜀 
KOF 97 のチャン • コ|ハ 

ンについて、 SNK 様に質問 

です。 

後ろで待機している時にチ 

ャン • コ|ハンが座って食べ 

ている物は何ですか？教え 

てください n 

• PN \ 鉄球大暴走(大阪府) 

好物のひつじの肉やエビフ 

ラィなどのアブラものが入っ 

ています。野菜が入っていな 

いので、栄養のかたょった弁 

当です。 

ごはんは二重になっていて、 

その間におかずが入っていま 

す。 ( SNK 広報官 I 伝部) 



1 _ 

㈣ 



轉 H I卜！ 

SUVH ;/ 

17 饔攀 ： 5 A 
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• PN / 木村衣里（北海道） 

寿命を縮めると分かっていながら、 
庵を’97に出場させたちづるさん 
にも笑わせてもらいましたわ。 





0 


• PN \ ひこばえ竜(茨城県) 

山崎は匕首を両方のポケツトから 
取り出すが、実は二刀流なのか? 
両刀ではなさそうだけど(笑)。 



12 月0 J ^ sicq ^ G , を作ったらどうですか?」という意見があったけ ど、5 月号のリレ—インタビュー で、 夢工房の人が 「SN K キヤラを使ったアドベンチヤ—もおもしろそう」といっていたので、 RPG よりマ 
っちの方が可能性が高そうだ。主人公はもちろん京で、当然選択肢によってエンディングが変わるんでしよ? # PN == チヤン.ボンゲ(宮城県)/まて 来月！(編) 


一 JA 4 



楽し < v 力した空耳を大募 
集= am として空耳度鑑定 
つき！ 自分の耳の壊れ具合 
を踩価されてみないかい? 


1 

超立派なちのつて何? 

KOFW の話で盛り上がつ 
ていた時に、友人がアンディ 
の超必殺技『超裂破弾 J が「超 
立派 じ やん！」 に 聞こえると 
いつてました。 何が立派なん 
だか…。 

みんな、対舞の時は「超立 
派 じ やん！」 で トドメをさそ 
うネ！ 

• PN \ 朧月小次郎(群馬県) 

編：何が立派なんじや 〜 n 
気になるじょ〜 H : まあ、舞 
ちやんだつたら胸だけどね！ 
そういうことにしとこう！ 
よ〜し空耳度は 67 点だ H : 

シェ告 /1 の相手は 
人闢じやだめよ〜ん& 

シェル ミ— の『シェル ミ— 
フラッシュ』のボイスが「人 
間じやだめよ£>」と聞こえま 
す。僕も人間やめてシ H ルミ 
—と結ばれたいつす 
• PN \ シェルミ—マニア^ 

(神奈川県) 

編：オロチだもんな、人間じ 
やないよな確かに(笑)。で 
も人間捨ててまで追つかけよ 
うたあ、マニアを語るだけは 
ある。その意気で頑張れ！ 


つてことで空耳度は79点だょ 
〜ん D 

これが本当の超必！ 
急所つぶし n 

KOF '97 の舞ちゃんの風車 
崩しつて「急所つぶし」に聞 
こえちやうんですけど…。 

相手が男性キャラだとかな 
り^<えます。 

• PN \ 仲里友治(京都府) 

編：急所はいかん！特に殿 
方の急所は…。でもまあいざ 
となつ たら 女の子はこれで身 
を守るのだ！なんちて£> 
空耳度は87点でどうかしら£> 

バン—リ—は 
フジテレビ雲わ J #!? 

K O F 97 でビリ ー がバンダ 
ナをとつてセリフをいつた時 
「フジテエーレ—ビ」と聞こ 
えました。何度聞いても「フ 
ジテ H I レ I ピ」としか聞こ 
えません。ビリ—は実はフジ 
テレビの社員なのでしょう 
か？ 

• PN \ 橘庵(東京都) 

編：これは同意見多数でした。 
確かに聞こえる(笑)。本当 
は 「whose turn 

i S •— t ?.」 といつている 
んだよ。空耳度は 85 点つ す！ 



唐突ですが、オロチのクリ 
スの技で『だいちをはらうご 
うか』では、何ていつてるん 
でしよ^^ y ? 

どう聞いても「歯ぁ〜みが 
きまし よ〜ねえ^」つていつ 
ているように聞一 j えるんです 
けど…。ふにや〜。僕の耳、 
死んでますか？. 

? N \ 神咲 WON (神奈川 
県) 

編：大丈夫、その位ならまだ 
死んじやいません。 

それはきつと、『ご飯を食 
ベたあとはちやんと歯みがき 
しなくちやダメだよ虫歯 
になつてからだとつらいんだ 
からね！ j つていうやさしい 
クリスくんからのメッセ—ジ 
なのかもしれないね®<)。 

それで、実際のところなん 
ていつてるかというと「さあ、 
焼き尽くそうね-でした。 





割れた水風船と 
復活したミブキの怪 

少し前の話になりますが…。 

お小遣いをはたいて買った 
武士道烈伝をやっていた時の 
こと。 ガルフォ—ド、右京、 
\コルルのメンバ—でやって 
，いたら、 どぅも3 人がピッタ 
-ヴとまとまつて る。 

「ん？ …何か足りなくな 
いか？」そ、っ 思って、 はっ！ 
と気がついた。パピィがいな 
、い！ そんな！と思ったが、 
I 度消してもう I 回やつたら、 
それは元に戻つていた。しか 
し、恐怖はまだ続いた。 


ミ，、ツキを倒し、ほつと一息 
ついていたら(何せ夜中に— 
人でやっていたので、ミヴキ 
の霊体がちょっと怖かった) 
画面の中ではミ、、ツキが苦しん 
でいた。 

「ギャアアア：.。おのれエ 
エエ M :」 ははん。ほざけほざ 
け、これで ED が見れるし、 
おまけも見られるぜ。「この 
世に恐怖と絶望がある限り、 
我は何度でも復活を…」とミ 
'、ツキがいい終わるか終わらぬ 
かのぅちに1 パン！ J と激し 
い音がして、夏祭りで取った 
水風船が割れ、周囲に水が飛 
び散つた。「ギヤ ア！」ミツ 
キに負けないくらいの悲鳴を 


上げた私は、ビビった拍子に 

コントロ—ラ—を思いっきり 
引いてしまい、本体をバグら 
せ、ミ，、ツキを倒す前のセ—ブ 
からになってしまい、言葉通 
りミ、、ツキは復活したのである。 
恐るべし！ 羅将神 ミ.、ツキ！ 
…にしても、いつもしぼんで 
その寿命を終えていく水風船 
が激しく割れたのは、10数年 
間生きてきて初めてだった。 

なぜ、割れたのだろぅ。壁 
にかけておいただけだったの 
こ…。 

★ PN \ 八坂たいら(千葉県) 

編： そり ゃ災難だったね。水 
風船って、掃除が大変そぅ…。 
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►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe 


RALF 



♦ラルフばっかり、でもクラークの出番も多いラルフ本！ 
’97ネタ中心のギヤグ本です！ / A 5/オフ /20 P /1 50円 
無記名小為替+190円切手+宛名シール/〒053北海道 
苫づ啦市元中野町3丁目丨 -16 エステート舂番館202瀬 
戸幸恵（発行： SEINA ) 


NO TITLE2 



のギャグ本！ォロチ組の街番がやや多め 
かな？ことあるごとにやたらと摹走しまくる庵がなかな 
かナイスです！ / B 5/ オフ/ P 30/300 R 無記名小為替+ 
190円切#+宛名シール/〒 599-03 大阪府泉南郡岬町淡 
輪晒まち子（発行： CRED ) 


ギースにぎゆうじ C 



• KOF ’96 ボスチーム本！オヤジばつかのギヤグが中心 
です！ギース様が皆に愛されて （？） ます ！ /B 5/才 
フ /36 P / 500円無記名小為替+270円切手+宛名シール/ 
〒569大阪府高槻市牧田町3 - 7-305 横山方 < N . P > 
係（発行： NonPosso ) 


天衣紛上野初花 


CRAZY SEXY COOL 


BAD BOYS 





m 
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_ 王丸 X 閑丸の本！ ロリな閑丸とかワイルドな_王丸 
とかが好きな人にォススメかもしれないっす! /15/才 
フ /54 P / 千円無記名り、為替+50円切手+宛名シール/〒 
146東京都大田区千鳥郵便局私書箱14号箱崎一夜（発 
行：裸の刃を持つ男） 


籲 KOF ’97 のスペシャルチーム中心のギャグ本！ 小さく 
なってしまったピリーの話がカワイイですウ /A 5 /オフ 
/20 P / 500円無記名小為替+90円切手+宛名シール/〒 
338埼玉県浦和市山久保 2-2-3 田中未来（発行： 
POOL ) 


_ KOF 97 の本！一応才ールキャラかな？ ギャグあり 
シリアスありと全体のパランスもよく読みごたえもある内 
容！ /B 5/オフ/ 58 P / 600円無記名小為替+270円切手 
+宛名シール/〒158東京者15世田谷区玉川 4-3-7 和 
光寮305北子（発行：殺っ気[コ〇ッケ ]) 


メルヘンスピリッツ 


フールをさがせ 


BABY MAGIC EYES 







M 




參サムライシリーズのメルヘン（*1舌）パロデイ本！ ギ 
ャグとメルヘンを愛する方にオススメ 〇 /B 5/オフ/36 
P / 400円無記名小為替+270円切手+宛名シール/〒495 
愛知県中島郡祖父江町西鵜之本鵜之森3 19-5 山口智子 
(発行： Rh + [プラス]) 


_マジドロ IE 中心のマジカルドロップ本！キヤラに対す 
る細かいつつこみが L ル德じり 4コマギヤグ中心です！ 
/A 5 /ォフ /28 P / 300円無記名小為替 -H 90円切手+宛 
名シール/〒没 I 神奈川県横漠市神奈川区六角橋 4-12- 
(発行：玉勸 



バカな真吾と甘々な庵 x 京が好きなお嬢さんにぜひ 
とのこと！ /B 5 /オフ /44 P / 600円無記名小為替+210 
円切手+宛名シール/〒 253-0 1神奈川県高座郡寒川町 
中瀬 25-13 荒 JII 方 「 N 」 係（発行：雑魚屋） 




漏 



〈初心者向け同人誌の申込法講座〉 

① 定額小為替と切手を買う。…郵便局で値段 
分の定額小為替と送料分の切手を買います。 
為替には期限があるので申し込みの直前に買 
いまし よう。為替には何も記入し ません (同 
人誌コ|ナーでいうところの無記名小為替は 
この状態の ことを さす)。 また、 為替は郵送 
の場合、盗難される確率が高いので、外から 
透けて見えないように手紙で包んで封筒に入 
れるのがベスト。同じ理由で封筒の表側に『為 
替在中』と書かないようにしましよう。 

② 手紙を書く。…欲しい本のタィトルと冊数、 
同封した為替の合計金額+切手を明記した申 
込書(便箋で OK ) を書きます。例：「『ネ 

オフリアンソロジ— DJ 500 円 XI 冊を申し込 

みます。 合計 500円と240 円の切手を同封し まし 

た」。ただ、これだけではちよっと寂しいの 

で、失礼にならない程度の簡単な手紙をそえ 

るのもいいかもしれない。 

③ 宛名力—ドを用意する。…宛名力—ドとは 

自分の住所、氏名を書いた力—ド状のものの 

こと。大きさはだいたいタテ 5cm x ョコ 7cm 

のものが一般的で、シ—ル状もしくは裏に両 

面テ—プが貼ってあるものを宛名シ—ルと呼 

びます。文房具屋、事務用品店などで売って 

いるタックシ—ルを使うのが簡単で便利です。 

④ 返信用封筒を同封す る。… 返信用封筒とは、 

封筒に自分の住所、氏名を書いて80円切手を 

貼ったものです。同人誌の場合、本が在庫切 

れ になつ てしまう こ ともよく あるので、その 

時に送った為替を返送するのに必要となりま 

す。これはコ I ナーに記載されている送料と 

はまったく別物で、不使用だった場合、本と 

I 緒に返送されます。 

あとは①〜④を封筒に入れて発行者に申し 

込みましよう。最後に封筒の裏にリタ—ンア 

ドレス(自分の住所、氏名)を書くのを忘れ 

ないように(結構忘れる人が多かったりする)。 

本は約—力月ぐらいで手元に届きます。 


ネオジ■リ2^11|月号380-の右から3分の一のところあたりに84{1の右端を持って<ると、すごいことになります。«卩2=リリチユ1(秋田県)\おおっ、死ぬほどキャラポジ見てきたけど'まったく気づかなかっ 
た ifsJKSST 真吾'^ PJ んなに似てたんだなぁ。まさに使用前•使用後って感じ。あ、でも脱衣前•脱衣後の方が合ってるかな?(編) 
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「炎を，出げ： 
(神奈川県： 


: L * V ^ 真吾君に提案。パンピ—でも武器なしで炎を出しているキヤラがいます。そう、彼です。アンデイ•ボガード。さあ、今すぐ不知火道場へし et , sgo !# PN =- すべきか身をひくべきか 


がいえる。一通り草薙流の型を教えてもらつたら、師匠を手にかけて不知火道場へ走る' と。なんかギ—ス S ピリ—みたいね…◊(編) 


亥通农11麵|1—ナ|| 


、京、テリ—、リョゥが好きな 
人、または声優さんが好きな人、文 
通してください。私の$叩の声優さ 
んは安井さんです。年齢性別不 ST 
初回のみ80円切手同封で。返事|〇〇%。 
15歳.艿 

〒837福岡类牟田市大 {1 口野 2- 
56吉田由美 

• ゲ—ムやパソコンが好きな方、お 
友達になりましょう！近くの人な 
らば、|緒にゲーセンやコミケなど 
に連れていって欲しいです。あなた 
のお手紙をお待ちしております。年 
齢性別はとりあえず不問だ as 。 

26 歳•男。 

〒 454 1|^^11^1古屋市中川区東起町 
— -15!新東起荘308号浜田健 
児 

• KOF 、 3などが好きな日本の 
お友達を S しています(特に京と 
キムのファンの方)。私はゲ—ム初 
心者なので' 色々教えてくださると 
うれしいです。イラストも大歓迎で 
す。興味を持たれた方は、宛名シ— 
ル同封でごください。年齢性別 
不問です。19歳.^ 

〒 m ムロ湾省台北市士林區小北街9 
号 5 F -3 張雅媚 
• 格ゲ—の上手な方、へたな方、誰 
でも OK です。文通しませんか？ 
特に近くの方、|緒にゲ—センやイ 
ベントなどいきましょう！返事は 
loo % w < です。まずは手紙を。15歳 
•男。 

〒 501 - 32 岐 ADK 関市千疋北 2 -川 
I 〇 市司大甫 

變眾が大好きな人、私と文通してく 

ださい。 I 緒に京様を語ろ、っ。ユリ 

も好きです 。 K OF 内なら誰でも〇 

K です。本水く文通してくれる人、 

待つてます。性別不 ST I 4 歳•六 

〒 321—34 栃素芳賀郡市貝町市塙 

4 〇 4 2 - 9含直萘美 

• 格ゲ—中心ノ—マルカップリング 

〇 NL Y 会員制サークル新設につき 
まして、会員を jmpil します。80円切 
手同封でご籍ください。 

〒 565 大阪府豊^ E 新千里南町 3- 

6 A —202橋本佳子 

• ネオジオ格ゲ—や落ちゲ—などが 

好きな方、友達になろう。近辺の人 

は、ゲ—センいつておしましょう。 

餓狼や KOF なら自信あるので、 

色々教えてあげます。もちろん文通 

でも OK ! 年齢性別不問。19歳. 

男0 

〒251 神奈川県藤沢市宮前 366- 12 

仲山英明 

• KOF を愛しまくつている人、文 


通しませんか|?:イラスト描いてく 
ださる方、絵はへ夕でもゲ—厶の得 
章)な方、誰でもいいので友達になり 
ましよ、っ n ちなみに私の好きなキ 
ヤラは' オロチ、レオナ、庵です£> 

15歳•充 

〒611京都府宇治$治春番29グ 
リーンピア 601 小山朋子. 

• K 通相手様大蠢！ KOF を熱 
く 語り ましよぅ！ 当方絵が ドへ 夕 
のため、イラ交はできませんが (I 
方的に送ってくれるだけなら OK )、 
文章なら自信があります。どのキヤ 
ラの話でも超 OK ! 胸に秘めたキ 
ヤラへの想いを私にお話しください。 
年齢性別不問、初回のみ80円切手同 
封で。20歳•男。 

〒174裏都板橋区蓮根3-15—2 
—209エ藤邦彰 

• 閑丸&クリスが大好きな方、私と 
文通しましよぅ E > 特にサムスピ& 
KOF が好きです。年齢性別不問。 

80円切手同封でお願いします。 II 歳 

•亥 

〒43 1125 静岡県引佐郡引佐町別所 


I 2 4 5 13 


佐藤亜麗 


• SNK 、 特に KOF フアンの方、 
文通し ましょ、 つ。気軽に：^ しにこ 
れる人も！ W します。みんなで盛り 
上がり ましょぅ！使用キヤラ、住 
珂年齢などを書いて送つてくださ 
い。20歳•男。 

〒220神奈川 i 浜市西区浅聞町— 
-=-12堀川ビル 3 F 堀川達朗 
•97のクリスくん、オロチ様、94の 
ハイデルン様、そしていおりんを熱 

愛している方(いないかも…)、私 

と文通してください。未熟ですが絵 

も描くので、絵のコト色々教えてく 

ださる方、お願いします。ゲ—ム以 

外も全然 OK です。性別不問。初回 

のみ80円切手同封してネ！14歳. 

六 

〒 629-12 京都府綾部市上原町定重 

20-2 西口鮎美 

•1仲間&お友達を大 IW ! 格 
ゲ I (、王に SNK もの)が大好きな 

方、 I 緒に1しませんか？ 土、 

日が休日の方で、ゲーセンで1、 

または我が家でみんなで集まつてワ 

イワイやりませんか(—人暮らしで 

す)？年齢性別地域は|切不問で 

す。遠方の方は、お手紙お待ちして 

おります (返事確実)。23歳.男。 

〒 331 埼玉 5 一^宮市桜木町 4 - 824 - 

3 _ハイツ101小松良彦 

•K OF がお好きな方、お手紙くだ 

さい。住所の近い方は I 緒にゲ—セ 

ンいつて、アナタのウデを見せてく 


ださるとうれしいです。必ずお返事 
いたします。 よろしく？ >20歳.女。 
〒 547 大阪府大阪市平野区瓜破 6- 
10-3 江藤亜希子 
•K 〇 F のアン ケ—卜 やつてます。 

回 i 合してくださる方、^ f ! 興味 
を持たれた方は、80円切手とあて名 
シ—ル同封でご M ください。どん 
な回答でも超〇 K !田心、04^分ブチ 
壊れてください(苦。 

〒 737 広ハ市阿賀南 4 丁目！ 
17深*裕樹 

變兄、庵、直^ T とにかく K OF が 
大好きな人、ゲ—厶も絵もへたな私 
ですが、よかつたら文通&ィラ交し 
てやってくれませんか。年齢性別不 
問。返事は100%です。12歳•亥 
〒 225 神奈川県横浜市青葉区鉄町 
丨 2 〇丨 原裕子 
• 格ゲ ー ( SNK ) の好きな人、友 
達になってください！近くの人が 
いいっス！ 一 緒に ゲー センやィべ 
ントにいき ましよう！ でなる 
ベく年齢が近い人！遊べる人がい 
いです。性別は問いません。80円切 
手同封でお願いします。19歳•男。 

〒1341足都江戸川区平井4- l 7丨 
23 ド—ミ—平井 312 号 堀川勉 
•KOF キャラの 中で特に『 ィオリ 
ンフリーク』な方(庵 X 京可)、文 
通したり、|緒にゲ—センいったり 
しましよ/っ n : イラスト交換なども 
OK です。高校生以上の方であれば、 
年齢性別問いません。初回のみ80円 
切手同封でお願いします。22歳•女。 
〒 989 — 41 宮城 i 田郡鹿島台町木 
間塚字福芦 359-2-141 号室三塚洋 
子 

•お友してます H 友人にゲ 
I セン友達がいなくて、寂しく —人 

でゲ—センいってます。近くの人、 

|緒にゲ—センいこう！格ゲ—は 

餓狼 、 K OF が大好きです。文瑪 

ィラ 交 も OK です。年齢性別問い ま 

せんのでよろしく！ 16 歳•男。 

〒 533 大阪府大阪 IEM 庇川区大桐5 

-3 -14前田稔 

• マジドロ、ミニ四駆の好きな方！ 

とにかく文通したい方 n コスプレ' 
同人；^について教えてくださる方 n 
どれか一つあてはまれば OKH 受 

験生だけど、がんばります！…の 

でお願いします。年齢性別不問！ 

97 年 12月24 日までにご連絡ください。 

初回のみ80円切手同封してね。15歳 

•宄 

〒 302 - 01 茨城県北相馬郡守谷町み 

ずき野8 -11- 4出元裕子 

• KOF や餓狼が大好きな方、僕の 

文通相手 or お友達になってください。 

一緒にゲ—センにいつたり、楽しく 

おしやベリしたいと思つています。 

ノリのいい人大 S ! 返事は_。 


年齢性別不 ST fK 同封のうえ、ご 
連絡を。初回のみ80円切手で。 16 歳 
•男。 

〒 614 京都府八® E 広門 48-1-303 
結城直人 

•サムスピの R 箸が大好きで、同人 
活動に詳しい方、一緒にサ—クル作 
りましよ£>だいたい2〜3人くら 
いで、楽しくやりたいです。ィラス 
卜を描いてくださるとうれしいです。 
きらいなキヤラはほとんどいません。 
サムスピ、 KOF 中心でいきましよ 
う(その他も OK ) ！近場に住ん 
でいて(できれば県内)、こまめに 
連絡できる人、よろしく！もちろ 
ん年齢性別不問です！とりあ、ろず 
お手紙ください。 

〒211神奈川県川崎$区北加瀬— 

— V = —105簏文 

• s N K のゲ—ムが好きでたまらな 
い方、私と文通してください。ちな 
みに好きなキヤラは、リヨウ、キム、 
直菩などです。こいつら以外でもい 


いつす。年齢性別問わず。14歳•女。 
〒 889-06 宮城—臼杵郡門川町平 
城西5 -5 51 - 3 -21 山 本芳子 
ッス H : KOF に限らず 
ゲ—ム好きな人、友達になりましょ 
ぅ。年齢性別不問。20歳•男。 

〒121塞足都足立区攝3-34-4 
-402 猪股玄紀 

• K OF が大好き£> といぅソコの 
あなた H : ぜひとも私と 文通をしま 
せんか|?:特にアテナ、京、庵、ク 
リス、社などが好きです。また、同 
人誌の作り方を教えてくださる方も 
S しております。 年齢性別不『 
初回のみ80円切手同封で n できれ 
ば イラスト も描いてね。14歳 . ^ 

〒 669-34 兵上郡氷上町北野 
丨 8 9 〇岸久美子 

• K OF 、 餓狼が好きで、ニユーフ 
エイスチ I ム、テリ—、マリ I が好 
きな方、文通してくださぃ。格ゲ| 

(SNK) が苦手な方も^^します 
ので、ください。また、近県、 


の方は i したり、ゲ—セン、 
イベントへいきまし よ、っ。初回のみ 
80円切手同封でお願いします。20歳 
•男。 

〒96〇*^ 1 市^ 11 字沖30 -6 
堀江友介 

f X 京が大好きなお嬢さんたち、 
私とお友達になり ましよぅ！ ゲ— 
センはもちろん、 n ミケやカラオケ 
I 緒にいこぅよ(文通も OK だよ)。 
初回のみ80円切手同封でお願いしま 
すね。22歳.^ 

〒574大阪府大 WE 中垣内3—— 

12阪奎美子 

• KOF にはまつてしまつた方、私 
と文通 or イラ交しましよ'っ。へ夕で 
すけど.：。特に気に入つてるキヤラ 
は、ニユ—フェイスチ I ムのクリス、 
シェルミ—、社です。他のキャラで 
もいいので、 KOF のキャラについ 
て語り合いましよ、っ。返事_年 
齢性別不 STI 3 歳.文 
〒438静岡県磐田市向笠竹之内|99- 
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籲 PN / 飛山尚人（福島県） 
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►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 


癱 PN / 三条院 (東京都） 




伊勢の名物〃赤福"はいらんかね〜。急いで食べるとのどにつまるよ〜。しかしサムライ RPG に 
はおもしろい名前のアイテムが多いよね。"雷起こし"で雷攻撃なんて特にウケたんだけど…ダメ? 



2村田朋美 

•-8エスニカ伝言板/イラスト募 
集！ SNK 中心で' KOF 好きの 
集まるお店です。ハガキ|\2サイ 
ズの紙に、イラスト、メッセ—ジ、 
日付、ペンネ—ムを書いて送つてく 
ださい。できれば定期的に続けてく 
れる方。店長の文通相手も|緒に募 
集しています 。 K OF 好きなら' 年 
齢性別問いません。 

〒239神奈川 S 須賀市久里浜 5- 

—-M ファミコンショップエスニ 
力店長横山武 

• 社が好き0つて人、直宝ロクン L 
ovee > つて人' サムスピでは霸 
王九天草が好きな人、超！囊 
つち^他のキャラが好きな人でも 
超！よゆぅつちよ£>年齢性別遠 
近問わないつち！どんどんお手紙 
くださいつちよ！初回のみ80円切 
手同封でお願いしますつち。13歳. 

〒121棗都足立区薛 5 -6- 2 
-202原田萌 

• KOF 97 をゲ—センで対戦、また 
は I 緒にゲ—センにいつてくれる方、 
文通してくれる方を S しています。 
ユリとアテナとレオナが好きです。 
友達になりましよ、つ。 16 歳•男。 

〒 344 埼玉囊日部牧 5005 
'4 rtMi 

I か同人誌の作り方を教えてくだ 
さい H : できれば、じかに^;つてく 
ださる方で、年の近い方がいいです。 
初回のみ 80 円切手同封してね。 13 歳 

•宄 


〒983 宮城県仙台市宮城野区岩切字 
小児2|-9斎^$5美 
• 格ゲ—が好きな人で (K OF 、 餓 
狼など)、特に庵、京、山崎シエ 
ルミーなど、何でも好きな人、文通、 
イラ交しましよ、っ。イベントなども、 
近くなら いつでも OK です。ゲ—セ 
ンもいきましよ、っ。お手紙待つてま 
す。返事は震です。14歳•男。 

〒 299-|| 千輩君津市宮下！3 
丨 5市原辰准 

• KOF やサムスピ大好きな人 、 K 
OF は京、！^庵 etc 、 サムスピ 
はリムルル&ナコルル、火月が大好 
きな方、文通してください。ゲーム 
歴は短いけど、誰にも負けないくら 
い大好きです(ちよつとオタク化し 
てるけど…)。あと、京のコスフレ 
したいので、教えてくれる方も 
します。 15 歳 

〒 857 - 11 長^^佐世保 iEW 浜町 823 
-3 松迁夫美 

• KOF がとても好きで、中でも庵 
が気に入っている人' 彼について熱 
く語り合いたいと思っている君、男 
友達が欲しいというあなた、俺と文 
通したり遊んだり しよう！ あと、 
俺は D r umS を—人でやってます。 
今—人でがんばっている初心者の^、 
Ba の人、 V0 をぜひやってみたいとい 
う人、ビジュアル系をやりたいと思 
つている人、すぐ手紙をください。 
BAND はできるだけ一^の人がい 
いです。その他は年齢性別不 ST 悪 
いけど' 初回のみ80円切手同封で。 

20歳•男。 


〒940 新潟 i 岡市松葉 2 丁目！ 
25_壽 

• KOF 97 のクリス、シェルミ I 、 
庵の好き，な方(特にクリス)、私と 
文通してください。なるべく近くの 
方だとうれしいです。近くの方は、 
ゲー センー緒にいきまし よう！ 同 
年代で女性の方§。初回のみ80円 
切手同封でお願いします。14歳•女。 
〒 442 愛^^豊川市長草町—古 5 
小林麻里子 

• KOF シリ—ズが好きな方、|緒 
に文通しようせ！年齢性別不 ST 
返事は必ず書くよ£>初回のみ80円 
切手同封で。お便り待ってるよ—ん。 
13歳•男。 

〒124轰都葛飾区奥戸6-16-8 
メゾンべ|ル20|010{至松橋直人 
の邪悪で甘い声が好きな人、私 
とお友達になつてください。格ゲ— 
のやり方を教えて くれる 人も探して 
います。ゲ—センで人の使う庵 くん 
を見ている私を、庵の使える私にし 
て くれ—。 文通のみでも可なので、 

お手紙よ ろしく お願いします 。 KO 
F シリ—ズの他、サムスピも大好き 
です。特にガルとナコルル。色も好 
きな今日この頃です。20歳•宄 
〒 731-17 広！ 1 K 山県郡豊平町都志 

見5 5 5 r -久保： 

• ゲームが好きな方、または庵が好 
きな人£>文通 or イラ交しましよう。 
初回のみ80円切手同封でお願いしま 
す。17歳•亥 

〒 121 棗都足立区島根 2-37—9 
—502金孟孚 


ナスが嫌いだなんて、高橋名人みたいだなあ。 E P 社が富士山とはなかなか鋭い観察力！でも一 
つツツ n ミ入れていい?タツウルつてタカじやなくてワシなんだな、これが。はうあ！ 




お茶目な母じや£>しかし、 KOF 97 や PS 版 KOF 9 B のメインイラストを見ると、相当主人公つ 
ぼいよね、ヤツ。スト—リ—でも Eb でもいい役持つてくし…。京のボスト危ぅし！ 


-つわつ、全世界がアニヨ〜ンとい-つフ—ルの雄叫びと鼻水に満たされるなんてつ一おまけにフー 
ルのネコも鼻垂れてるし…。 止めて くれ' 幻十郎—•連鎖を組んでる場合じやないぞ！ 


自分の エー^^ ^ムに、いつの間にか〃フアミ通チー厶"という名がついていた。 NF 愛読者としてどうすればよいのでしようか?•兵頭智彦さん(愛媛県)/さあ、いまこそ炎の貴公子〃草薙京"、炎の爆乳//不 
知火 iti 籍 0 J ■力®^'3?"ピリ！力—ン"の"ネオジオフリ—ク火気元気チ—ム，に寝返るべし！ちなみに京以外の通り名はウソなので、信じちやダメだぞおぉ 〜 n (編) 
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さよな d 八神 …、 w 

イ匏〇鉍你ぃ议1土ち3ぶ^ 




• PN \ 鈴夜開夢(栃木県) 
レオナよ、今度はその血をコント 
口—ルして、いつでも暴走できる 
ようにすれば、出世間違いナシツ！ 



• PN \ 門崎涼(広島県) 

ラわ〜ん、 PS 版だけズルいよ〜— 
ネオジオにもなんかくれ〜！不 
知火幻庵を出してくれ〜— 


• PN \ 藤真天(兵庫県) 

寨走庵つて鼻水垂らしてたっけ? 
横で涙と鼻水垂らしてる京もなん 
だか知らない人になりかけてる? 


• PN \ かない渓(愛媛県) 
かないさんは昍の衣装の方がお気 
に入りとか。む〜ん、ワシは今年 
の衣装のまま生足がよいじよ〜！ 


% 


• PN/TOKA (沖縄県) 

"ザ•キング•オブ•オロチ(血) 
—ズ昍"なんてどうでつしやろ 
か?’オロチいっぱいいるもんね。 


0 


0 


• PN \ 苦刺胃満(東京都) 

ヤツべ—、かつこいい！酒がね 

えダズ〜つてとこかな?んで' 

蒼月が吐吉出してるのは月光か? 


0 


『侍〜』は本当に出るんですか?_户2:==マ(大阪府)\〃サ厶ラィ"の言葉に怯えておるな。ふふふ、1:£户0}の二の舞にはならない(と思ぅ)ぞ。例え浮かせてパンチで1〇割ができたり'彳 
回で9割 I 減_殺技があつたり' シクルゥが微動だにしなかつたりしたとしても、きつと出る！年内ロケテ予定とのゥワサもキヤツチ済だ一まて来年！(編) 


赛 ssn— ナ II 


• 買い/ナコルルポイス目覚まし、 
NEO GEO メモリ—力—ドを。 
どちらかでも可。往復ハガキに§ 
価格を書いて、まずはご麗を。高 
価でもかまいません。また、社 X ク 
リスの同人誌も買います。内容は問 
いません。まずはベ—パ—を送って 
くださるか、本の説明を書いてご連 
絡を。社 X シェルミ—、オロチ X 社 
も探しています。これも同じくご連 
絡いただけるとぅれしいです。 

〒 8 DI 福岡県北九州市門司区清滝— 
—8-7 安藤麻美 
耋〔儿り/ネオジオ CD 本体(箱、説 
あり)を5千円くらいで(本体のみ 
は3千円)。高価優秀送料そちら 
持ちで。 i 価格を明記の、っえ、ハ 

ガキでごを。コントロ I ラ- 

つと A V ケ—ブルは新品です。コン 
トロ I ラ I は使えるもの全部で3つ 
セツ トです。 

〒 44| -36^!^美郡渥美町堀切 
除地60渡会勝之 

曼父，僕の CD 版『龍虎外伝限定 
版/餓狼3/ステ—クスウイナ—』 
『 ADK ヮ—ルド L . (すべて美品)、 
0::〇^版『^^2、西12->11.||-』 

『餓狼 SP 』 と、あなたの ROM 版 
『メタルスラ ツグ』を。 送料はそち 

ら持ち。ご麗ください。 

〒 432 静岡県浜松市増楽町 85 - — 

杉山繁 

• 買い / c D Z 本体を一万5千円く 
らいで(送料こみ)。希望価格を明 
記のぅえ' 連絡ください。安価優先、 
好条件の方にはお礼あり。 

〒 559 大阪府大阪市住之江区南加賀 
屋 4 -6 -35 上原聖 

冗り/フルカラ—便せんあります。 
『 KOF 97』、B 5、 I 5 枚入り、200 
円。-!足、庵、首 Mtf 社、シェルミ—、 
クリスを描いてます。送料は—セツ 
卜 190 円、5セツトまで 390 『代金は 

i か切手でネ(送料は必ず切手で 

n )。 お手紙、イラストつきだとウ 

レシイです(ニユ I フェイス T の3 

人 LOVE でス)£>ネオフリ見た 

って書いてくださいね。ヨロ シク！ 

〒 239 神奈川屢警市若宮台 30 - 

14鈴木明日美 

璺父多僕のネオジオ CD 本体(箱 

なし、コントロ—ラ——個 ) +CD 

版 『 KOF 94 〜 96 』『真サム』『天サ 
厶』『龍虎2』『得点王 2 J 『ステー 

クスウイナ—』 +各種攻略本?0 

F %、 龍虎2、天サム各一冊、真サ 

ム2冊、 KOF 953 冊)のセツトと、 
あなたのネオジオ本体 +ROM 版 
『RBSPJ +お手持ちのソフトを。 


コントローラーは—個で OK 。 箱説 
なし OK です。送料こちら持ち 。 R 
〇 M から cD に変えよぅと思ってい 
る方(もちろん思ってない方も)ハ 
ガキでごください。 

〒 203 ^1 -?-- 都東久 留^ 一 门 小山— II 
-10板倉光洋 

• 買い/ネオジオフリ—ク％年10月 
号、またはガルフオ—ドナコルル 
に関する同人誌やグッズを安価で。 
一^ m 価格を明記のぅえ、ごくだ 
さい。ベ—パ—も OK です。 

〒 999—42 山形県 i 沢市高橋462 
大貫好恵 

耋冗り / K 〇 F 97 マスコツトキ—ホ 
ルダ—15体を^、庵、アテナ、レ 
オナ、ちづる、 IT 社、ピリー、マ 
リ—、山崎クリス、直宝1 r シェル 
ミ I 、クラ I ク、ラルフ)。未開封、 
超美品で、バラ売りです。第王 
まで書いて、80円切手同封でご M 
ください。 

〒995山 f 村山市楣岡荒町—丁目 
|丨4元木佑美 
變父，僕の ROM 版『餓狼 SP 』 
『餓狼 3 J 『真サム』(すべて箱説あ 
り)と' あなたの ROM 版『風雲ス 
I パ—タッグバトル』(箱説あり) 
を。ハガキでごください。 

〒 350 -12 埼玉県旦咼市下鹿山 494 
高麗川団地2 -5 -504新堀克栄 
• 買い / K 〇 F 97 のニユ—フェイス 
チ—ムの同人誌(ほのぼの' ギャグ 
など)や、同人グッズを。まずはぺ 
I パ—や、イラスト同封でご3く 
ださい。切手不 BT チームではなく、 
クリス個人の物もあればお願いしま 
す。それと、どなたかニユ—フェイ 
スチ—厶のイラストください n お 
願いします(送りつけ OK です)。 

〒 437—13 静岡昂笠郡大蠻町横 
S 360 太田由紀 

冗り / K 〇 F シール作りました。 

B 6、2枚、グラデ№1オフ。100円 

です(代金は無記名小為替で)。送 

料は3部まで130円切手、4部以上190 

円切手でお願いします。リタ—ンア 

ドレスを忘れずに。 

〒7〇|-0|岡山1^山市平野9〇9-2 

野上奈津子 

曼父，私の CD 版『ネオジオ CD 

スペシャル/パワ—スパイク n / ラ 

リ—チェイス J と、あなたの CD 版 
『才—バ—トツプ j または 『NEO 

ドリフトアウト j を。 

〒 036—01 青郡平賀町荒田北 

稲村 251 成田政輝 

• 買い/ネオジオ本体を2万円くら 
い、コントロ I ラー■。フロを5千円く 


らいで。また、八神庵、草薙京 
に関する#"何でも買います。まず 
はご車 M を！ 

〒350-=埼玉県川越市せ辖258 

2荒養二 

f 冗り / ROM 版 『 kof '97 j 『 真 サ 
ム J 『斬 サム』 ( KOF 97 は ポスタ I 
つき)を、2 万円以上で。高価優先、 
送料はそちら持ち。希望価格明記の 
、っえ、 ご ください。 

〒432 静岡県浜松市増楽町 85 -|番 
地杉山敏水 

變父$僕のロム版『真サム』『サ 
ムスピ J 『サイパーリップ0_『リ—グ 
ボウリング』『餓狼 SP 』 (説なし) 
『フアイヤ—ス I 。 フレックス』(箱 
なし)『みなさんのおかげさまです』 
(箱なし)+非売品ア—ケ I ド用 K 
OF97 ポスタ— + その他たくさんの 
非売品ゲ—ムグッズと、あなたの口 
ム版 『 KOF97 』 を。送料こちら持 
ち。ハガキでごを。 

〒 302 茨城県取手市新町 5-23 -M 
甲田充明 

• 買い/ネオジオ ROM 用メモリ| 
力—ド、中古で5千円新品—万円 
で売つてください。まずはハガキで 

ご麗を。 

〒 755 山口 i 部市 i 2 丁目12— 
8平岡正司 

f 冗り/便せんあります。_は斬 
サムの閑丸&リムルルです。 B 5 サ 
イズでインク色ライトグリ—ン、15 
枚入りです。絵が古いので少しオマ 
ケします£>100円 小；と 190円切手 
でお申しこみください。ベ— パー 配 
布#^、文通相手も常 tnw してお 
ります。 よろしく お願いいたします 

〒808福岡県北九州市若松区東小石 
町 2 -3 - 401 前田玲子 
• 買い/シ H ルミ— に関するもの、 
何でも買います。80円切手同封で連 
絡お願いします。あと、文通相手も 
讀 します (高校生がいいです)。 

〒 258-01 神奈川量柄上郡山北町 
山北140岡部知行 

着冗り/ネオジオ CD 本体を、3干 

円くらいで(箱説あり)。送料はそ 

ちら 持ちです 。 S ちょ一 だい 

〒 65| -;3兵蜃神戸市西区天王山 

20-=美村— 

• 買い/ ROM 版『わくわく 7』、『メ 

タルスラッグ』、 『 KOF 97』 をそれ 

ぞれ—万円で。保を明記のぅ 

え、往復ハガキでご i ください。 

〒 945 新潟県柏崎市米山台 2-19 — 
4 佐藤成浩 

養冗り/ギ—ス&ピリ—のシ—ルを 

作ってみたんですけども。 A 5 サイ 

ズは同柄2枚、コピ—の品で100円に 

ございます。買つてあげても よくつ 
てよ、つてな方は、代金分の小 i 


と送料分の切手 (2 セツトまで130円、 
6セツトまで190円)、それと宛名シ 
I ルとを同封の、つえ、左記の住所ま 
でよ ろしく です。送料に余裕があれ 
ば、オマケつくかもしれません。で 
も、期待してはいかんです(死)。 


悪しからずご了承ください。 

〒 781-21 高^ Wa 川郡伊野町駅南 
町 48 - 2 .濱田麻玲子 
•買い/ ROM 版『マジ ドロ 2 J と 
『天外魔境直(伝』(ともに箱説つき 
で)を適価で。どちらか|方でも当 


然可。靈価格を明記のぅえ、ご連 
絡ください。 

〒062北海道札幌市豊平区水車町8 
-5 -27松岡美樹 
• 買い/ネオジオ CD 版 『RBSPJ 
『メタルスラツグ』と、ネオジオに 
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►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 
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映評卵 m [NEWFACE TEAM] 

各キゃラ3枚すつ 
計9枚 

社 •• •オレンジ系 
クリス _ • . フ /1 -系 
シエ儿 5 —. • .ヒンク系 
VI セツト ~ 

3 セツト 500 円 

▼4 セツト〜 800 円 
※料金は送料込みの金籲に总っ 

て#す 

☆ 商品&：：希望の方は料金分 
の定額小為替 t 何 G ット欲し 
いのが £ 害い G 紙 S ■同封して 
下記の宛先きで _ • 、 

fx 2 2 3 

横浜市港北区下田町 
6-23-1 - 
阿由葉り为 



付属されている コントロ I ラ I と、 
『 KOF ^ スペシャルアイテム BO 
XJ を。また、ユリ•サカザキやブ 
ル I •マリ I に関するモノも買いま 
す。売つてくれるモノと翁 m 価格、 
支払い方法を明記のぅえ、ご8く 
ださい。 

〒733広^ DW :^島市西区己斐東2- 
2-8-6 佐倉拓朗 
耋冗り/ ROM 版 『 KOF 97 J を— 
万6千円ぐらいで。希望価格を明記 
して、ハガキでご M をお願いしま 
す。 

〒680 - E 鳥糧羹郡国府町宮下 
140- 5矢一壽樹 

變父$私の天サムのミニタペスト 
リ—全 6 種類+業務用 KOF96 特大 
ポスタ—(傷あり) H - KOF ^ ハ— 
ドキ I ホルダ I (京)+真サム旦乐品 
用マスコ ッ トキ— ホルダー6種類+ 
千円程度と、あなたの直(説サムスピ、 
ナコ ルルボイス 目覚まし 靠を。あ 
と、不知火舞の^1||^大ポスタ I をお 
売りください。 

I 丁 228 神奈川県相模原市相武ム S 地 
2 - 7-7 1 45 望 § 

• 買い/ネオジオ CDZ 本体をでき 
るだけ安価で〇 #王価格明記の、つえ、 
ご3 ください。 

一丁 990-11 山—西村山郡大江町荻 

野222鈴蛮実 

營冗り/ネオジオ CD 本体(箱説あ 
り、コントローラ—はジョイステイ 
ックー個のみ)+ CD 版『得点王3』 
『ニジマス J 『 RB 餓狼』など計10 
本セットで7千円以上で。送料そち 


ら持ち。希望価格を明記の、っえ、往 
復ハガキでご羅を。 

〒 44| -02^^豊川市御油町東欠 
間 26 中西修平 

• 買い/ロム版『わくわく 7 J 『風 
雲 STB 』 『ニンジャマスタ—ズ j 
を各—万円前後で。美品希望。あと、 
ロム版、 CD 版で売ってもいいケー 
ムのリストを圭日いてご ください。 
往復ハガキで。 

〒 064 北海道札幌市^<区南19条西 
8 丁目—- 35 -201 舟根直樹 
着冗り\98ド0ドカレンダ|を作 
りました。^^| 2 名にょる98ド 
OF 卓上カレンダ—です。執筆 
者は、十六夜、森夜三日月、並、 

高乃かつき、公楓、百鬼乳小 
沢リヲン、秀りょ、っ、山波ハル 
ミ、岩内巳樹、榊亜城、宮舞渚 
(敬称略、執筆月順)。フロッ 
ピ—ディスクサイズ、フルカラ 
—、|2枚組(ヶースつき)。送 
こみ 700 『無記名定額小_で。 

8用80円切手同封のこと。イ 
ベントでも販売しています0 
〒 531 大阪府大阪市北区中津2 
— 8 00-7〇4大塚千代^^ 

• 買い/ネオジオ c D Z 本体 or 
ネオジオ CD 本体(箱説つき) 

と、コントロ I ラー"フロ X 2 を 
@女で。なるべく美品でお願い 
します。バラでも可。送料はこ 
ちら持ち。安 f 取優先です。希 
望価格明記のうえ、ご_くだ 
さい。 

〒132莖足都江戸川区 -5-^2 - 


|7—|8-6|3 田-5-^ 

營冗り/便せん作りました 。 『BR 
EAKERS 』 B 5 版、—種12枚、 
白にメタルグラデ刷、柄は刀龍と翔 
(ピ—様は …？/ so 
『ニンジヤマスタ—ズ』 B 5 版、— 

種12枚、色上質紙に-:置刷、柄はぉ 
蘭と女の子， SE > お申しこみは各 
100円無記名小：^と190円切手で。他 
にサムスピなどもあります。よろし 
くお願いします0 

〒 584 大阪府富田林市加太 9|7 —丨 
前田方 CZ 




各 n — ナ—に 
賞品進呈制度導入！ 
商品稼ぎち 
かなり大歓迎 H 


【welcome To 

PaoPao Cafe 一 

(パオパオカ 2 へ去0こ f ) 】 
<ありがと5ママパパ》 

•学校やプライべ—卜で起こつた、 
日々のおもしろいできごと 
明るく気軽なお手紙#つてるよ。 
採 §1 名に賞品進呈！ 

《月を見るたび思い出す> 

..ゲ I センや アミ 3 .I ズメ .ン トスポ 
ットなど、ゲ—ム関連の場所で見か 
けた変な人非 s な人が 
いて困った系の話でも OK ! 人の 
在リ方についてともに語り合いまし 
よう！採用者—名に賞品進呈。 

<»え* r 行〇きま〜す！》 
♦ズバリ〃替え f 4の 
替え歌をバンバン送ってね！元歌 
のタイトル i くの毒心れずに。採 
用者—名に賞品眷王！ 

<勉強はお獮守だせ！》 
•ネオジオの在り方や現状に関する 
マジ1見や、ネオジオの魅力を大 
解析するおたよりを大_!ディ 
1 プなユーザーのディー。フな！^を 
待ってるぜ f •採用者1名に賞品進 

M 

<こんな空耳》 

•キヤラボイスや^オジオソングの 
空耳4^^#^!聞こえるものも聞こ 
えないものも、おもしろければ〇 

K ! 傑作に接品を量。 

また、キヤラボイスに関する 
も受けつけてるよ。「あのキヤラは 
何ていつてるの？ J とか「英語でし 
ゃべつてるので§が分からないよ 
〜 J など、なんでもしてちよ。 
《スト — U — アルバム》 

•攻略記事などを読んでいてついつ 
い見つけてしまう，変な画 w'wp 
あの人の手があんな_ 
に…とか、^^の i とは違つてこ 
んな風に見える！というように、 
どうい、っかどういう風に見える 
のかを；！®して送つてね。セリフを 
つけて寸劇を演じさせるのも大歓 
迎爾者—名に黉品蕃王。 

{キヤラ D レタ|> 

•好きなネオジオキヤラへのあなた 
の想いを手紙に託そう！文{一^は 
25文字 Xi 5 行以内素晴らしいレタ 
—に S 品を進呈。 

<愛すべ$ゲ—ムたち》 


•あなたのお気に入りのネオジオゲ 
—ムに対する_を語ってくださ 
い。そのゲ丨ムの^ R 、 見どころ' 
やリどころなどを j 3字 X 505 刖後で。 

ゲームタイトルを必■ず記入して 
ね！採用者には賞品 S 呈。 

<< 1 :ろず lln •饔籮 n — ナー> 

•ネオジオに関する疑問メーカ 
―や NF 、 はては NF ゲ—:マーさん. 
などに聞いちやおぅ！ただし 、 n 
マンド入力のコツなど' —ム 
に関する—は【格ケー目安 I 相】の 
方によろしくね J . もちろん M や 
賣も受けつけてるよん。 

〈佳！ BT ケケケ…》 

• 窗にあった怖い話します。 
必ずしも廳巧オパケ関係の話じや 
なくても OK ! 文{義は13字 X 40 
行_採®#—名に賞品 itr 
《ネオジオ特選罔人誌 ml > 

* 5*#^ の同人誌とタイトル、サ 
イズ、印刷方法、ベ—ジ数、金額及 
び支払い方法、サークル名、 i 蓮 
絡® P 話 # air i しません)を明 
記して送ってね！ 

アビ ー ルポイントや i 掲載 f 
もあれば記入してね！ 

《文通 slliln — ナ丨> 

•文通相手やサークルメンバーなど 
のしてるよ。文 i 
集の fa は、自分の年齢と性別 I 
いてね。 イラスト つきのハガキも大 
歓迎！ いたずらは絶対にダメ！ 

{売 M & 交換 n — ナ|> 

•売りたい^買いたい； r 裏希 
望の物を i 。 ただし、売買に編集 
部はノ—タッチなので' 1 方法や 
i い方法は必、ず書いてね。ソフト 
の i 貝の蠻§、ヵセット版か .0 0 
版かを_便セン_などのネタ 
なら、イラストつきがグッド！ 
《モノク P イラスト> 

•サイズはハガキ大。比率が同じな 
ら拡大も可だけど、折り ft け鐘 禁！ 
裏面には住所氏名 ( PN も)、 

を明記してね。^ aopaocF には賞 
品を進呈するぞ！ 

<4 n マまんが》 

•タテ150晒 X 彐コ45咖の比率なら拡 
大も可だけど' モノクロイラスト！一: 
様、折りは厳禁！裏に隹所、 
氏名? N も)を明雖タイトルも忘 
れずにね！！^:には賞品を眷王！ 
<才—プンテラス 

.100字以内のネタを囊。 fT ダジ 
ャレなんでもアリ！ゲーム以外の 
ネタ でも OK よ！ 傑作に賞品進呈。 

I 】 

•ネオジオキャラのコスプレ蕃穴を 
i 。 ただし、他人の i を勝手に 
送るのは厳禁！写ってる人 f 貝の 
PN を必ず害いてね。〃天晴声に 

は賞品塞 r 

【3パ|セントの誘感】 


•カラ—イラストサイズは 
ハガキ内同じ比率なら拡大も可。 
基本的に文章入りは不可だょ〜ん〇 
送る時には厚紙と 一 緒に封筒に入 
れて折り典がらないょぅにするのが 
ベスト！ には賞品審王。 
【クラブ八ウスコア】 

• 版ソフトのハイスコア ^！ T 

半年に一回ポイント上位 3 名に NF 
S メダルを進呈のうえ、誌上で n 
メントを f !詳細は86卩だ。 

【臃者剌作スト—リ 


♦創作ス k 


文字数は、 


13字 X260 行_タイトルや登場キ 
ャラは、ネオジオならなんでも〇 

K ! 董者には賞品蠢呈 C 詳し 
くは96?を見てね。 
【ソフト人気べスト10】 

•好きなネオジオソフトを_ま 
た、あなたの選んだつまらないソフ 
卜5つと、そのコメント H . p ^ して 
るょ！ _は80戸。 
マ尤なゲ—ム^^らいいな】 
，あなたの考ぇた薄ノエのゲ—ム基 
集！ ジャンル、登場キャラ、ゲ| 
ム内容を、13文字 X 30 行 f で説明 
してね。 

【キャラクタ—ランキンク】 

•好き^性キャ ラ 3 人と 女性キャ 
ラ 3人の名前いて送ってね。プ 
レ Y ヤーキヤラ、非プレイヤーキャ 
ラ問わず、ネオジオキャラなら誰で 
も OK ! カラ— イラストつきのハ 
ガキも待ってます 
【格ゲ•目安箱】 

ゲ f ムに関する疑問を 
受けつけてるょ。最強の NF ゲ—マ 
—陣がきみの！一®にパッチリ答ぇて 
くれるぞ！ 

これで、脱初心者ゲ—マーだ！ 

各コーナーの賞品箠暑は 、 PN 
の# S が★印になっています。賞品 
は NF サ—ビス部提供のネオジオグ 
ッズです0 

いずれも、住所氏^年齢、職 
業、電話香！ T 、 コーナ ー W を明記し 
て' 次の宛先まで送るのだぁ〜！ 
まとめて送る時はコ—ナ—.ごとに 
用紙を分け、それぞれに住所、氏名、 

年齢、雪、電話霉4いて、封 

筒などに入れて送つてね。 

※各コーナ—の締切りは、毎 ncar ^ 
です。 


宛先 


〒112軎乐都文京区_ 
2 I 13 I 1 PSK ヒル202 
_文社 i 

ネオジオフリふ議部 

「〇〇コーナー」係 
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•ユ—ザニ访声-二 
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タイトル メーカー名ジャンル容量発売日 価格開発状涴 


♦HYPER NEOGEQ64 


格闘 

アクション 


発売日 

未定 


価格未定 


〜幕末浪漫〜月華の剣士 

SNK 

格闘 

アクション 

474 M 

12月5日 
発売予定 

128,000円 

100% 

ブレイジングスター 

SNK 

シューティング 

容量 

未定 

’98年1月 
発売予定 

価格未定 

無回答 

QP 

サクセス 

バラエティ 

容量 

未定 

発売日 

未定 

価格未定 

85% 


♦NEO-GEO 


〜幕末浪漫〜月華の剣士 

SNK 

格闘 

アクション 

容翬 

未定 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 

ブレイジング スター 

SNK 

シューティング 

容量 

未定 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 

ショックト ルー パーズ 

ザウルス 

シューティング 

346 M 

発売日 

未定 

価格未定 

100% 


♦セガサターン 

テインクルスタースプライツ 

ADK 

シューティング 

一 

12月18日 
発売予定 

5,800円 

10096 

リアルパウト餓狼伝説 
スペシャル 

SNK 

格闘 

フクション 

— 

12月23日 
発売予定 

5,800円/ 
7,800円 

無回答 

ザ•キング•オブ • 

ファイターズ’97 

SNK 

格闘 

アクション 

- 

’98年春 
発売予定 

無回答 

無回答 

SNK ファン•コレクシヨン 
餓狼伝説 

SNK 

バラエティ 

- 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 


♦ブレイステーション 


サムライスピ 1 J ッツ 
天草降臨スペシャル 

SNK 

格闘 

フクシヨン 

— 

12月25日 
発売予定 

5,800円 

無回答 

マネーアイドル • 
エクスチェンジャー 

アテナ 

パズル 

一 

’98年3月 
発売予定 

5,800円 

85% 

ザ•キング•オブ • 

ファイターズ’97 

SNK 

格闘 

アクション 

一 

’98年春 
発売予定 

価格未定 

無回答 

サムライスピリッツ 
剣客指南パック 

SNK 

格闘 

フクシヨン 

— 

，98年春 
発売予定 

価格未定 

無回答 

リアルバウト餓狼伝説 
スペシャル 

SNK 

格闘 

フクシヨン 

一 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 

SNK フアン•コレクシヨン 
餓狼伝説 

SNK 

パラエティ 

— 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 


•(鹏はすべて税別になっています。 

尚^この発売予定リストは各メーカーからの t * 報を元に纏部て作成したものです。 

※上言奶内容は予告なく変更されることがあります。 

※サターンの欄で価格が2つあるものの2つ目の価格 (i くお買い得セット：拡張 RAM 同栖）の値段です。 
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♦NEO-GEQCD/CDZ 

〜幕末浪漫〜月華の剣士 

SNK 

格闘 

アクション 

— 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 

ブレイジング スター 

SNK 

シューティング 

— 

発売日 

未定 

価格未定 

無回答 


侍魂〜サムライスピリッツ〜 SNK 


こんなゲームあったらいいな 


俺にネオジオを買わせるき 
っかけとなった名作シューテ 
ィング『パルスタ—/ 

長き沈黙を破り、ついにそ 
の続編が出るといぅ！俺は 
狂喜乱舞した。 

そしてついに、 NF IO 月号 
に2ぺ—ジだけとはいえ『パ 
ルスターブラスト』の記事が 
載り、しかも、次号予告では 
ステージ紹介とあった。 

どんなステ—ジなんだろぅ 
と、期待に胸ふくらませるこ 
と—力月〇 

そして II 月号が発売される 
と速攻で買い、ブラストの記 
事を探す。…って、何で—ぺ 
—ジもないんたぁ〜！ 

頼む、俺に早く『パルスタ 
I ブラスト』の記事を読ませ 
てくれ！ 

• p N\H A V O K (岩手県) 


その『パルスターブラス 
卜』 ですが、八「回のリストを 
見て「消えた ！ 」 とア セつて 
いる人、安心してください。 
その代わりに入つている見慣 
れないタイトルがありますょ 
ね。 

そぅ、 タイトルが『パルス 
ターブラスト』から『、フレイ 
ジングスター』に変更になつ 
たのです。 

たぶん咨マでは@をお届 
けできるはずですので、もぅ 
少しお侍ちください。 

『月華の剣士』、ロケテで 
やりました。あかりちやんめ 

つちや カワイ〜'^-もうあ 

の百鬼夜行にメロメロッス£> 
特に、あの—人だけ遅れてい 
く一つ目小僧?.)が…キヤ 


—ッ£> (死)。 

麻績村さんのボイスもホン 
卜にイメ—ジどおりで、もう 
迷いなく使用キヤラに決定！ 
しかも百鬼夜行使いたいから 
力限定でいこうと思いマス。 

はやく完成版出ないかな〜、 
楽しみツス。 

• PN \ 百瀨由梨(大阪府) 

おそらくこの号が出る頃に 
は正式に発売されているであ 

ろう『〜素浪漫〜月華の 

剣士』。サムスピシリーズと 
はまた^!つたカタナパトルに、 
はやくも. K ブレイクの予感が 
します。 

登場キヤラは百瀬さんイチ 
押しの一条あかりをはじめ、 
どのキヤラも魅力的！あか 
りといえば、背景の友達もな 
かなかいい味出してます。 


こんなゲームを考えました。 
それは、「ラルフ」「クラーク J 
が主役のゲームの『怒』の、 
NEO.GEO バ1ジョンで 

■す。 

「ハイデルン」は次の指令 
を出す、ゲ—ムの進〖0にし 
て、「レオナ」はキズの手当 
てや、-運楽やアイテムなどの 
物資を渡すサボ—卜役にしま 
す0 

ジャンルは基本的にはアク 
ションです。あとヘリでのシ 
ユーテイングやカーアクショ 
ン、そして中ボス、ボス戦は 
格闘にします。 

2人同時プレイの時の^! 
は、 KOF のようにしま 
す。そして 『X メン VS ストリ 
I トファイタ— J のように交 
互に闘えて、合体技を「クロ 


ス•チェンジャ IJ にしたら 
どうでしよう か。一 

あと自分たちの基地が戦場 
になつたり、 「レォナ」 がさ 
らわれる とおもしろ いですね。 
• PN \ 大門小五郎{沖縄県} 

どうでもいいが、レォナだ 
つたらさらわれても1-<て敵 
■を全滅させて帰つてきそうだ 
な、なんて思つたりして。 

で.^>ぇてみたら、 t グル 
1プももう少し誘拐しやすい 
奴をさらえよな' つて感じだ... 0 

あとせめて 『X メン VS 〜』 

じ やなくて r 風！^ ス！パ！夕 
ツグバトル』にしてあげよう 
よ。全国 78 万とんで 6 人{数 
一字は f 7) のフアンが泣いて 
るぞ。そりやまあ、 

はないけどさあ…。 










































































も一いくつ寝るとお正月。お正月には書き 
初めやって『天晴』って書くとその年はいい 
ことがあるんだって。なんてこと誰もいっち 
ゃいないけど’97年最後の天晴で〜す Q 


I 

% 




參 PN / 弟丸•ケン（大阪府） 

何か天啃にも真吾の投稿って多いよな。最近さりげな 
く草薙先輩より多かったりして（笑)。もしや時代は下 
克上なのかしらん。じや今度「今月のオレ、真吾！ j で 
もはじめつかな、なんちて（笑)。 


參 PN / 上屋檻（兵庫県） 

緑の生い茂る森の中で、1人狐独に剣の修行をおこな 
う覇王丸といったところでしょうか。剣に太陽光が反射 
してる具合がキレイに出ていていいですな。撮影してく 
れた®君もご苦労様でした0 


▼ ノ 
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•PN〆 ケンスウ = りんりん & アテナ = いぶりん（干葉 
県） 

サイコソルジャー1〇周年記念！！ということで送って 
くれた作品。衣装は2人とも旧バージョン！ KOF 97 
では特殊 ED にも出てるしね。う〜ん、懐かしい！ 










1 


參 PN / 如月はな（東京都） 

ハイ プリ エステス ざます ぅ〇 紫の薄手の上着がきれ 
いざます ぅ！ 前に マジ ドロ少ないっていったら結構写 
真を送ってきてくれてうれしかったざますう0 これか 
らもよろしくざますう0 


★ PN/S • H (愛知県） 

現在コスプレでも人気急上昇中の色ちゃんです9背 
中の入れ墨も気合い入ってます！描いてくれた友達に 
も感謝しなくちゃね！つてことで天晴賞を進呈しちゃ 
うぞ！ 


• PN / オロチ社 = MAT & オロチクリス=カズマ（東京 
都） 

めずらしい男の子のクリスだけど本人の指摘通り、す 
ね毛はちと…。社の表情がイカしてますりちなみに写 
真の縦横は関係ないので気にせず送ってね0 


'如 



今月は静岡県にお住まいの 
PN \ にゃんぴ一ず牧野さん 
の作品『ちゃんたくろ—す』 
をゲットした せ！ 

チャン. コ—八ンがサンタ 
クロ—スのコスプレしてその 
名も『ちゃんた V ろ—す』と 
はなかなかギャグのセンスも 
冴えてていい感じだぞ！ 
ip 月号にはちよっと間に合 
わなかったけど、12月発売号 
クリスマスシーズン真っ盛り 
ってことできっと許してくれ 
るよな? 

しかし、プレゼントを入れ 
る袋も持ってるけど、どんな 
プレゼントをくれるんだろう 
な?チャンのことだから鉄 
球とか鎖とかしか思いつかな 
いな。「チャンと I 緒にキム 
先生に特訓してもらえる券」 
とかだったら楽しいかもしれ 
ないな(笑)。 

今月はこれでおしまいだけ 
ど来月も楽しい作品を心待ち 
にしているぞ！真面目なも 
のから超ゥケ狙い物までなん 
だって0<。それから、ここ 
が凝ってるとい I っアビ—ルも 
忘れずに書いてくれよ！来 
月も楽しい作品ゲットだせ！ 































♦ PN / 福澤あゆみ（奈良県） 

なぜこの2人 I ?でも栗キントンを頰張るチ 
ヨイが幸せそろ…。そろか、そろそろ正月だ 
もんね0もしかしてチヨイ毒味役!？ 


參 PN/Yukie (愛知県） 

舞ちゃん！そんなにくっついたら、修行に 
ならないじゃん0でもアンディもまんざら 
嫌がってないあたりラブラプでんなゥ 
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• PN / a ぐお（静岡県） 

脅も ほのぼの仲よし姉妹って雰囲気がでてるね〇この2人の 

伸作 ラジオもこんな感じ （7) なのでフアンは聞くべし I 


參 PN / 都氏さとみ（富山県） 

あかりちゃんカワイイよん0元気に跳ね 
まわってるし、技も楽しいし、スゲーいい 
キヤラだよゥ発売まっててや C 


• PN / 八坂緋織（静岡県） 

イヤ U ングが超小型爆弾ってあり得そ5だよ 
ね。まあいつも持ち歩いてるのはまわりにい 
る人間にとつちや、ちと怖いけど（笑)。 


參 PN / 森本レオナ（大阪府） 

ワイルドな社でんなあ9色はノーマルだ 
けど、雰囲気は荒ぶる大地って感じ〇特 
に目つ吉が素敵です C 


參福永愛子さん（大阪府） 

おう、バイス姉さんカツコイイつす！な 
んか人気根強いんだよね、秘書 ’ s つて。復 
活してくんないかな7ろ〜ん…。 


参 PN / 氷屋叶太（滋賀県） 

カツコイイせ！テリー！兄貴って呼ん 
でもよかですか7構図もさりげなく凝つ 
てるのがいいカンジ a 


• PN /688 級（岐阜県） 

64はね、勝ち台詞がまた格好イイんだよ。 
出てくる一枚絵とかもねワとりあえず早 
くゲーセンでプレイしたいよね！ 






























♦ PN / 龍馬（長野県） 

さりげなく悩殺ポーズりチラッと見えた谷間 
が…ウフフ Q 上目づかいぱっちりお目々もそ 
そられるのう0 


♦ PN / 蓮川れん（大阪府） 

さつつい性格のクリスじやのろ（笑)。しか 
し社もいくら嫌いだからってそんなことぐら 
いで男の子がガタガタいわないこと！ 



♦ PN / うさぎ（愛知県） 

天草フアンって結構いるような…。まあもっ 
と増えるのはいいことじや、どんどん布教し 
ちゃえ！コスプレもお待ちしております0 



Ml 
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• PN / 夜乃（愛知県） 

レオナいっきまあ〜す0ってか7ア 
. テナにはにらまれちやうけど、たまには 
___ セーラー服っていろのもいいなあ0 

■■■■■ 



■me mm or »^irrfe$t£| 



籲 PN / 早瀬蓮（富山県） 

クリスは天使かな7悪魔かな7でもこ 
れだとどっちでもカワイイね0シヨタ好 
さのお姉さんの八一トゲットって感じ9 


♦ PN / 忍迅ぽこべん（埼玉県） 
そろいえば、64の羅刹ガルフォードって 
ば、プラズマブレード使えるんだよね。 
やった一!祝！飛び道具9 






• PN \ 小惊厣(東京都) 

一足お先にクリスマス S 正月気分だね£>もちろんこ 
ラいラのもありです！ちなみに季節物は2ケ月ぐら 
い前に送るとちようどいいぞ！ 




L ^ If 

遲 VK 込む 


> メ fc?,r= よ lb.x 



• PN\shin (大阪府) 

K 0 F 97 でやつとピリ—の髪の毛の設定出たしね。し 
かし' 今まで出てこなかつたのも不思議つちや不思議 
だよね(笑)。 



• PN \ 楠瀬瑞姫(愛知県) 

覇王丸のライバルって天草じや…ゲフッ。でも覇王丸 
ってあっちこつちにライパル作る人だからなあ。十兵 
衛とか狂死郎とか…。 
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完全にはめる攻略バタ 
—ンが少なく、—撃の威 
力が非常に高いため、と 
ても強いという印象ばか 
りが残るキヤラ、それが 


ミ、、ツキだ。 


ゲーム自体の難度が異 


とが少なく、パタ 
—ンを知っていて 
も倒すのが難しい。 
ネオジオの格ゲ— 
の中でも、かなり 
強い部類に入るボ 
スキヤラといえる 


常とも思えるほど高く、 


だろう。 


他のゲ—ムと比べて—撃 


の威力(特に強斬り)が 
段違いに高いため、ほん 
のちょつとのミスが命取 
りになつて しま' つ。しか 
も、ミ、ツキは最近のゲー 
ムのボスキャラのように、 
こちらの行動に対して超 
反応で何かをしてくるこ 


アン ブロ ジァに 
仕える巫女で、ァ 
ン ブロ ジァ 復活の 
ため破壊と殺戮を 
繰り返す。 

ちなみに、つれ 
ている獣の名前は 
破怨〇 


羅将神ミブキ 



消 
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i : 
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武器銘：ミ•ゴウの玉串 
流派：言魂邪霊の法 


生年月日： 177 ?年 5 月 7 日 
年齢： 25歳 


出身地：隠岐 


血ノ型： A 巳型 


身長； 5 尺 5 寸 


体重：13貫目 


〇体数： B 8.5 B .90 


趣向：横笛 


家族構成：父 


宝物：神獣鏡 


好キ J な物：毒蛇 


嫌いな物：真の闇 


剣の道についてど-つ考えて 


る?:滅びの道 


尊敬する人：アンブロジア 
特技：アンブロジアの調教 
平和だと思-つ時：あつたら困る 
好みのタイプ：魔界に住める人 


現代社会での彼女は…?:社長 


秘書 


f —、’ K クシ石>シ dMIbK ジグ.}。ま^あ 
ジオゲ—ムに露場するボスキャザ^ Si 介 b で U くコト决 

I 「ボ重フ * 

会回は『真サムライ rC ヒリツツ j のラ染又、「■将神/// 


磚◄钃，◄蟎4 ◄◄一 
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1 攻撃力 


さすがにボスキヤラだけあ 
つて、その攻撃力は高い。 

攻撃力の高さで有名な覇王 
丸の遠距離立ち強斬りが、ゲ 
I ム中のデ I 夕で37であるの 
に対し、ミ、'ツキの遠距離立ち 
強斬りは 40 である。武器破壊 
必殺技も体力の半分強を奪わ 
れる。体力の9割を奪ぅ rK 
OFWJ の ォロ チの起必殺技 
にはおよばないものの、かな 
り高いといえるだろ、つ。 


防御力 


防御力はゲ—ム中では並。 
ナコルルと比べるとさすがに 
気絶しにくいが、他の格ゲー 
のボスキャラのよぅに、攻撃 
を何回当ててもほとんど体力 
が奪えなかったり、全然気絶 
しないといつたことがないの 
で、ボスキヤラとしては低い 
といえるかもしれない。 

確かに防具があの巫女の衣 
装だけなのだから、高いと困 


るのだが。 


0 


3 スピ —K 


通常の前進、後退の スピ— 
ドは遅い。仮にナコルルを10 
としたら、ミヴキ は6 のスピ 


—ドし かないのだ。ただ、ダ 
ッシュスピ—ドが異常に速い。 
しかも、 CPU のミ'ヅキは、 
このダッシュから投げとしや 
がみ強斬りの2択をしてくる 
のだからたまらない。 

しかし、袴であのダッシュ 
をするとは…。さすが、元の 
体は舞妓だけのことはある。 


キヤ ラによつ て、楽なキヤ 
ラと 厳しいキヤ ラと に分かれ 
るが、難易度はかなり高め。 

豚(猿•犬)にされたり、 
レバ—操作が上下左右逆にな 
つてムカついた人も多いだろ 
、っ。これらの精神衛生上よく 
ない技のため、プレイヤ—の 
怒りゲ—ジは ミ、、ツキよりも 早 
く MAX 状態に。これが難易 
度アップの原因の—つかもし 
れない。 


総合評価 


麵 


攻撃力 
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防御力 
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難易度 
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総合 






体力満タン—」の減り-ひ 
どすぎません? 


ゲーム中のー キヤラとして 
も強いが、前述の通り、ゲ| 
ムの難易度が他のゲームと比 
ベて非常に古问いため、ボスキ 
ヤラとして 強さを総合評価す 
ると、その_評価は高めになる。 

しかし、防御力が並程度と 
いう弱点があるため、完璧と 
はいえないだろう。 

アンブロジァに仕える巫女 
という 設定のため、残念なが 
らボスとしてのステ—タスは 
低い。 
































これは半蔵。首にマフラーを巻いているのだ。 




百数十年ほど前、闇の勢力が減衰気を迎えたため、 S ツキも封印される（実際に 
は自分自身で眠りに入つた)。※1 

三十数年前、眠りを妨げた花諷院和狎と黒子を霊体のみで一蹴する。※ 2 

mmm 

天草四郎時貞の出現により暗黒の力が活性化し、それとともにミヴキも覚醒する。 


杂1…抵抗しないにも関わらず、封印を 
施すのに法力僧数十人の命を必要とした。 


※2…一応、封印されていたため、肉体 
ごと出ることは不可能であったが、霊体 
のみなら自在に出ることが可能であった。 


約千年前、隠岐に生まれるが、口減ら 
しのために舟に乗せて捨てられる。赤子 
は捨てられた憎悪から、朽ちていく肉体 
をいけにえにし、アンブロジアと仮契約 
し、不死化する。 

捨てられた舟は見えない力によって、 

下北半島 • 陸奥湾に漂着する。赤子は「み 
づき」と名づけられ、村人に育てられる。 

みづきは恐山の霊力を吸収しながら成 
長する。 

■ ■ mmm 

13年後、靈力を貯えたみづきは、村1 
つをいけにえにして、アンブロジアと正 
式に契約する。 

アンブロジアの力を得たみづきは「羅 
将神ミツキ j と名乗り、数百年に渡0、 
世界中に災厄を起こし続ける（この際に 
数回、身体を交換する。契約したことで 
不死ではあるが、力を増幅するためには 
他人の肉体を取りこみ、魂を吸収する必 
要があった)。 

mmm 

三百年ほど前、取りこんでいる身体に 
限界がきたため、新たな身体を捜すも見 
つけることができず、1度恐山で休眠する。 
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二百数十年ほど前、度会(現在の伊勢） 
に生まれる。 

mmm 

12歳にして、その舞いを観た者を虜に 
する舞妓として有名になる。 

16歳の時、神通力に目覚め、その舞い 
は人々を魅了するばかりではなく、魔物 
をも魅了、調伏するよラになる。 

25歳の時ミツキの存在を知り、それを 
調伏し、平和のために使5お5と考え、 
恐山の封印を解く。 


二百年ほど前、ミツキは、休眠していたところを起こし、調伏しよラとした美洲 
鬼を取りこみ、自分の能力を強化する。 


美洲鬼 


ミツキ 





ちなみにガルフ 

才—ドは犬にな 

つてしまうぞ 



例えば覇王丸はこく# n 通の 
豚なんだけど、シャルロット 
と ナコルルの2人は豚が リポ 
ンをつけているのだ。そして、 
チヤムチヤムは、なぜか猿に 
変化させられてしまうぞ。他 
にも色々とあるので見てみて 
ね。 




のぞ 
技る 
動な 
移に 
と〇 
具わ 
道ま 
び裏 
飛が 

まずはミツキの行動パタ I 
ンを覚えよ、っ。中間距離にい 
ると、下段でリ I チの長いし 
やがみ強斬りや下段の飛び道 
具まで撃ってくるので、しや 
がみガードが基本となる。し 
やがんでいると素早い移動技 
から投げを狙ってくるが、投 
げ返すのはキツィので必要経 
費と割り切つてあきらめよぅ。 
投げの威力は低いので、たい 
した痛手にはならない。 

その他、色々な飛び道具も 
撃っ てく るが、これはガ—ド 
していれば問題ない。まれに 
飛び道具からテレポ—卜、と 
連係してくるが、この場合は 
必ず背後に出現してから垂直 
ジャンプをするので、そこに 
|撃を加えることができる。 
飛び道具と連係させずにテレ 
ポ—卜した場合は投げを狙っ 
ているので、垂直ジャンプで 
回避する一 j と。 

ミ、ヅキが怒り状態になつた 
時に攻撃をすると、ほとんど 


武器飛ばし技て反撃されてし 
まう ので、 ガー ドに徹して怒 
りが-覚めるまで待と、っ。これ 
らを頭に入れて、以下のキャ 
ラ別攻略を読んで欲しいゾ。 

覇王丸は奥偽•旋風烈斬を 
出すと飛び道具を撃つので、 
ジャンプ強蹴り丄立ち強斬り。 

右京はしゃがみ中斬りで牽 
制し、跳びこみにはジャンプ 
強斬り、もしくは立ち強斬り。 

十兵衛はしゃがみ中斬りで 
牽制し、跳びこみはジャンプ 
強斬りで迎撃する。 

ナコルルは牽制に使える技 
がないので、しゃがみガ—ド 
で跳びこんでくるまで、待ち、 
ジャンプ強斬りで迎撃しよう。 

シャルロットはしゃがみ強 
斬りを狙う。跳びこみには立 
ち強斬りかジャンプ強斬り。 

狂死郎はしゃがみ弱斬りで 
牽制し、跳びこみはジャンプ 
強斬りで迎撃する。 

王虎はジャンプ強斬りでの 
跳びこみを繰り返そう。 

ア—スク H イクはしゃがみ 
強斬りだけで OK 。 

幻庵はしゃがみ中斬りで牽 
制し、跳びこみには近距離立 
ち強斬りかジャンプ強斬り。 

ガルフォ—ドと半蔵は分身 
からのコマンド投げで楽勝。 

牙神はジャンプ強斬りでの 
跳びこみを繰り返そう。 

チャムチャ厶はしゃがみ中 
蹴りで牽制し、跳びこみには 
立ち強斬りかジャンプ強斬り。 

和狎はしゃがみ弱斬りで牽 
制し、しゃがみ強斬りで迎撃。 

ズィ—ガ—はジャンプ強斬 
りでの跳びこみを繰り返す。 

道べ 
びすだ 
飛がの 
く作る 
つ操な 
の。に 
神も逆 
死具て 



ミ、、ツキとの対戦前と倒した 
あとに出現するセリフは、何 
をいつているか分からない人 
が多いんじやないかな。 

あれは梵字といつて、紀元 
前800年頃、ィンドの商人たち 
の間でおもに使用されていた 
文字なんだ。 

で、肝心切セリフなんだけ 
ど、あれは荼枳尼という神に 
守護を願うための真言(呪 
文)なんだ。有名な釈迦さん 
に祈る時の「南莫三満多…(ナ 
ウマクサンマンダ…)」と同 

じような もの。ちなみに荼枳 

尼とは夜叉、羅刹の一種で、 

6力月前に人の死を知り、そ 

の人の心臓を食するとい、つ、 

食人鬼なのだ。それに対して 

守護を願っているのだから、 

ミ、ツキってやっぱり怖いね。 



ミ、'ツキの必殺技の中に、こ 
ちらの姿を変えてしまぅ必殺 
技があるよね。実は変化させ 
られた姿なんだけど、キヤラ 
のよつてその— 

姿が微妙に違 
うんだ。 



チヤムチヤムは 

こんなお猿さん 
こ… 
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特殊動作一覧 


避け 

X 〇 

回り込み 

接近して- > + x 〇 

不意打ち _HHI 

on 

防御崩し（突芒飛ばし） 

接近して- ►+ 口 

防御崩し（引っ張り） 

接近して卜+口 

当て身 

武器あり時 — + △ 

白刃取り BHHI 

武器なし時1 〆 — ■■+ + △ 

追い打ち • 1 


相手ダウン時に接近して \ + XO 「 〇〇「口 

追い打ち • 2 


相手ダウン時一定距離内 t + xorOorD 

移動起ぎ上が 0 

ダウン時— or — 

クイック起き上がり 

ダウン時 \ o 「 to「z 

ダウン回復 

ダウン時1+ボタン連打 

武器捨て挑発 

セレクト X 3 

武器を取る 


地面に刺さっている武器に接近して xo 「〇 

怒り爆発 

xOD 

連ね斬り 

怒り爆発中 XOD 

一閃 

怒り爆発中 


退き込み IHHH 

4-4- 

連続斬り入り込み 

HHHi 

共通技① 連続斬り入り込み後 X • X • X 

共通技② 連続斬り入り込み後 X •〇•口 

共通技② 連続斬り入り込み後〇•〇•口 

14 連斬 連続斬り入り込み後- > + x • x •〇 • 

〇 • □ • □ • X _ 

.〇•□•□•□•□•口 

剣客専用特殊動作 

自動連続斬り 


武器飛ばし技（簡易入力） 

xODA 


SNK 

12 月 25 日発売予定 5 , 800 円 

格闘アクション 

NG ROM 

〇 

NG CD 

〇 

PS 

〇 

SS 'WttKUM 

〇 

SS 拡張 RAM 対応 

〇 

2 人同時プレイ VS モード 


プラクティスモード 
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PS 版のタイトル画面。スペシャルがついて、タイトルロゴも変更された 



システム盛り沢山のこのゲ— 
厶、 PS のボタン表記でさらに 
複雑に(笑)。とい一つわけで、 
発売前に操作方法をチェックし 
ておこ_っ！ 



発 I 刖に 

操装法を 

バッチ U 
おさらいだ— 


とにかく特殊操作がたくさ 
んあるこのゲ—ム。どれもゲ 
—ムの戦略性を奥深くするも 
のだが、それだけ、覚えるのが 
面倒、といぅのもまた事実。 

しかも PS 版になつて AB 
CD 表記から X 〇□△表記に 
変わつたため、よけい混乱し 
ている人も多いはずだ。 

基本的には A = x 、 B = 〇、 
C = D 、 D = △という対応に 
なつているぞ(もちろん変更 


は可能)。 

ここに特殊操作系を|覧に 
まとめたので、参考にしてほ 
しい0 


サムスピシリ—ズではおな 
じみの怒りゲ—ジ。『天草』 
では『斬紅郎 J とは違い、ゲ 



—ジためはでき なくなつ た。 
そのため、敵からダメ I ジを 
受けた時しかゲ—ジはたまら 
なくなつてしまつた のだ。 


今回の新システムの—つ。 


□△で連^^り入り込みのぁ 
と、マニュアルで連続攻撃が 
決められる。14連斬を最後ま 
で決めるとその直後怒り MA 
X になる。 

また、連続で斬りつけてい 
る途中でキャンセルをかけて 
必殺技につなぐ、といったこ 


※画面写真は開発中のものです。 
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とも 可能だ。 


怒 y 爆発 


X 〇□同時押しをする こと 
で、怒りゲ—ジと引き換えに 
怒り爆発«態になる。この時 
の残り体力が少なければ少な 
いほど、時間は長くなる。 

怒り爆発時には、連ね斬り 
や一閃といつた強力な技が使 
用可能になる。 

怒り爆発の発動はいつでも 
できるが、—試合につき—回 
まで。—回発動すると怒りゲ 
—ジそのものがなくなつてし 
まぅた め、その後は怒り爆発 
どころ か、怒る こと すら不可 
能になつて しまぅ のだ。使い 
どころ には充分注意しょ、っ。 





蒼月の攻撃を避ける火月。5ま < 使いこなして反 
撃の糸口をつかめ！ 



プラクテイスモ—ドでは、このよ3にコマンドが表示される 
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12月23日発売予定 
拡張 RAM 同梱版 

5,800円 

7,800円 


格闘アクション 

NG ROM 


O 

NG CD 


O 

PS 


X 

SS 〇 

SS 拡張 RAM 対応 


O 


s s 




1 日も早く『リアスべ』をプ 
レイしたいサタ I ンユ I ザ I に 
朗報！なんと発売日が2日早 
まり、 12 月23日発売になつたの 
だ！ 



ネオジオ CQ ^ 

でも好評だった 

:リジナル 


才 




オリジナルモードとア I ケ 
I ドモ—ドの違いは、通常の 
CPU 戦に「チャンスフ アイ 

卜」と 「CPU プレイヤー対 

戦」といぅ2つの要素が加わ 

つたこと。これによつて、よ 

りエキサイティングに CPU 

戦が楽しめるようになつてい 

るのだ。 


ゲーム中に I 定条件を満た 

すと発生する特別ル—ルで、 
開始時からパヮ—ゲ—ジが P 

• POWER 状態で対戦する 

「パヮ—ゲージフルパヮ—ス 

夕—卜」と、最初から体カゲ 

—ジが半分しかない状態で対 

戦する「体カゲ—ジ点滅状態 

スタ—卜」 の2種類があり、 

ともに—本勝負となる。 

また、チヤンスフアイトは 

勝敗に関係なく次のステ—ジ 
に進めるようになつている。 
発生条件は、—ラウンド中 


に5回挑発を決めること。こ 
れで次の CPU キャラ戦がチ 

ヤンスフアイトになるぞ。た 

たし、次のステージが口 I レ 

ンス、クラウザ I 、ギ I ス戦 

の場^!にはチヤンスフアイト 

は発生しない。 

この時、フルパワ—と点滅 

ゲ I ジのどちらでスタートす 

るかはまつたくのランダム。 

また、チヤンスフアイトは— 



ゲ I ムにつき—回のみだ。 

このフアイトに勝つとスコ 
アが倍になり、負けると逆に 
スコアが半分になつてしまう 


オリジナルモードで CPU 
戦を。フレイしていると、勝利 
デモ中に子供、ギャル、外人、 
達人に扮した CPU プレイヤ 
I が乱入してきて、バ I チャ 
ル2 P 対戦が行える。ちなみ 
に 4 人とも CPU の強さは| 
緒だぞ。 

CPU プレイヤ I の乱入条 
件は まつた くのランダム。 ま 
た彼らに負けてコンテイニユ 
I しても、再戦はできずに乱 
入前の状態に戻つてしま'つ。 




GPU プレイヤー、外人キヤラ。出現条件はまつたくのランダム 




チヤンスフアイト突入画面。勝てば得点が CU 倍、 
負けると半分になつてしま5ぞ 


ノリーのゲイザーももちろん健在— 


CPU 乱 A キヤラ 


スペシャルなだけにタン先生 
も復活(やられてるけど) 


オリジナ fl / モ —H 

とは? 


チヤンスフアイト 


※画面写真は開発中のものです。 
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► ネオジオ家庭用新作ゲーム情報 


卜 ADK 

の 

強 




ほ月〗8日発売予定5,800円 （2 枚組） 


か 対戦シューテイング 

っ圓 

た 


NG ROM 

〇 

NG CD 

〇 

PS 

X 

SS 

〇 

SS 拡張 RAM 対応 



齡5况は-サ S ど I 』ックス 
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エターナルボックスのタイトル画面 


したコ—ナ I 。 


いろんな i が 

いっぱい！ 

まさに永久 

保震だ！ 

「エタ I ナル」とは、、水久、 

永遠といつた意味。エタ—ナ 

ルボックスは、まさにその名 

にはじない永久保存版なのだ〇 


き、 1 3奢 1 3 
イラスト郵 8 SH 


フアンから送られてきたイ 
ラストをすべておさめたコ I 
ナ I 。 


宣伝用イラストから雑誌に 

優秀な、もしくはインパク 士 


0 

S 



こちらも発売が近い『ティン 
クルスタ—スプライツ』。今回 
はおまけディスクに収録の、テ 
インクルスタ I •エタ I ナルボ 
ツクスを紹介だ！ 



載つたイラストまで、いろん 
なイラストを見られる。 


こちらは設定資料を集めた 
コ I ナ I 。ボツ原画なども見 
られるぞ。 


キヤラクタ—自身による自 
己紹介が聞けるコ—ナ I 。ィ 
ラストはすべて描き下ろし！ 



一公 



速報！ 


『 KOF ^ J が、つぃに 
s S & pS でも発売決定！ 
先月号の発売予定リスト 
を見た人はすでに知つてる 
と思ぅけど、どちらも現在、 
来年春に発売を予定してい 
るのだ。 

今回はネオジオ版の画面 
一(を載せるけど、 SS & 
PS 版の画面 i _ (等も手に 


来月には、さらにもつと 
すごい隠し玉が：.|?:でも 
これ以上は斬られちやぅか 
らナィショ。待て来月号。 

それともぅ一つ。 PS 版 
の『マネーアィドル•エク 
スチェンジヤ I j が、98年 
3月にまたまた発売延期に 
なつてしまつたのだ。来月 
には情報出せると…いいな 


入りしだい掲載していくの あ。 
でお楽しみに！ 



こんなイラストを'八ツクに、 
キヤラのメッセ—ジが聞ける 


これらのイラストは、妖精達 
のメッセージで見られるぞ 


音符がゆがんでるのは気のせい?あ、 

ドラピーが 耳 ふさいでる… 


フンダ — K 
畫学圈資料室 

:■ 


賞をとつたイラストには、キヤラがコメ 

ントしてくれるぞ 


フンダ — K 
魔法学圈美術室 


決定！ 

メモリ—女王 ff 
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※画面写真は開発中のものです。 

















































EXT 2 P は全身 EXT 1 P は全身 2 P は髪が白に。 『 KOF ’97』 では 
赤紫に。髪の白を紺で統一っス 衣装は深緑で統一服装一新。夏なの 

引吉立ててますぅ されてます にちょっぴり厚着 





いつべん死んでこい!! 



当てることができる。硬攻撃発生が早いろえにこのリーチウお馴染みの必殺技。引きつけ 
直はちよつと長め 牽制に使おラ て当てると2 HIT するぞ 



ボタン連打で威力が上相手を引吉ずってから足で砂を巻き上げ攻撃 
がる必殺投げ。山崎使踏みつける技。かなりする技。蛇使いでのみ 
いは連打練習必須 楽しそ5ですな キャンセル可能 



ヾ初登場時のスタイ 
『 RBSP 』 1 P なんとメッシュは 『 R 巳餓狼』の1 『餓狼3』 2 P はル。服装は 『RBS 

とほぼ同じ0髪が赤紫0これはこれ P は全身黒。スタなんと全身赤っス P 』 まで不変です 
黄色くなった で似合ってますなンダードカラー 


第5回7位 




I 







血液型： A 型 

趣味：ナイフコレクシヨン 
好きな食べ物：馬刺し 
嫌いなもの：労働 

大切なもの：自分の利益にかかわること 

すべて 

得意スポ—ツ：なし 

好吉な音楽：なし 

特技： 3日は不眠でいられること 





毛皮を羽織っての登場デモ。や 
は〇お気に入りなのかなあ 



匕首を地に投げる勝ちポ—ズ。 
「刚年早ええんだよ」 



こちらはタイムアップ負け。く 
やしげですな 


※プロフイールは『リアルバウト餓狼伝説スペシャルム技の写真は 『 KOF ’97』 のものです。人気投票の順位は総合順位です。 ©SNK1 994,1995,1996,1997 
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►キャラクターテキスト 



凶悪な印象の強い山崎だが、 『 R 巳 『 KOF ’97』 では山崎はオロチー族とた' 
SPj のキムの ED ではこんなファいう設定に。まあこれは KOF シリーよ 
ンキーな一面も… ズだけで餓狼では違ろんだけどね 


ワンポイント 
キヤラクター 
レツスン 


m 




は餓狼シリ—ズを中心に紹介 
していくため、この辺はあえ 
て語らないので、ご了承して 
頂きたい (K OF シリ—ズは 
SNK ゲ—ムにおけるパラレ 
ルヮールドに位置するため)。 

常に死に直面した闘いをく 
ぐり抜け生きてきた山崎は、 
ルールの存在する格闘技など、 
最も信用ならない者が集まつ 
ての じ やれ合いだ とい、っ。 

つまり彼の中で闘いは常に 
自然な形で存在するのだ。己 
の力しか信用していない彼に 
は、無神経なほどに背負ぅも 
のがない。そしてより野生的 
で純粋な闘いが彼を支配し、 
それが彼の怖さ、また魅力と 
なつているのかもしれない。 

彼に何故闘ぅのかと聞いて 
みた。「なんで闘うつて？へ 
へ…好きだからよ。人間の骨 
ブきし|-'£ョ、^、窃ヂ刃^&音 


「九龍城」とは？ 

ムフ年中国に返還された香港 
といえば、現在は観光都市と 
いうィメージが強いが、かつ 
てはその香港において九龍城 
とは、警察はもちろん軍隊で 
さえも介入できない治外法権 
的な地区。まさに無法地帯で 
あった。そのため犯罪組織や 
国際的麻薬組織の根城とされ、 
暗黒街、アジアの「魔窟」と 
して世界に名をとどろかせて 
いた場所なのだ。 

賭博場、アヘン窟などが多 
く存在し' - W 本土や、海外 
から逃けこんだ犯罪者たちが 
横行する、「一度入ったら二 
度と出てこれない場所/こ 
れがその当時の一般的な九龍 
城のィメージだった。 

そんな悪名高い九龍城だが、 
実際はそんな映画のような魔 
窟ではなかったようだ。 

だが、警察が介入できない 
のをいいことに、犯罪組織が 
公然と賭博などをおこない' 
さらに警察上層部と結託した 
麻薬組織が台頭していたのも 
事実だ。 

それを考えると、20歳の時、 
組織のボスを殺し、追われる 
身となつた山崎が逃げこむに 


「九龍城」の歴史 

さて、なぜ このような 無法 
地帯ができたのか。その理由 
はその歴史にある。 

19世紀、アヘン戦争が起こ 
り、香！^!が英国へ割譲され 
ると、その当時の中国、清朝 
は九龍城に砦を建設、役人を 
派遣し九龍一帯の住民管理を 
おこなつた。 

そして 千860年に九龍 t を 
割譲、千898年英国が新界地区 
を 租借。しかし この時、九龍 
城砦だけは中国領のまま残さ 
れた。よって九龍城は i 政 
府の法律が適用されず、警察 
は介入できないのだ。 

なぜ九龍城だけが英国の租 
借地からはずされたかという 
と、これは千997年の香港返還 
をスムーズに進めるための中 
国側の意図があったからだ。 

このようにして誕生した 九 
龍城であるが、香港返還を前 
にして、 英中両政府は九龍城 
の撤去を決定した。 

そして 93年住民の立ち退き 
が完了、取り壊し工事がはじ 
まった。95年、九龍城跡地に 

「九龍城公園」がオープン。 

中国に返還された現在の香 
港に ある 九龍城跡には、かつ 
ての面影はない。 


はちよう どい 
い場所だった 
のだろうね。 



とノ介} 
城モ紹笑 
龍、ご { 
九でのね 
さとでて 
なこンん 
は-つ I な 
今い卜 i 


相関キヤラ 


• ホンフゥ 

香港の刑事。香港に大量の 
武器を密輸した黒幕が山崎だ 
ということを つきとめ、彼を 
追ってサウスタウンを訪れる。 



•秦兄弟 
(秦崇雪 S 崇秀) 


秦の秘伝書を記したといぅ 
秦王龍の子孫。先祖の魂に操 
られ秘伝書を手に入れよぅと 
画策し、山崎と手を組む。 

• ビリ！力—ン 

ギ—ス の側近で、棒術の使 
い手。 『 KOFW 』 ではギ| 
スの命により、山崎、マリ— 
とチ—ムを組む。 



• ブル！マリ| 

フリ —HI ジェント。 『K 

OF97 J では山崎の動向を調 

ベて欲しい といぅ 依頼から、 

山^^ビリ I と チ I ムを組む。 


山畸竜 I 


山崎竜二。彼は沖縄で生ま 
れ、物心ついた時には両親は 
すでになく、孤児として施設 
で育つ。施での彼は札つ 
きの悪で友達も少なく、孤独 
な日々を送っていた。そして 
13歳の時に、その施設を脱走。 

それからは米軍キャンプ近 
くの歓楽街を根城に、不良外 
人とつるみ、米軍の武器横流 
しを 手伝うようになる。これ 
は彼が彼なりに生きる術を身 
につけた結果であった。 

そして挚 S 5... 

ある日、山崎は酒場で武器 
の受け渡しをしている途中、 

反町という男と出会、っ。その 
後、山崎は彼とともに本土に 
渡り、反町の組織の一員とな 
った。山崎は反町を兄の よう 
に慕い、彼から組織での生き 
方、また彼の使う喧嘩空手を 

身につけ、組織でのし上がっ 

ていった。 

さてこの反町という人物の 

詳細について、 SNK さんに 

聞いたところ、俳優の菅原文 

太さんのような風貌とのこと。 

根っからの武闘派で、組織内 

の多数を占める穏健派とはソ 

リが合わないが、面倒見がよ 

く下っ端には慕われていた。 

まあこの反町という男、あ 

の山崎が兄貴分として慕つた 

というのだから、かなり魅力 

的な人物だったのだろう。 

しかし山 崎が20歳の頃、彼 

の狂気を暴走させる事件が起 

こる。ことの 発端は組織同士 
の抗争であった。抗争長期化 



を懸念した組織のボスは、こ 
の原因を反町とし、相手組織 
に彼を引き渡すことで和解す 
る取引を交わした。 

反町を本当の兄のように慕 
っていた山崎は、彼の死を知 
ると、組織のボスのところへ 
乗りこんでいく…。 

組織の抗争からボスを殺し 
た山崎は、日本国中の組織を 
敵にまわすことになり、 

の九龍城に身を潜めるのだっ 
た。以後10年、彼は着々と力 
をつけ、香港でも新興の勢力 
として 台頭するまでになる。 

そんな中、秦の秘伝書のこ 
とを知り、また秦一族の血を 
引く双子の兄弟を探し当てる 
ことに成功。そして彼は『餓 
狼3』のボスキヤラとして我 
々の前に登場する。 

さて、秦の秘伝書を求めて 
餓狼シリ—ズに登場した山崎 
であるが、登場作を重ねるご 

とに、彼の言動は"狂気"と 

いう形容が似合うようになっ 

てくる。それにつれて人気も 

急上昇。やはり彼の魅力はそ 

の"狂気〃なのだろうか？. 

さらに 今年は 『 KOF^J に 

參戦、山崎はオロチー族とい 

う設定が発表されたが、今回 



こ！ 

狼後場 

餓直登 

r 戦に 


g の潜伏 先、 

'ラじよラ 

II をこ 
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〈参考文献〉吉田一郎著『香港街伝』（徳間書店）〈資料提供〉中村晋太郎著 • 写真『九龍城砦の最期』 















アーケードでははじめてプ 
レイヤーキヤラになり、設定 
原画も増えました。このころ 
から段々…けひやひやひやひ 
やという声が多く聞けるよう 
になつたよね。 （ CV / 石井 
康嗣） 



〇 以前、ホンフウのエンデ 
イングで—度逮捕されて 
いたようですが？ 


護送中に—を倒して逃 
げたということです。 


このコーナ I では、キヤラ 
に関する疑問を SN にさんに 
答えても らう ぞ。 

〇 職業は闇のブローカーと 
いうことですが、具体的 
にはどのようなことをしてい 
るのですか？ 

< 武器の横流しや密輸、密 
入国に関わることです。 

0 好きな女性のタイプを教 
えてください。 

< むしやぶりつきたくなる 
ような女がタイプらしい 
のですが、彼の欲望を満たし 
てくれるような女性がいるか 
どうかは謎です。 

〇 沖縄出身ということです 
が、沖理で好きなも 
のなどありますか？ 

豚足料理だそうです。 



〇 山崎はかなり毛皮がお気 
に入りのようですが、好 


きな毛皮ありますか？ 


特にはなく、強いていえ 
ば、シルバ—フォックス 


の毛皮がいいそうです。 


〇 山崎はいつもポケットに 
手を入れていますが、こ 
れは癖ですか？ 

A 気持ちを落ち着けるため。 
0 左手をポケットから出す 
と、 落ち着きが なくなり、 理 
性が切れて しまぅ らしい。 


0 



1 

I 


7 ys 


画 




空後 
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► キヤラクターテキスト 


山碑兔二 


こちらは KOF シリーズの山崎。 
やはり餓狼とは一味違〇よさがあ 
りますなあ。細かい設定が分かる 
のも嬉しいです。ただ、何度もい 
つちゃうけど、夏にこの格好は暑 
いよね7 ( CV / 石井康嗣） 



KOF97 



p ドマゾ 

〇 

〇 

〇 

〇 

蛇使い（上段） 

〇 

〇 

〇 

〇 

蛇使い（中段） 

〇 

〇 

〇 

〇 

蛇使い（下段） 



〇 

〇 

倍返し 

〇 

〇 

〇 

〇 

裁きの匕首 


〇 

〇 

〇 

爆弾パチキ 



〇 

〇 

かけ_ 




〇 


P ギロチン 

〇 

〇 

〇 

〇 

L ドリル 






ドリル 


丨〇丨〇丨 


餓 

R 

R 

K 

狼 

巳 

巳 

〇 

3 

餓 

S 

F 

L 

狼 

P 
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潜在能力 


超必殺技 



• 勝利メッセ—ジ 



❿勝利メッセージ 

•テメエなんざにかまつ 
てる暇はね H んだよ。 I 
(VS ホンフゥ )I 
•クククッ…おつさんの時代 
はもぅ終わつたんだよ。 

VS ギ—ス) 

•おやおや、お嬢さん。もう 
終わりかい。俺あもっと遊び 
たいんだがなあ。へツへへ…。 

VS マリ—) 


• 勝利メッセージ 
•必要がなくなればブッ殺 
す！ヶ H へへへ！ VS 祟雷) 
•似たヤロウをなぐるのは気 
持ちいいぜ。グへへへ…。 

VS 山崎) 

•悪はゆるせねぇんだろ？ 

ケ H へへへ！ ( VS キム) 


KOF^ 

•勝利メッセ—ジ 

•チッ、くだらねぇ 
•キエ— 

•100年早ええんだよ 




ギースを倒し、新たな権力を手に 
入れた山崎。街は彼の手に 



チン•シンザンとのかけ合いが 
楽しいエンデイング 


衝撃のエンデイング。シヨツキ 
ングなシーンですなあ(笑) 


□ □BE1EI 

次号のキヤラクターテキス 
卜は 『 KOF ( 96」 で新•怒チ 
—ムの|員として初登場以来、 
多くのフアンを魅了してきた 
レオナが登場！ 

ハイデルンから喑殺術を学 
び、一流の戦士となった少女 
レオナ、しかし彼女には悲し 
い過去が…。そんな彼女の魅 
力に迫ってみよう！ 
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必殺技一覧 
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5」 」_ K 歡^^^，板喊 

フノジカイブツフ"シブ 

今年7月から〗1月に渡り、アジア5力国で SNK アジアライブツアー’97が開催された。 

日本国内のみならず、今やアジア各国でもブームを呼んでいるネオジオ。 

今回はその熱狂的なライブの様子をレポートする。 







ソウルの中心部でもある東 
大門の近くのファッションビ 
ル 「 FREYAJ でおこなわ 
れた " SNK アジアライブツ 
アーソウル大会々は、7 月 
I 9. 20 日と 2日間にわたり開 
催された。 

両日とも会場には熱心なゲ 
—マ—たちが大_れ、入場 
者の中にはなんとコスプレの 
女の子が登場するほどの盛り 
上がりぶり。 

開場後すぐに 「 KOF 97」 


のコ—ナーは大混雑となり、 
熱いハ—卜を持つソウルつこ 
たちの人気の的。イベント終 
了まで長蛇の列が続いた。 

ステージ上では 「KOF 
; 97」の徹底解説やクイズ大会、 
また勝ち抜き方式のゲー厶大 
会がおこなわれ、ゲ—ム大会 
では早くも新キャラの必殺技 
を繰り出す強者も。終日ステ 
—ジの周りから、黒山の人だ 
かりが絶えることはなかつた 
のだ。 
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■ 一 


7 月 27 日、ホンコンの九龍 
地区の中心部から地下鉄で15 
分の所にある 「 HITEC 」 
で" SNK アジアライブツア 
丨ホンコン大会〃は熱心な 
ネオジオファンを数多く集め 
開催された。 

開場後すぐに行列ができた 
のは、 10 回勝ち抜けば SNK 
オリジナル T シャツがもらえ 
る 「 KOF97 」 卜 I ナメント。 
終始、格ゲーに自信のあるホ 
ンコンきつての腕自慢たちが 
ステ—ジ上で熱い闘いを繰り 


の後、鉄人は現地のプレスに 
引つ張りだこになつていたの 
だ。 


JA けていたぞ。 


フリ I 。フレイコ—ナ—での 
人気の的は 「ROAD ED 
GE 」。 カップルでゲームを 
楽しむラブラブなシーンも見 

受けられ… (、つら やましい)。 

「 KOF 97」 徹底解説のコ— 
ナ—では、多種多彩な技を繰 
り出す鉄人の妙技に多くのギ 
ヤ ラリ— の f が釘づけに。 
会場からは割れんばかりの大 
歓声がわき上がっていた。そ 


電光掲示板に光る〃 SNK " の文字。力 


ツ n イイせ。 






































癱 KOF ’97 1プレイ料金50シンガポールセント 
(1 シンガポールドル=100シンガポールセントニ約80円 
11月〗3日現在） 
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からは拍手と大歓声がわき上 上海でもネオプリは大人気— 
り、最後の最後まで盛り上が 早く俺にも撮らせろ〜0 
った上海大会であった。 


多 


抽選会の様子。お目当ての物を 
ゲツトでキ J たかな? 





M 月2日、上海商： g — アト 
リウム&劇場でおこなわれた 
上海大会。朝の3時から多く 
のゲ—マ—たちが並びはじめ、 
開場の 10 時 30 分には熱狂的な 
ゲ—マーたちの行列が会場を 
取り囲んだ。ィベント会場で 
は 「 KOF r 97」 卜—ナメント 
コ I ナ I にゲーマーたちが殺 
到し、才—プニングでは立ち 
見がでるほどの大賑わい n 

卜—ナメントに参加したゲ 
I マ—達のレベルは非常に高 
く"暴走•庵"や"暴走•レ 
オナ"なども登場。ステ—ジ 
上では白熱のバトルが展開さ 
れ会場は終始、熱気に包まれ 
ていた。 

上海での人気タィトル「侍 
魂」は 「K OF 」 人気に優る 
ほど。ゲ—厶の紹介コ—ナ I 


































ここが テーマパークの 入り口だ！ 





すっかり寒<なっちやった 
この頃だけど、みんな元気に 
冬を過ごしているかな？ 
今回は、ネオジオワールド 
でこの冬開催されるイベント 
に、アトラクシヨン最新情報を 
加えて紹介してい<そ！今 
から冬休みのプランに加えて 
みてね!！ 









ここで紹介するものは、こ 
の冬ネオジオワ—ルドでおこ 
なわれる予定になつている、 
期間限定のィベント。あくま 
で現時点での予定であって、 
変更する可能性もある。 

詳しい内容は、ネオジオワ 
I ルドに問い合わせてみよぅ。 

守9恐怖体験は 
いかが? • 

期間限定アトラクション 

12月13日から期間限定(終 
了日は未定)で、ドラキュラ 
を題材にした、ホラーアトラ 
クションが開催される予定だ。 

タィトルは現時点では未定。 
こわ〜いアトラクションにな 
ることは間違いなし！ここ 
のところホラー物の多いネオ 
ジオワ—ルドだけど、これは 
どんな形式のものになるのか 
.•.乞うご期待！ 



の予定でやっているので、ク 
ィズに自信のある人はぜひ参 
加してみて ね！ 

豪華賞品を 
響に A れろ！ 

スタンブラ u I 

毎年恒例となったスタンプ 
ラリ—。今年はジャン 
ボスタンプラリ Ij 『アトラ 
クションビンゴスタンプラリ 
I 』の2種類がおこなわれる。 

参加した人の中から抽選で、 
海外旅行やビデオカメラなど 
の豪1貝品が当たる ぞ。 

ジャンボスタンプ ラ 
リ —J は12 月 31 日 (予定) ま 
で、 『アトラクション ビンゴ 
スタンプ ラリ—』 は一 月—日 
〜5日 (予定)の 5日間 だけ 
の超限定。 

どしどし f して、豪 i 貝 
品をゲツ トしよう！ 


ホラ—物が好きな人はぜひ、 
冬のネオジオヮ—ルドにも足 
を 運まう！ 

冬のお祭りに 
参加しよ/つ H 

縁日広場 

綿菓子、ョ I ョ—すくい、 
射的など、おなじみの屋台が 
ネオジオヮールドに大集合 ！ 
I 2 月 27日〜— 月 II 日に開催 
される予定なので、こぞって 
遊びにいこう！ 

何が入っているか 
お楽しみ！ 

福袋 

I 月-日、起限定で福袋が 
販売される予定だぞ。何が入 
っているかは、買ってみての 
お楽しみ。—年の はじまりに、 
遊びにきた記念に、ぜひ買っ 
てみょう。 

ク V ズに自信の 
ある人集合！ 

秘密指令 NGW 

ネオジオワ—ルド館内にち 
りばめられたクイズに^!える、 
クイズアドベンチヤ—。成績 
優秀者には、全館割引パスポ 
I 卜がもれなくプレゼントさ 
れるぞ。 

12 月—日から—月 31 日まで 


以前トピックスのぺ—ジで 
紹介したアトラクシヨン。み 
んな'覚えているかな？ 

この 『THE walk 』 

は、最新式の3 〇ゴ I グルを 
かけて、怪物たちの世界を探 
検する、ゥォークスル I 形式 
の 3 D ホラーアトラクション。 


定期的に内容が変 
わることになつてい 
るから、何度挑戦し 
ても飽きがこないし、 
いつでも新鮮なスリ 
ルが楽しめる ぞ。 

みんなでこの恐怖 
の館を探検し ょぅ！ 



恐怖の館へ 
ようこそ… 


THE walk 





















これは’ 94 年の様子。明かりがとってもロマンチックだね C 

WKSM 



，ぐ‘' 》 

[ 




MFX 圏 
アイマックス. 

ライドフイルム 
クレイジートラベル 
バ-チャル 3 D シアタ- 


ss3 | Q-ZAR 

ふ:： 


爽快感を 
味わ^ならココ II 


伸ばしてみよ5! 


ユー ズメン トゲーム100円〜500円 


カーニバルゲーム 100円 • 200円 なし 


ックの館 500円 


THE WALK (ザ•ウォ-ク) 600円 


110 cmW ± 證議 


パーチヤル 3 D シアター 500円 


占い魔女の館 500円 | 


Q - ZAR (キューザー） 600円 


クレイジートラベル 


/ Ja ^ W ± 


八ーチヤルワールド 


ゴース ト八ン ター ズ 800円 


ちびっこひろば 無料 づ_ 


メリーゴーランド 300円 


MFX 2000 500円 


〈リフトキング 800円 


ieocmw ± 


アイマックス•ライドフィルム -2 700円 


nOcmliU : 〇 (1 と2合わせて2回限り) 


アイマックス•ラ仆フィルム -1 700円 mudc ^ Jit 〇(1と e 合わせて2回限り) 


ン名 料金 禾 IJffl 制限 フリーパス券のご利用 


ここで不思議を 
体験しよう！！ 


Mr •マリックの館 


1 


せっかくネオジオヮ I ルド 
まできたら、すぐに帰つちや 
うのはもったいない！ 

というわけで、土浦周辺の 
冬の観光スポットを紹介する 
ぞ。帰る前にぜひ立ち寄って 
みよう！ 

ウイ 、 f 

フェスティバルが 

• r 土浦のロマンを光にたく 
して』というサブタイトルが 
ついた、土浦駅前市街地再開 
発* K 完成記念でおこなわれ 
る、期間限定のイベント。 

土浦駅前の中心商店街周辺 
の樹木や広場が、ラィトアッ 
プされたり、とつてもキレイ 
なイルミネ—ションがともっ 
たりするのだ。これは I 見の 
価値ありだぞ。 

このイベントは、現在開催 
中。—月15日までおこなわれ 
ているので、ネオジオワ—ル 


ドに遊びにいったら、ぜひ土 
浦駅に立ち寄ろぅ。 

霞ヶ浦 

遊覧船でのクル—ジングや、 
総合公園で遊ぶのもいいけど、 
この時期はワカサギ釣りがい 
い感じ！霞ヶ浦は魚の宝庫 
だぞ。 

川魚料理を出してくれる店 
も多いので、ぜひ賞味してみ 
よう！ 

冬は特に空気が澄んでいる 
から、日の出や夕景を見るの 
もいいかもね。朝早い時間や 
夜帰る前などに寄ってみるの 
をおすすめするぞ。 

その他、夏場は花火やマリ 
ンスポ—ツも楽しめ、歴史遺 
産も数多くあるし、遊びにい 
くにはもってこいの場所だ。 

この機会に、土浦観光を楽 
しんでみてはいかが？ 


他にも、ネオジオに限ら 
ず最新ビデオゲ—ムがずら 
りと並んだアミユーズメン 
トゾーンなど、まだまだ遊 
ぶ場所はいっぱいあるぞ！ 
この冬は、みんなでネオ 
ジオ ワ I ルドで遊び まくろ 


シ—卜に座つているだけで、 
3 D 映像などの臨場感あふれ 
る仮想現実世界が体験できる 
アトラクション。 

体感映像シミユレ I ターの 
『 MFX 200 OJ をはじめ、 
視野180度の球状スクリ—ンに 
ド迫力の映像が映し出される 
『アイマツクス•ライドフイ 
ルム j など、興奄 B すること間 
いなしのアトラクションば 
かりだぞ！ 






1 ハ—チャルヮ—ル 
ド/「ゴ|ストハンタ 
—ズ J はマシンに乗り 
こんで、 また 『Q - Z 
A RJ は自分自身で、 
目の前に現れる敵を撃 
ちまく るアトラク シヨ 
ン。 r ド リフト キング』 
は夕 I ポボタン搭載の 
レ I シングカ I 卜に乗 
つてコ—スを走るレー 
スゲ—ムだ。 

どれもスカツと爽快 
な気分になれること間 
違いなし だ！ 



ド 
―/ 
- 

フ 


材 


細 

wi%i:v 


これもトピック 
スで、 I 度紹介し 
たもの。 

このアトラクシ 
ョンは、 Mr . マリッ 
クがハンドパヮ— 
で引き起こす不思 
議な世界を、実際 
に体験できるもの 
なのだ。 

この館に入った 
ら、 Mr マリックの 

いぅ通りにしなけ 
ればならない。時 
には手を差し出し 
たり、超魔術のァ 
シスタントをする 
こともあつたりと、 

入場者も參加する 
ことができるアト 
ラクションなのだ。 

ぜひ、神秘的な 
世界を体験してみ 
よう！ 


仮想現実世界を 
体験しよう H : 


I ズメント料金 


アトラクシヨン•ア5 


形態： 3 D 映像+ 3 D 音響+ 
体感シアタ—形式 
定員：20名 
時間：約10分 
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協力：土浦市観光協会 























東 

m 

り 




◄東京方面 


学園都市 

方面 



学園都市 

方面 


A イ、ノ々_ 




荒川沖駅— 





大人(高校生以上） 

小人(中学生まで） 

入場券 

300円 

200円 

ネオジオセツト券 
(入場+アトラクション利用券3枚） 

1，800円 

1,600円 

ネオジオフリーパス券 
(入場+アトラクション乗り放題） 

3,200円 

3,000円 

ナイトパスポート券 
(入場+アト％ション乗り放題、18:00以降に発売） 

2,400円 

ジュニアパスポート券 

D リ-パス券+軽食•ドリンク券+ビンゴゲ-ム_券） 
※栽、4土曜日の10: 00-12 : ?4のみ発売 


2,200円 

アトラクシヨン回数券 
(アトラクション利用券3枚つづり） 

1，500円館内でのみ発売 

館内フ U —パス券 
(アトラクション乗り放題） 

2,900円館内でのみ発売 

館内ナイトパスポート券 
(アトラクション乗り放題、18:00 に発売） 

2,800円館内でのみ発売 




ネ 7T ジオワ■ルド 


常磐自動車道 





籲営業時間 

平日•日*祝/】2:0〇〜翌4 : 00 
金•土 •祝前日/12: 00〜翌5 : DO 
年中無休 


ネオステージ が楽しめる！！ 


イタリア大皿料理リベルタ すいたらココ！! 


354号線 





ネォジオホ0ル 



ア11ズメント•テ—マバ—ク 


孝ジオ Z ド 

W ゲ—厶台数(他機種を含む) 

テ—マパ—ク内 P 45 台/ボウリング場内100台 

•営業時間 

平日/12:00〜翌1:00 
土日祝/10:00〜翌1:〇〇 
冬休み期間中は10:00才—プン予定(テ— 

マパ—ク、ボウリングのみ)カラオケ、レ 

ストランは通常通り 

•定休日 

年中無休 

• 建物の規模 

地上3階•鉄筋構造 

敷地面積/1万3千500171 

建築面積\9千 200 IT 1 

延床面積/約2万 m 

•所在地 

〒300茨城県土浦市中13 

QL-I QL 

• TS 交通 

• JR 常盤線荒川沖駅より 
関鉄バス2番乗り場(土浦 

駅いき)大房下車 

•常盤自動車道桜土浦イ 

ンタ—より約 B 分(無料駐 

車場/600台) 

W 問い合わせ電話番号 

nuQLQUOO I 4 --3 -—_—5 

\団体予約専用： 0120 

丨 667 — 665 { フリ I 

ダイヤル) 


チケツト料金 




8種類の多彩な遊び方がで 
きるポウリングゲ I ムや 、 a 
V e X 制作の音楽が場を盛り 
上げる『ネオジオハイパ—ス 
テ^-シヨ ン』 など、楽しいこ 
とが盛りだくさんのネオジオ 
ボウル。テ—マパ—ク内で遊 
んだあとは、ここで|汗流し 
てみるのもいいかもね！ 

寒い冬の夜は、ロマンチッ 
クな雰囲気の『コズミックボ 
ウル』で盛り上がろう！ク 
リスマスの夜に好きな人を誘 
つていつてみるのもいい感じ 
なんじやないかな？ 


テ—マパークで遊びまくつ 
たあとは、ここで食事としや 
れこもぅ！ 

パティオは、何でも食べ放 
題になるバイキングや、サラ 
ダとフル—ツバ I がついた焼 
き肉食べ放題など、お得なセ 
ットが色々。リベルタはイタ 
リァ料理の 本格派。 本場仕こ 
みのパスタやピッツァが食べ 
られ るぞ！ 

味がいいうえボリュ I ムも 
たっぷりあるから、育ち盛り 
にもびつたり。食事するなら 
ここで決まりだね！ 



5種類の通信カラ 
オケが楽しめる、力 
ラオケル I ム。部屋 
のタイプは4種類だ 
けど、どの部屋をと 
つても他と同じもの 
は—つもないのだ。 

何度きても楽しめる 
つてわけ。 

ネオタイムやサ I 
ビスル—厶、ケ—キ 
セツトなど、お得な 
システムがいっぱい。 

パ—ティ—ル—ムも 
完備されているから、忘年会 
や新年会にもいいかもね。 

ヮ—ルド内で—番遅くまで 
営業しているので、ここで朝 
まで歌いまくつちやおぅ n 





















































































生駒治美の 

なんでも 
質問箱 


ちゆひら一必見！ 

『ね おちゆび』の 
二人の実態に迫る… 


あの『駄々つ子噪り』じやな 
いとけいこちやんの魅力(彼 
女いわく『ミリキ』)が半減す 
ると分かった時、すんごいか 
わいい奴に変身しとりました。 
でもょ く 突拍子もない ことを 
いいょるので、私は『地 I 疆』 

と呼んでいるので あります が 


I 


I 


nniraoriarian 


何が飛び出すか 
分からない!? 
地雷娘の 
///リキとは…"： 

ラジオ番組『ねおちゅび』 

がスタートした時、まだお互 
いよく分かっていなくて、息 
も全然合わず、2人で右往左 
往していたのですよ。彼女は 
人の話全然聞いていませんか 
らね(まあ、人の ことは いえ 
ないが…)。いきなり訳の分 
からん話をし出して、みんな 
を^<わ しよ るんですわ。その 
何をいい出すか分からん怖さ 
も、彼女のミリキですわな。 

でも、私をキング•オブ • 
クラツシャ！破壊神などと 
呼び、おまけにそのコ|ナー 
まで作つてしまいよつたから 
には、私も黙っておられませ 
んな。『地雷魔神ダダコ|』 

のコ—ナ I 作ったる n 

ラジオ内でも話してるけど、 
今ネタ集めといぅ名目で、私 
たち2人はグルメツァ—によ 
くいくのよ(ただ単にええモ 
ン食いたいだけなのだが…)。 

そしたら この間もダダコ| 
ったら、店長さんみたいな人 
の1刖で、でかい1尸で「ぅわ—、 

まず-」の連呼。一緒にい 

てる私まで、思いっきりにら 
まれたっちゅ一ねん 。 TPO 
を考えんと、思ったことその 
まんまいいよるから、周りの 
人間がたまらんのですわ。 


TJTJ J J1i\ - u«r«(n— 

宿命の対決!? 
ちゆびら I ち 
参茄してみてね"： 

こんな_な奴つて、おし 
おきせなな。フフフ。いや—、 
なんか楽しくなってきたね。 

題して、生駒反撃の巻 n 
『地雷魔神ダダコー撲滅！』 
ちゆびら— もこれ に 続け！ 
ってなわけで、おハガキ待っ 
とります。あ、 ちゆぴら I と 
いぅのはですな、『ねおちゆ 
ぴ』を聞いてくれているリス 
ナ— のみんなの こと。 聞けな 
い人で も、 ハガキを送って參 
加してくれればちゆびら—に 
なるのだ。 

こんな風に、パ—ソナリテ 
ィの私たちもやりたい放題や 
らせてもらつ てま すんで、ち 
ゆびら一もいいたい放題いっ 
て、參加してみてください。 
ほんで、いつかみんなででか 
いことして、新聞にでも載り 
ましよ か。いつとくけど『破 
壊神出現！ちゆびら—率い 
てビル破壞！』とかとちゃぅ 
で—。ええことしてやからね。 
くれぐれも…。 

では、これからも『ねおち 
ゆび』よろしくね。ああ、ち 
ゆびら一からいわれてたんだ 
けど、いっつも時間なくて説 
明できなかった私たちの僕を、 
この場を借りて紹介しよ、っ。 

ディレクタ—、モヒカンモ 
ッヒ I 。プロデュ—サ I 、チ 
ヤパテイ•やまやま。ライタ 
I 、滝麿 tHT パシリ隊、10円 
マドカ•セバスチャン•ベン 
ジャミン。以上。 

あ、それから、今度ねおち 
ゆびの公録をやるので、みん 
な遊びにきてね(詳しくは P 
87参照)。待つてるで一 H : 


QJ; 

い KHHSgTV 


KOF や侍魂で女性キ 
ャラをたくさん演じて 
:さんに！ですが、今 
まで知り合った声優さんたち 
としたことの中で、何が|番 
|楽しかったですか? 

(兵庫県 \T •丫さん) 

やはり 『DJS ラジオドラ 
マ 編』 の時に、 スタジオの屋 
上で みんなでパーベキュ—パ 
I ティ— をした のが、忘れら 

れませんな。 

SNK 関係の声優さんは何 
故かみんな仲がょくて、 みん 
なで集まる場所が 設けられた 
時などは、糸の切れたタコの 
ょぅに舞い上がって爆発して 
ま一す：：：： 


生駒治美のサイン入りボス 
夕—(ナコルル&リムルル) 

を抽選で—名様に。 

はがきに住所•氏名•年齢 
•職業•電話番号そして当コ 
—ナーへのご意見、 ご 希望を 
記入のぅえ、 

〒||2¥眾都文京区水道 
2- I 3 - I 2 SK ビル 202 
㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリーク 編集部 
「碧い砂時計—月号」係まで。 

締切りは一月 9 日 必着。 発 
表は 3 標 S 5 /D 上。なお、この 
プレゼントに当選すると、他 
ぺ—ジ のプレゼントに 当選で 
きない場合があります ので、 
予め ご了承ください。 II 月号 
の 当選者は、岡山県の 奧野恭 
平さん。おめでとう n : 



2月5日生まれ/大阪府出身 

a ./ b 80. w 58. h 86/_ 

味は n ンピユ—夕、スキ—、 

スノ—ボ—ド、テニス、スキ 

ユ—バダイビング 

•ネオジオ格闘ゲ—ムの女性 

キャラといえばこの人。担当 

しているキャラは、『サムラ 

イ』 のナ n ルル、シャル □ ッ 

卜、『餓狼』『龍虎』 『 KOF 』 

のブル！ r > u —、 キングな 

ど多数。 

その他、 TV アニメ『こど 

ちのおちちや』、ラジ tT トラ 

7 『HAPPY 巳〇丫』な 

どでち活躍中。 SNK のラジ 

K 番組『ねおちゆび』のバ— 

ソナ U テイも務める。 


『ねおちゅび』の 
相棒兼妹分の 
けいこちゃんとの 
初対面は…? 

もう 12月ですかいな。う一 
ん、 また 一年が過ぎてくのね。 

でも入 - 7年は『こどち や』 と 
いう面白い作品にも参加でき 
たし、ラジオ番組『ねおちゅ 
ぴ』も I 応百人 I 首できるぐ 
らいハガキを送つてもらつて 
いるし、ホント太儿実しとりま 
す。ちゃんと隅から隅まで読 
んで、突っ込み入れとります。 
みんなありがとうね。 

思えばあっという間のでき 
ごとでした 。 『DJ ステー シ 
ョンラジオドラマ編』の時に 
初めて神谷けいこちゃんと会 
つて、「なんやちつこくてか 
わいらしい人なんだ。顔は米 
粒ぐらいしかないのにちゃん 
とでつかい目がついとる。 ょ 
ろしいな あ」 と思つとつたら、 
あの『駄々っ子喋り』やった 
んで、実はちょっと引き潮に 
なっとったんですわ。 

でもそれがまんまの彼女で、 
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※『生駒治美のなんでも質問箱』への質問を募集します。生駒さん本人のことやキャラに関することなど、聞きたしヽことを八ガキに書しヽて送ってね！待ってますり 













’97 年もあと残りわずか。今年は 、 KOF 
で庵が暴走したり、京とともに行方知れず 
(?) になっちやったりと、庵フアンにと 
っても激動の〗年でした！ 

さて、安井さんにとってこの37年とい 
ラ年は、一体どんな1年だったのか7 
今年の5大ニュースを教えてもらったそ。 







ROUND 18 - 



安井邦彦サイン入り八神庵ポスターを 
抽選で1名様に。はがきに住所•氏名•年 
齢•職業 • 電話番号そして当 コーナー への 
ご意見、ご希望を記入のろえ、次の住所へ。 
〒112東京都文京区水道2 -13-12 SK ビル202 
㈱ 芸文社分室ネオジオフリーク編集部 
「遊びは終わりだ I !1月号 j 係 
締切りは〗月9日必着。発表は3月号誌上。なお、このプレ 
ゼントに当選すると、他ページのプレゼントに当選できない場 
合がありますので、予めご了承ください。 

11月号の当選者は、兵庫県の藤川美紀さん。おめでと5 1 



八神庵 / 『The King 
Of Fighters ’97』 
◎SNK 1997 


薦_ :蹦 _ 

誕生日: W 月12日 
出身地：愛知県 
血液型： A 型 

趣味 • 特技：音楽鑑賞、ウォーキング（バ 
イクにも乗るが今はお休み)、夜中のギタ 


声優歴： 4〜5年 
〈声優としてのキャリア〉 

ネオジオゲームキャラ：八神庵 （KOF 
’95、’96、’97) /サンゼルマン伯爵（真説サ 
ムライスピリッツ武士道烈伝） 

テレビアニメ：「あず$ちゃん』他 
海外ドラマ•映画： 「 ER 緊急救命室 j 
«■ビバリーヒルズ青春 白書」 他 


ニユ—スがないのは 
よいニユース? 

穏やかに週 3' した , 97年 

皆さん、こんにちは。 

いよいよムフ年もあとわずか。 
年の初めには、これから—年 
長いなぁなんていつも思うの 
に、夏が過ぎ、短い秋もいつ 
てし まう と、あつという間に 
年末ですね。さて、皆さんに 
とつて今年はどんな—年だつ 
たので しょう か？ 

そんなわけで、今月のこの 
コーナ I は今年—年を振り返 
り、私の110大ニュ j ス j で 
もかかげて去りゆく , 97年を締 
めくくりたいところなんです 
が、いかんせん、ないんです 
よね、ニユ—スが。ハハハ…。 

一応締切りギリギリまで待 
つたんだけど、結局110大 j 
と呼べるほどの出§は何も 
起こらず、仕寧して、休んで、 
また仕事して、何気ない毎日 


が風のよぅに過ぎていった— 
年でした。 

でもそれは僕自身、今年は 
より自然体で過ごせたといぅ 
ことなのかもしれません。 

雲庵で声 e 限界鍾 

録音の苦労は 
ジョン•レノン並み!? 

で' その，，何気ない"毎日 
の中で、いくつか印象に残っ 
た出来事を挙げると、やはり 
KOF 97 の ラジオドラマ r 激 
突編/『宿命編 j は外せませ 
んね。 

毎回、いろいろな意味で限 
界に挑戦す る KOF の ラジオ 
ドラマ。その独特の雰囲気の 
せいか、僕にとつても本当に 
楽しみなお仕事なんです。 

「あと10日で K OF だ！」 
なんて指折り数えて、心待ち 
にしてるんですよ。 

でもいざ当日スタジオ入り 
すると、そこにはなかなかシ 


ゥでさらなるライブシヨ— 
ができたことです。ぅん。 

これでょぅやく r 5 大ニュ 
—ス j になつたと思つたら、 
全部 SNK 関連のことばつか 
り…。お前は他にもつとそれ 
らしいニユースや、浮いた話 
ぐらいないのか」ッ！.とでも 
いつてやつてください、ハハ A 
来年こそは『10大ニュ I 
ス』を全部挙げるぞつ！ 
皆さん、よいお年を！ 


んてすけどね、悲しい出来事 
として.：。 

気がつけば 
庵ざんまいだった日々 
来年はきっと… 

まぁ、そんなこんなで他に 
思いつくことといえば、『風 
のアレゴリ — J を歌ったこと。 
それと 4 月に大阪までいって、 
1ネオジオ DJ ステ—ション 
ラジオドラマ編』を録ったこ 
と。「クサナギくぅん ッ！ ( by 
庵子)」ってやつですね、ハ 

\ \o 

ノノ''.. 

あと3月の SNK ライブツ 
ァーの名古屋で、初めて r 夕 
陽と月 J を披露したこと、そ 
のすぐあとの51ゲームショ 


M0 

安并邦彦5大ニユ IKS 


ビアな状況が待ち受けていま 
す。 

今は亡きビ—トルズのジョ 
ン•レノンが7ソイスト&シ 
ヤウ ト』 といぅ曲を歌、つ時、 


酵釔邊 おヤスイ御用だ！ 

庵に関する質問を、役を演 ですよ、実は。じやあど I つい 


じる安井氏自ら答えてくれる 
この n I ナ I 。 

今回は、安井さんの声が大 
好きといろ、中学生の男の子 
からの質問です！ 

Q :先日『あずキ J ちやん』の 
父の声を聞いて、庵とあまり 
に雰囲気が違5ので驚きまし 
た。安井さんの地声はどちら 
に近いんですか? 

(青森県：成田政輝) 
A :『あず$ちやん』をご覧 
になつたんですね。ど I つもあ 
りがとラございます。 

いやあ、両方とも地声なん 


5区別があるのかとい一つと、 
それぞれ演じている時の僕の 
『気持ち』が違5んです。 

つまり、庵のよ-つな n ワ〜 
ィ攻撃的な気分になるとあの 
よ-つになり、あずきの父のよ 
5なホンワカした気分になる 
と、やわらかい感じになるん 
ですね。 

基本的にはそ|ついラことな 
んですよ。 

でも普段はわりと庵っぽい 
らしいんで、僕はいつも n ワ 
〜ィ攻撃的な気分で毎日を送 
つているのかもしれません。 

八八八、許してね。 


喉がもたないので 3 回しか歌 
わせてもらえなかつたという 
話が あります。 実は r 寨走庵』 
を演じる時もそれと似たよう 
なもので、 あまり 何度もやり 
直せないんですよね。翌日に 
別の仕事が入っていたりする 
と、うちのマネージャ1が心 
配そうな顔で、ず一つと■スタ 
ジオのガラスの向こうに立っ 
てます。ハハハハハ。 

それも本番の録音をする前 
C 『テスト』といつて、—回 
か2回、|通り台本通りに演 
技するんですよ。それでます 
ます本番前から声が枯れてし 
まいそうになつたりして、い 
よ.いよジ 3、\0レノン；^|您 ！ 
ちよっぴり嬉しいぞ1?: 

ちなみに、12 月 8 日 (アメ 
リカの日付では 9 日)は、彼 
がニユーョ—クで射殺された 
日なんですよ。もしそれが今 
年の話だったら、間違いなく 
僕の『10大ニユース J に入る 
















草薙京 / 『The King 
Of Fighters ’97 j 
©SNK 1997 


もうすぐクリスマス！カップルにとっては待 
ち遠しく、独り身の人にとっては超ブルーな、ま 
さに天国と地獄のイベントだ。 

今回のコラムは、真冬でも燃えてる野中さんの 
ホットなクリスマス話。 

八ッピーな人もそラじやない人も、これで元気 
百倍だね！ 


野中政宏のサイン入りメディアホルダー 
を抽選で1名様に。はがきに住所•氏名 • 
年齢.職業.電話番号そして当コーナーへ 
のご意見、ご希望を言 BA のうえ、 

〒112棘都文京区水道2 -13-12 
SK ビル202号 

㈱ 芸文社分室ネオジオフリーク編集部 
「へへ、燃えたろ？1月号」係まで。 

締切りは1月9日必着。発表は3月号誌 
上0なお、このプレゼントに当選すると他 
のページのプレゼントに当選できない場合 
か^)りますので予めご了 7 承ください。 

11月号の当選者{九埼玉県の鈴木加代さ 
ん。おめでとう！ 







へへ、ありがと。ホントにぅ 
れしいよ、 京」 

く〜っ！なんてかわいい 
んだ、ユキちやん！それに 
引き換え、' なんてかつこわる 
いんだ、〗風お父さんはそ 
んな子に育てた覚えはないぞ 
つ M : …なんてね。 

ぅ〜ん、自分でもわけが分 
からなくなつてきたので、そ 
ろそろお開きにしよ、っ。 

やっぱり今年の僕のイブは 
•••、大騒ぎするのはイブイブ 
まで。イブはゆつくりしたい 
な。その方が『聖なる夜』つ 
て 感じがするし。 

じや、皆またね。 

メリ—クリスマス！ 


とはいっても、決して男同士 
の愛情などではないですよ。 
あくまでも役を演じる上での 
愛情とい、2思味です。念のた 
めにいつときますけど。 

*97で初お目見え 
京の白ガクランは 
クリスマス仕様? 

え、 え〜 と、クリスマスの 

話に戻ります(笑)。 

そういえば、丄眾とユキって 
どんなクリスマスを過ごして 
るんで しようね 。やっぱり2 
人で過ごすんだろうけど、京 
も20才とはいえ高校生だし、 
ホテルでディナーはないよな 
ぁ。あぁいう場所に京を連れ 
ていったら…それはそれでお 
もしろそうだけど( I 夭)。 

あっ！でも、京は舞踏会 
にでもいきそうな白いガクラ 
ンを , 97では着ていたな。あれ 
はもしかすると、クリスマス 
を意識していたのかもしれな 
い。いや、きっとそうだ。 

ということは…(以下、短 



編ラジオドラマ)。 

キマらな編に 
やさしい ユキ！ 

冬でもアツ〜ィ2人 

ブ オオオオン キキツ！ 
ピンポ〜ン 

ユキ 「は〜 い。あ、京 H :」 

京「よう」 

ユキ「どうしたの？その格 
好。何かのコスプレ？」 

京「ち、 ちがうよ！ 今日、 
クリスマスだろ？ •だから白 
いガクラン用意したんだぜ」 
ユキ「(笑)」 

京「えつと、これ、 ほら」 
ユキ「え？.。フレゼント|? :」 

京「あ、ああ」 

ユキ「開けていい？え、か 
わいくない イヌ〜！」 

京 r . クマだよ」 

ユキ「え？•あ、クマ…ね。 


き 





Jil 


皆からのプレゼントで 
盛り上がる 
クリスマス気分！ 

f あ〜いむどり〜みんぐ 
おぶほわ〜いと•クリスマ 
〜ス f 

いやぁ、早いつスね H 。 も 
う12月つスょ。街はクリスマ 
ス|色つス。ちょつと歩けば 

ジングル•ベ〜ル、ジ' V グ 
ル•ベルつス。たくさんの力 
ップルさんたちが幸せそうに 
歩いているつス。デパートは 
プレゼントを買う女の子でい 
つぱいつス。みんな直(剣な目 
でラッピングの紙やリボンを 
選んでいるつス。 

遅くなりましたがこんにち 
は！ KOF のラジオドラマ 
以来、真吾のしゃべり方がみ 
よ〜に気に入つている野中つ 


ス！ 

皆さん、元気っスか？こ 
のしやべり方けっこ、っ疲れる 
ので、そろそろやめるっスね 

(笑 )。 V 

実を いうと ね、僕はなぜか 
クリスマス や ハレンタインな 
どのィベントには縁がないの 
だ。今ま沈彼女がいなかった 
ヮケ : c やないんだけど、どう 
もこの時期には一人が多いん 

だゎな こ., 

だから、これらの行事は毎 
年皆からもら予力—ドやプレ 
ゼントで、その気分を味わっ 
ているのさ。皆さん、いつも 
ありがとうございますです。 
何かお返しできればよいので 
すが、京を より 深く愛し 、I 
生懸八 S / M じるとい、っ事で許し 
てください 0 

あ、いや、「深く愛する」 


PRMWMST!! 


野中政宏 のなかまさひろ 

誕生日：10月15日出身地：広島県血液型： A 型趣味•特技：モ—夕 
—スポーツ観戦、ドライブ、キャンプ、パソコン通信担当ネオジオキャラ 
:草薙京 ( K 0 F シリーズ )/ 首斬り破沙羅(サムライシリ—ズ)その他 

の仕事 ： FM 守口にて DJ 、 CM のナレー シヨンなど 


野中政宏の 


.J 露 

■_ 1 _ 


野中政宏質問コ|ナー第3 
回！野中さんの n 卜、もつ 
と知りたいとい-つギヤル S 少 
年よ、君たちのアツイ質問を 
お待ちしてる ゼ！ 

Q :野中さんは普段どんな音 
楽をよく聴きますか? 

(島根県：岡崎薪) 

A :民謡と演歌以外ならなん 
でも聴くよ。クラシックやジ 
ヤズも好きだしね。 

邦楽だつたら巳 , Z かミスチ 
ル。洋楽ならアレサ•フラン 
クリン、 ピリ！ ジョエル、 

ジョー •コッカ—、エアロス 
ミス、ブライアン•アダムス、 
ポリス、エンヤ…本当キリが 
ないよ。 

クリスマスにちなんでいえ 
ば、山下達郎の 『ON TH 
E STREET CORN 

ER 』 つてい|つアルバムが G 
00□です。 I と II があるの 
で、まとめて聴いちやいまし 
よ|つ。アカペラで過ごすクリ 
スマスもロマンチックでイイ 
ですせ、旦那。 
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その後の狼炎チーム 


ESEMK/ 


作•画/坂本みのる 
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12 月 2 阳〜 1 月 5 日の間は郵便事故が多発するため、 
発送等の通販業務をすべて停止しております。その 
時期には書留等送らないよろにお願い致します。 






15種類1セツト 


価格:3、675円 

送料: E (送料一覧表参照） 

商品番号: MK - KOF -01 


5種類1セツト 


価格:1、575円 

送料: D (送料一覧表参照） 

商品番号: MK - 巳〇 F -01 


ネオジオウォッチセレクション 


③ KOF 

④ 餓狼伝説 

⑤ サムライスピリツヅ 


希望の番号を必ず明記 
して <ださい。 

①番と②番は売り切れです。 


価格:各1、995円 

送料: E (送料一覧表参照） 

商品番号: WA - NG -01 



【現金書留をご利用になる場合】 

♦ます郵便局で現金書留の封筒をご購入ください。 

♦現金書留の封筒の中には、商品の価格+送料（手数料）と、以下の項目を明記した紙を入れて、郵便局の窓□にお出し<ださい。 
〈同封する紙に記入するもの〉 

¢3 ①郵便番号&住所②氏名②電話番号④商品名と商品番号⑤数置◎商品と送料（手数料）の合計金額 
'•X ※その他封筒の中に入れた金額に疝じて、現金書留の郵送料が500円〜600円程度かかります。 

^ 【郵便振替をご利用になる場合】 

♦ます郵便局で郵便振替の用紙を入手して<ださい。 

令1 枚目の各棚に、①□座番号、②商品と送料（手数料）の合計金額、③住所、氏名、電話番号、そして加入者欄には④『ネオジオフ 
朱 リークサービス部』とすべて 2 力所ずつ記入します。 

♦ 2 枚目は複写になつていますので、通信欄のみ記入して<ださい。 2 枚目の通信欄に記入するのは、⑮商品名と商品番号、⑧数 置、 

⑦商品と送料（手数料）の合計金額です。 

♦記入が終わつだら、合計の金額と一緒に郵便局の窓□にお出し<ださい。 

♦振替を利用する際にかかる通常手数料は70円程度です。 

〈申込先〉 

〒112東京都文京区水道2 -13-12 

SK ビル202㈱ 芸文社分室 
ネオジオ フリークサービス 部 
「NEO*GEO オリジナルグッズ通販 j 係 
〈口座番号〉 

□01BQ -5- 105479 
※住所、氏名には必ずフリガナを振ってください。 



ここに掲載されている商品の販売期間は1月8日までです。それ以降は電話で在庫の確認をしていただきますよラお願い致します。 





























/\- K - 周辺機器 

參 NE 〇 •GEOCDkt |-fl 

纖鐵表 0 P Tl 

m^ ： TrNcz-03 

• NEO . GEOpD r\l rTl 

表参 Q u "• 

商 Mi^H-NC-02 

參ネオジオ CD 専用コントローラー 

※ハード3機種とち使用可能 

価格：1、890円 

送料： D (送料一覧表参照） 

商品番号： PA-CNT-02 
ネオジオ CD や CDZ に付属されているバ 
ツドタイフのコント□ーラー。 


參ネオジオ CD コント□ーラーフロ 
※八ード3機種とち使用可能 n 

価格： 4、095円 _ xl |T1 

付属されているコント□—ラー 
の小型版。使いやすい。 


參 RF コンパーター 

※八ード3機種とも使用可能 

価格： 2、730円 

送料： D (送料一覧表参照） 

商品番号： PA-CNV-01 
ビデオ端子がついていないテレビで遊ぶの 
に必要なアイテム。 

•RG 巳ケーブル 
※ハード3機種とち使用可能 
価格： 2、310円 
送料： D (送料一覧表参照） 

商品番号： PA-CAB-01 
21ピンの RG 巳マ;レチコネクタつきのテレビ 
へ接続するために必要なアイテム。画質は最高。 

•ネオジオ CD ステレオ AV コード 

※ネオジオ CD、 ネオジオ CDZ で使用可能 

価格：1、260円 

送料： D (送料一覧表参照） 

商品番号： PA-SAV-01 
音声端子が2つとビデオ端子が1つあるテ 
レビに接続するのに必要なアイテム。 CD, 
CDZ に付属されている。 

•モノラル AV コード 
※ハード3機種とち使用可能 
価格：1、260円 
送料： D (送料一覧表参照） 

商品番号： PA - M AV - 02 
音声端子が1つとビデオ端子が1つあるテ 
レビに接続するのに必要なアイテム。ネオジ 
才に付属されている。 

•ネオジオ CD AC アダプター 
※ネオジオ CD のみ使用可能 
価格： 3、675円 
送料： D (送料一覧表参照） 

商品番号： PA-ADP-02 
ネオジオ CD に付属されている電源アダフター。 

♦ネオジオ CDZ AC アダプター 
※ネオジオ CDZ のみ使用可能， 

雲蝴跡〇⑴ 

ネオジオ cdz に付属されてし\る電源アダプター。 



im 


KOF 2 枚、餓狼3枚の5枚1セツト。 


価格:2、310円 
送料: C (送料一覧表参照） 
商品番号: ST-NG-01 
サイズ:タテ 150mmx ヨコ 70mm 


価格:3、150円 
送料: F (送料一覧表参照） 
商品番号: TP-SAM-01 
サイズ: A 2 (594mmx420 譲) 


ナコルル:□スチュー厶 

上着、ズボン、リボン、手甲、 

帯の5点セツト。 

価格:52、290円 

送料: G (送料一覧表参照） 

商品番号: CS - NAK -01 

サイズ: M-L 

(希望サイズを必ず明記） 

♦ チチウシは含まれておりません。 

U ムルルコスチューム 

上着、ズボン、ハチマキリボン、 
手甲、帯の5点セツト。 

価格:52、290円 

送料 : G (送料一覧表参照） 

商品番号: CS - RIM -01 

サイズ: M-L 

(希望サイズを必す明記） 



キヤラクターシューズ 

•ナコルル靴 

商品番号: SH - NAK ，01 

•| J とルル靴 

商品番号: SH - RIM -02 

価格:15、750円 

送料: F (送料一覧表参照） 

サイズ: 23. 5⑽ • 24. 5 cm 

(希望サイズを必す明記） 



テリーキャップ 

フリーサイズ 

価格:3、990円 

送料: D (送料一覧表参照） 

商品番号: CP - TER -01 



草薙京ジヤケツト 

価格:36、540円 

送料: G (送料一覧表参照） 

商品番号: J-K 丫〇 -01 
サイズ: S . M . L.XL 
(希望サイズを必ず明記） 

草薙京グ□ーブ 

フリーサイズ 

価格:10、290円 

送料: E (送料一覧表参照） 

商品番号: G-K 丫〇 -01 


草薙京ピンパッチセツト 

価格:1、050円 

送料 : B (送料一覧表参照） 

商品番号:巳 -K 丫〇 -01 


八神麾ジャケット 

価格:31、290円 

送料 : G (送料一覧表参照） 

商品番号: J - IOR -02 
サイズ: M ， レ XL 
(希望サイズを必ず明記） 

八神_□ングシャツ 

価格:20、790円 

送料 : F (送料一覧表参照） 

商品番号: L - IOR -02 
サイズ: M * L-XL 
(希望サイズを必ず明記） 



※上記の商品は通常より発送が遅れる場合がございます。 


+送料（手数料）一覧表 

一 A = し、くつでも 100円_ 

_日=し、< つでも300円 

C = 1セッ M 00 円、2セット以上200円 

D =2 セットまて棚円、3セット以上800円 

E =1 セット500円、2セット以上900円 

F =1 セッ ト1、000円、2セット以上1、500円 

G =1 セットにつき1、000円 

送料（手数料）一覧表が新し<なつておりますので、お間違 
えのないよろご注意<ださい。なお送料の異なる商品を一括 
で注文される場合は、1番高い送料のみで結構です。 


通信販売利用時の注意 

•商品の購入には現金書留か、郵便振替をご利用<ださい■申込方法』参照)。 

※定額小為替、銀行振込、八ガキ、電話などでのご注文は受付けておりません。 

參商品の表示価格は、すべて消費税込みの価格です。 

籲編集部に届<まで、現金書留は2〜3日、郵便振替では5〜6日かかります。 

參代金が届いてから商品の到着までには、2〜4週間ほどかかります。あらかじめご了承<ださい。 

•お届けした商品が注文と異なつていた場合、まだは不良品か配送中に破損しだ場合は送料当社負担で交換致します。その場合、破損 
状態を明記して、宅急便か郵便小包の『料金着払い』をご利用のろえ、すみやかにご返送<ださい。交換のお手続きは、商品が到着し 
てから10日以内にお願い致します。 

♦金額はれもお間違いのなしヽようにお願い致します。送料等の関係からおつりなどは返却できませんので、あらかじめご了承 < ださい。 
•在庫僅少の赤印のある商品は、必す注文する前に在庫の確認をして<ださい。 


通販に関するお問い【通販専用電話番号】 Q 03 - 5395 - 6776 

合わせはこちらまで。ネオジオフリー^サービス部 受付け時間 PM 1 :〇〇〜 PM 8:00( 土日、祝日を除く） 
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•12 月 17 日発売 
1，529円 

CD : PCCB -00 E 87 

発売元：ポニーキヤニオン/ 
サイトロンレーベル 
初回特典/スーパーピクチャ 
一 CD 


籲1月8日発売 
1，529円 

CD : PCC 巳-00283 

発売元：ボニーキヤニオン/ 
サイトロンレーベル 
初回特典/スーパーピクチャ 
—CD 



〜幕末浪漫〜月華の剣士 


SNK 新世界楽曲雑技団 


X :•為::: 


み.；，:， 


-:‘X 


織.:.: 


巧 
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■: 


儀變 


"味//が出まくりの、しんみ 
りとしていて情緒あふれる、 
何ともいえない曲ばかり。 

これまでのサムスピシリー 
ズで聴き慣れた曲に近いもの 
もあって、音楽を聴いてるだ 
けで、『侍魂』の世界にひた 
る こと 間違いなし！ゲ—セ 
ンじ やあん まり 聞こえないし、 
これは CD を手に入れて聴く 
のをオススメしますぜ、お客 
さん全キヤラのボイスも、 
ばつちり収録されているしね。 


ハイパ—ネオジオ 64 でパワ 
I アップされた『侍魂』の C 
D 、 これは価値ある—枚だ n 



NEO•GEO HYPE 


R 64 、 第—弾対戦格闘ゲ—ム 
『侍魂〜サムライスピリッツ 
〜』、いよいよですね I 。早 
くも BGM を収録したのです 
が、全体的な雰囲気はやはり 
和楽器を中心に組み立てた、 


みんな、『月華の剣士』は 
も、つ。フレイしてみたかな？ 
今月号で技解析&対人戦講座 
をやつているので、ゲーセン 
で遊ぶ時の參考にしてみてね。 

それはさておき、 SNK で 
も力を入れているといぅウワ 

サの『月華』、 BGM の方も 

なかなかスゴイです。あかり 

ステ—ジの「がんばれ、がん 

ばれ、あ•か •り！」 の声が 

しばらく耳に残つたり…。 

声といえば、キヤラの声が 

またカツコいい！キヤラが 

しやべりまくつているので、 


SNK 初の 3 D 格ゲーとし 
て、話題を呼んでいる『侍魂 
〜サムライスピリッツ〜/ 
プライべ—トシヨ —、 AM 
ショー などで一般の人に も。フ 
レイす る機会があつたから、 
I 度はやつてみた人もいるん 
じやないかな？ 

現時点では開発パ—ジョン 
しかプレイしていないんだけ 
れども、 3 D でもサムスピの 
〃味〃が出ていて、なかなか 
おもしろいゲ—ムになつてい 
るぞ。ゲ—センでは今月中に 
発売される予定なので、ぜひ 
。フレイしてみ てね！ 

さて、肝心の音楽の方はと 
いうと、これ また サムスピの 


際立たせるものばかりで、聴 
き応え充分です。 

才—ル新キャラのボイス& 
s . E •コレクシヨンも、その 
個性—つ一つがとても新鮮に 
咸心じられます。 

バランスとして、楽曲に比 
ベてボイス & s . E •が多いと 
思ぅんですが、これこそ多彩 
なキヤラクターイメージや豊 
富な必殺技など、ゲームとし 
ての深さ、おもしろさを象徴 
するものに他ならないのでは 
ないでしょぅか。 

このゲ—ムも、 SNK の他 

の人気シリーズ同様、みなさ 

んに愛される作品になること 

を祈つてやみません。 

サントラも年明け早々から、 

アレンジトラックス、ドラマ 

CD と続いてリリ—スしてい 

きますので、ご愛聴のほど、 

よろしく お願いします。 


声を聞いてるだけでもなかな 
か楽しいのだ。 

ゲー センで遊んだ あとは、 
おうちでゆつくりと CD を聴 
いて、『月 華』 の世界を楽し 
んでね。 


デイ. 
ノ — 


デイレクタ 
ヅ 



話題を呼んでいる SN ドの 
新対戦格闘ゲーム『〜_浪 
浸〜月華の剣士』が、ついに 
登場します。このサントラが 
発売されるころには、ゲ—ム 
センタ I でフレイし まくつて 
いる方も多いことでしょ、っ。 

BGM の特徴としては、ス 
テ I ジテーマの多くが『環境 

音楽』といぅタイトルの、楽 

曲といぅょりも背旦盃日に近い、 

各キヤラクタ—やステージの 

設定に応じたものになつてい 

ることが挙げられます。テ— 

マ、デモ 曲と いつた楽曲の部 

分も、棄という時代背景の 

中で矂り^けられるドラマを 


サムスピの世界観ならではに 
なつています。 

収録をしていて思つたので 
すが、曲順通りに聴いていき、 
聴き終わった時に総時間を見 
ると、意外と長いのです。 

きつと 他のゲームに比べ、 
ゆつたりとした テンポの曲が 
多いからだと思うのですが、 
それだけ、サムスピの世界に 
どつぶりとはまること のでき 
る サントラだとい うこと がい 
えると 思います。 

64 基板になつたことで、音 
質の向上は目を見張るものが 
あります。ゲ—^センタ I で 
はどうしても聴きとれない細 
かいニュアンスなどを、ぜひ 
ぜひ感じてください。 
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ザ•キング•オブ • 

jy/^Xt KOF world 

CALENDAR 
/10 名 ( SNK ) 


ポスター 
/5 名 
( SNK ) 


2 


rf 1 


翁— 



3 


ネオリオつリーク 


真説サムライスピ 1 j ッツ 
武士道烈伝 3連ジャケット 
シール/〗 0名 ( SNK ) 



4 






5 



fl まゆ子 サイン色紙 


6 


マジカルドロップ in 
スタンプセツト 
/ 2名(データイースト) 


ラウンドトリップ 
RV 音楽 CD 
/ 3名(サイトロン S アート) 




©SNK 1997 


電流イライラ棒 
クリアカードセツト 
门〇名(ザウルス） 



8 


釀レス デギュァセット /2 名 


応募の決ま D 

綴じ こみ ハガキにご希望のプレ 
ゼント番号•住所•氏名•年齢. 
職業•電話番号そしてアンケ—卜 
へのお答を記入のぅぇ、 50 円切手 
を貼つて投函してください。 

締切りは—月 9 日必着。発表は 
3 月号 (2 月 9 日発売)誌上。 

ネオジオフリ—ク1]月号 
プレゼント当選者発表 

① サンフランシスコラッシュ T 
シャツ 

小田幸市•福岡県/野々山仁•愛 
知県/菅野稔城•兵庫県/荒谷和 
宏•東京都/松石信也•高知県 

② サンフランシスコラッシュサ 
ングラス 

谷敏明•奈良県/岩崎誠•新潟県 
\弥永直也•佐賀県 

③ マネ—アイドル エ クスチェン 
ジャー ポスタ I 

中井健|•奈良県/伊藤治美•大 
阪府\田尻聖司•福岡県/西本幸 
永•静岡県/磯村尚輝•神奈川県 

④ ザ•キング•オブ•フ ァイ ター 
ズ 97 音楽 CD 

杉浦克典•愛知県/渡辺清史•新 
潟県/角屋哲平•東京都 

®SNK characters 

sounds Co - ecti 

o n V o I . 2 ナコルル 

関亮介•三重県/蓮尾拓哉•神奈 
川県/佐藤亜耶佳•静岡県 

⑧三種の神器チ—ム声優(野中政 
宏•安井邦彦•斎藤亜紀子)サ 
イン色紙 

太島光一•石川県/本岡佐季子 • 
兵庫県/原孝雄•愛知県/小田切 
敬三•長野県/松村嘉与•千葉県 

⑦電流イライラ棒クリアカ—ド 
セツト 

筒井克知•福岡県 

©NINJA MASTER s 
覇王忍法帖ポスタ— 

西井喜 I 郎•東京都/前田由紀 • 
大阪府/阿久津 I 郎•北海道 

以上のみなさん(敬称略)が当 
選です。おめでとぅございます。 


141 
















































•ネオジオフ—ク編集部によるイラ 
ストノベルス 『 KOF 〜オロチ完結編 
(仮)』が、来年1月に発売される事 
に0オフィシャルス^-ーリーに豪華イ 
ラスト満載丨宜しくです。（勝俣) 
•深夜までイタ電する人！そんなヒ 
マあったら侍魂の Ph のアタリをやれ 
ぃ丨その間私は寝り〇稲葉さん、私悪 
者じゃありませんアナタぼど。でも笑 
ってみよろかな。わっはっはっ II (田原) 
籲超合金。い一■よなあこの重量感あ/3、 
れる響き。つ一わけで世代なら買いで 
しょ、『超合金魂マジンガー Z 』。 間違っ 
ても 『チヨ — Go*King 丨 』とかつけ 
ない所が分かってていいッス（新井) 
籲大風邪をひいてダウン。締切りを前 
に八 ッカー ズ発売。滋養をとるか命を 
削るか…。谭は削っちゃいました。こ 
んなことしてちゃいけないよな。で、 
大島さん、狂神合体がさ〜…。（平田） 


參現在時計の針は、3時45分を指して 
いる。みんな編集部にいる。でも外は 
真っ暗…0これは何2 どろいろ事7 
でも田原さん、私は貴女を許しますウ 
例え貴女が、悪者でも…。 （稲葉） 

_ゲー厶や漫画の悪者やボスって、な 
んで意味もなく笑ラんだろろ7わっ 
はっはっ I ! なにがそんなにおかしん 
だよ〜丨あと、なんでグラディウス 
のラスボスはいつも弱いの(蒲地） 
•ピカチュウのストラップをゲット I 
そしてカールとポケモンココアが主食 
に。まだまだ続くピカチュウ集め。危 
険承知で八ッカーズもゲット丨一体 
いつやる気なんだろろな、俺…。（林） 
參実家に電話した時のこと。突然母に 
『私の琴を聞きなさい』といわれ、電 
話を通して7分程彼女の演奏を聞いた。 
ちゅ5か深夜なんスけど…。いやそれ 
より何もこんな遠距離電話で…〇 (森） 
參やった 一、 日本代表フランス行きお 
めでとろ I ! 一時は駄目かと思ったけ 
ど、人間やればできるのよね。勇気づ 
けられたよ〇これからも応援しないと 
ね！ その前に年末進行…。（片山） 
• 『頭で考えるにゃあ』八ッカーズ休 
暇が欲ぴい今日この頃。先日、以前バ 
イトしていた書店に遊びにいった。社 
員さんの優しさに感動。石塚さん、こ 
のご恩は、ら、来世にでも…。（大島） 


•あひぃな輪廻曲は2枚組の】枚目も 
クリアしてないのに、八ッカーズの発 
売が目前に迫っている。当然あとまわ 
し決定。まわりにやる予定の人が多い 
ので情報交換が楽しみです。 （ JK ) 
•やりたい ゲームが 色々ある。 F の続 
きや UO 、2 nd インパクトなど。暇 
をくれ。ああ〜なんだかんだで年末 
か丨今年も何もしなかったな〜。まあ、 
いいや。では良いお年を…。 （牖） 
♦ UO もうすぐグランド マスター メイ 
ジ。カニは PK しまくってドレッドに 
なり、 USA のボードで4000 GP の賞 
金をかけられてるらしい。 COOL 。 
そろそろ BBM 殺すか。（モリスケ） 
•学校—寝るのサイクルで時は過ぎ、 

八ロー年末りでも家の掃除中に昔の 
ビストルズのビデオを発掘したのでよ 
しとする。あっ丨 F . L の返事も出 
さないとね。じゃ良い年末を（ゆ一ち） 
•1〗月号の格ゲー館で僕のレバーの持 
ち方がぶっさしと書いてあるけど、普 
段はかぶせです。 JKS モリが勘違い 
してたらしい。あひ。でも横シューや 
る時とかはぶっさしなのね。 （ DSP ) 
♦最近忙しいので、編集後記のネタが 
ありません。反省。引っ越しした後、 
友人などに音沙汰のない私ですが、元 
気に頑張っていますので心配しないで 
下さいね。 （脇田） 


1日発行） 


NEO • GEO FREAK 1月- 
第4巻第1号通巻第32号 
1997年1月1日発行（毎月1回 • 
定価590円（本体562円） 

•発行所/株式会社 芸文社 
〒け 0東京都豊島区東池袋3 — 7 — 9 
出版営業 TEL 03 —5992—2051 
広告営業 TEL 03 — 5992—3)52 
•編集部/株式会社 芸文社分室 


〒112東京都文京区水道2— 13—12 SK ビル202 
TE し 03-5395-6314 


•発行 人/中西吉永 

•編集 人 • 編集長/勝俣篤 

籲デ ズク/田原節子，新井正信，平田政憲 

•編集 スタッフ/稲葉祥子，蒲地美樹，林由責恵， 

森さくら，片山恵子，大島ゆり子 
•攻略 スタッフ/ジェイケイ，修羅騎士贜，モリスケ， 
蒼炎闘士ゆ一ち， DSP - たろりん，奥女中秀磨，リト . 
マス兄弟 

•制作 スタッフ/脇田明美，鳥貝なつみ 
•制作 協力 / PRIMARY GRAPHICS (山田幸廣. 
山口勉•桂田和昭)，根津修 一， 松永一美，村木哲雄，渋 
川賢司，早川知代子 ， APO DESIGN , 小野真由美 
♦サービス 部/小林房子 

♦広告 営業部/小串紀博，小林邦秋，占部啓介，印牧利 
昭，葛西紀子，小林幹尚，織田倉啓，奥田雅弘，梶敏也, 
作花範男，中川真理子，宮崎有史，池田涼子，今村友信 


印刷/三晃印刷株式会社 


協賛/株式会社エス•エ 


MIOX^D) 



次号は1月9日発売定価590円(本体562円） 
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月刊ネオジオフリーク増刊 ガールズゲーム•インタビューマガジン 1} 



『ガールズフ U —ク』 は、女性キャラクターをフィーチャーしたVガールズゲ 
ーム〃の専門誌。ありきだりの紹介記事に満足できないフアンのだめに、インタ 
ビューを中心とした独自の情報を提供してい<ゾ。当面は年 4 回のベースで発売 
してい<ので、ネオジオフリークともどもヨ□シクね。 

麟 II 肩 1119 爨痛 ！! S 

今回は特別に 4 本の u マル秘特集〃の内 1 本を公開してみよラ…！その名も 
ズバリ u レッドカンパニー • ヒストリー〃だ。総帥•広井王子のインタビューは 
もちろん、あかぼりさとる、藤島康介、田中公平、横山智佐なと'レッドにゆかり 
の深い方々のコメントが満載!！それらを通して、ゲー厶界屈指のヒットメーカ 
一 u レッドカンパニー〃の魅力に迫ってゆく！ 

♦巻頭は w エルフ特集"。話題作『この世の果てで恋を唄う少女丫 U - NO 』、 『野々村病院の人々』や『下級 
生』などから、同社タイトル群の傾向を分析するゾ。表紙は 『 YU - NO 』 の描き下ろしイラストだ!！ 

♦ 、、ニュー ソフト.ラインナップ〃は『センチメンタルグラフ テイ』 『サクラ大戦 2』 『みつめてナイ ト』 『NOeL 
一 La neige —』 『あいたくて…』『慟哭そして…』 『 EVE 2』 『フレンズ』『青山ラブストーリーズ』他。プ 
ロデューサーやプランナー、イラストレーター、声優などのインタビューも盛り沢山だ。 

♦ w 声優スペシャルインタビュー〃は、横山智佐、金月真美、池澤春菜、桑島法子、富沢美智崽。他に宮村優子 
にも直撃インタビューを敢行したゾ！ 

♦また、'イラストレーター•スペシャルインタビュー〃として竹井正樹、木村貴宏、うるし原智志などが登場す 
る。他にもまだ名前の出せない超大物が控えているとい5噂もあるので、絶対にチェックして欲しい。 

♦今回インタビューした声優やイラストレーターのプレゼントも盛り沢山だI! 

♦特別付録は、 GF 特製 1998 年カレンダー。乞 5 こ'期待! I 



発行で株式会社芸文社 


















『1|•キング•オブ•ファイターズ〜オロチ完結編（仮)』 

は、オロチのオフイシャルス H —リーを]冊の読み物として 
ま df めたイラストノベルス。 

KOF シリーズ全4作を通して、 u オロチの血〃 の 秘密を解 
き明かしていく、ま$にオロチの完結編だ。 ■ 

ストーリーイラストとカラーロ絵に、夏元雅人、ほたか乱、 
河内和泉、 RU 闩 U 、 藤井みほな、桜城やや他豪華作家陣を 
迎え、ネオジオフリーク編集部より緊急発売！ 

判型： A 巳版頁数：128頁予価：尿面76丽+税 
製作 • 編集：月刊ネオジオフ 1 J ーク編集部 
発行：株式会社芸文社 
















©SNK 1997 ^ 


^ 内容は都合により変更になる場合があります。 


KOF 37 のグラフィックを網羅した完全保存版 KOF ’97 キャラクターブック 


♦京、庵、ちづるの3人が織り成す「巳 urn Effect 〜宿命の炎〜 j 、 京と真吾の学園ドラマ風物語「デビュー」、 
社の生きざまを描く「星を射る者」他全5話を収録。文は臼井之英、倉田三世他。イラストは RURU 、 桜城やや。 
判型：新書判/頁数： 208 P / 定価：本体 86 Q 円+税 


最強. NF 編集部攻略陣による KOF ’97 攻略 KOF ’97 完全攻略マニュアル 


♦キャラ別基本性能、必殺技 S 通常技解説、対 CPU 基本戦法、対 CPU 戦攻略、対人戦攻略、連続技、キャンセル 
表の他、システム応用解説、ピンチ時の対処法等、ネオジオフリーク編集部攻略スタッフがパーフエクトに攻略。 

判型： A 巳判/頁数： 192 P / 定価：本体1650円+税 


< PS 版 KOF ’96 の攻略本> 

最強攻略!！ [ PS 版]ザ•キング•オブ•ファイターズ’96 
判型 ： A 5判/頁数： 1 B 0 P / 定価：本体1200円+税 


<1<〇汗’96の小説集> 

ザ•キング•オブ•ファイターズ’96〜アンソロジー 
判型：新書判/頁数： 208 P / 定価：本体860円+税 


ここに掲載されている KOF 関連の書籍 • ムックをこ、希望の方は、お近くの書店でこ注文ください。 


♦各キャラの通常技、特殊技、必殺技、超必殺技の他、ダウン回避、パワー溜め等のシステム系動作、さらに設定原 
画、開発インタビュー、キャラボイス、オープニンググラフィック、ステージグラフィック等を収録。 

判型 ： A 4判/頁数： 160 P / 定価：本体1800円+税 


K 〇 F 97 の小説5話を収録 ザ•キング•オブ•ファイターズ’97〜アンソロジー 



















































